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1. PRESENTACION

A continuacion se va a desarrollar las diferentes programaciones didacticas de las materias

pertenecientes al departamento de Dibujo, del IES Luis Garcia Berlanga.

1°ESO EPVA1
2°ESO EPVA2

4°ESO PROYECTOS EN CREACION AUDIOVISUAL Y PLASTICA: ELABORACION DE
CORTOMETRAJES.

2°Bachillerato: DIBUJO TECNICO Il

1.1. Marco Legislativo:

En este curso escolar 2025/26, se desarrollaran todas las programaciones bajo el marco de
la LOMLOE, ley vigente.

Referencia legislativa. LOMLOE

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en su texto modificado por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre y la Ley Organica 3/2020 (LOMLOE) de 29

de diciembre, establece en su articulo 6 cuales son los elementos del curriculo:

a) Los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

b) Las competencias clave, o capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada ensefanza y etapa educativa, con el fin de

lograrla realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.
c¢) Los contenidos, o conjuntos de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa

educativa y a la adquisicion de competencias.

d) Los métodos pedagdgicos, que comprende tanto la descripcion de las practicas docentes
como la organizacion del trabajo de los docentes.

e) Los estandares y resultados de aprendizaje evaluables.

f) Los criterios de evaluacion del grado de adquisicion de las competencias y del logro de los

objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

Estos elementos aparecen concretados en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por
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el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria y en el Real Decreto 243/2022, de 5 de Abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas del bachillerato. En ambas de la forma siguiente
(articulo 2°):

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y
cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las

competencias clave.

b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario

formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Las competencias
clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del

alumnado al término de la ensefianza basica y son la adaptacion al sistema educativo
espafiol de las competencias clave establecidas en la

Recomendacién del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los

saberes basicos de cada materia o0 ambito. Las competencias especificas constituyen un
elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida

del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de
evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempeiio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se

refieren las competencias especificas de cada materia o ambito en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje.

e) Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario

para la adquisicion de las competencias especificas.

f) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte
del alumnado de actuaciones asociadas a competencias

clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las
mismas.

En concreto las competencias especificas, contenidos, los criterios de evaluacion asi como
su relacion con los descriptores de las competencias clave de la presente materia quedan
determinados en el DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno , por el

que se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la Educacion
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Secundaria Obligatoria.
De igual modo, en esta programacion se tiene en cuenta lo previsto en el DECRETO
64/2022, de 20 de julio, del consejo de gobierno, por el que se establecen para la

comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de Bachillerato.

1.2 Composicién y organizacién del departamento:

El departamento esta compuesto por Pablo Rodriguez Desplobains; profesor de educacion
de ensefanza Secundaria bilingle, jefe de departamento y con destino definitivo y Susana

Izquierdo Gonzalez, profesora interina de educacion Secundaria bilingte.

Los componentes del departamento se reuniran con una periodicidad semanal, fijando como

dia de reunion segun los horarios en hora lectiva, el miércoles de 9:10 a 10:05 horas.

Materias que imparte el departamento y profesores responsables:
Primer ciclo E.S.O:

1°ESO, cinco grupos de EPVA siendo todos grupos mixtos. Susana Izquierdo imparte la
asignatura de EPVA en inglés a los alumnos de seccién y Pablo Rodriguez imparte en

castellano a los alumnos de programa.

2°ESO, cinco grupos mixtos de EPVA . Pablo Rodriguez imparte la asignatura EPVA en

inglés y Susana Izquierdo en castellano.

4°ESO, un grupo formado por alumnos de todos los cuartos y siendo impartida por Pablo

Rodriguez.

Bachillerato:

2°Bachillerato, un grupo de Dibujo Técnico Il, procedente de los grupos B y C, que imparte

Pablo Rodriguez.

Alumnos pendientes: se encarga el jefe de departamento, Pablo Rodriguez.



1.3 Objetivos del departamento en relacion a las propuestas de mejora de la memoria

anterior

Se pretende la entrega en mano del cuadernillo de actividades y las fechas de
entrega asi como las instrucciones de como realizar las actividades haciendo uso del aula

virtual del departamento.

Se propondra a los alumnos de Dibujo Técnico Il la participaciéon en la Olimpiada de

Dibujo que organiza la asociacion APD de Madrid.

Se propondra la creacién de una asignatura optativa en 3° de la eso que de
continuidad a la formacion conseguida en los dos primeros cursos y que de pie a su posible

continuacion en 4° eso con la optativa de proyectos en creacién audiovisual y plastica.

Actualizar la informacion que aparece en la web del centro sobre el departamento y

las materias que imparte.

Promocionar las materias de dibujo técnico de bachillerato al desaparecer durante
este curso la materia Dibujo Técnico 1.

1.4 Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

Al inicio del curso se dedicara una clase a plantear tanto las expectativas que se
espera del alumnado en el curso que comienza, asi como el esfuerzo e interés que se
presupone por su parte. También se tratara lo que ellos esperan del curso y en particular de
la materia. El objetivo es posteriormente comparar los resultados académicos con lo
recogido en esta reflexion inicial. Al final de cada trimestre el departamento analizara los
resultados obtenidos por los distintos grupos. Se reflexionara sobre posibles mejoras en
metodologia de trabajo o estrategias de ensefanza en funcién de las diferencias o
dificultades encontradas en los distintos grupos, con sus propias caracteristicas (mayor o
menor nivel de conocimientos, disciplina, repetidores, motivacion, etc.) e intentando
adaptarse a cada grupo. Al final del curso, se le pasara al alumnado una bateria de
preguntas sobre las dificultades encontradas con respecto a la correcta asimilacion de los
contenidos, dinamicas de clase, relacion entre ellos o con el profesor y propuestas de
mejora por su parte. El departamento intentara a partir de ellas, solucionar y mejorar la

actividad docente. La autoevaluacion podra llevarse a cabo con la siguiente plantilla:



INDICADORES VALORACION, OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORAS

1. Idoneidad de las secuencias temporales planteadas por la programacion:
seguimiento de las programaciones. Causas de las posibles desviaciones. Reajustes para

compensar los retrasos.

2. Adecuacion del resultado de las calificaciones a la expectativa: analisis cuantitativo

de los resultados. Comparacion con la prevision inicial.

3. Efectividad de las medidas del departamento de atencion a la diversidad: valoracion
porcentual y cualitativa de los resultados de la aplicacion de las medidas de atencién a la

diversidad. Coordinacion entre el profesorado.

4. Adecuacion de la coordinacién intergrupos en el mismo nivel: analisis de las

diferencias en los resultados de los grupos de un mismo nivel.

5. Adecuacion formal y efectividad del documento de las programaciones: utilidad y

efectividad del documento. Mejoras o modificaciones formales necesarias.

6.Exito en las acciones implicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje: carencias
en comprension y expresion oral y escrita, capacidad de razonamiento, carencias o
dificultades en la adquisicion de ciertos contenidos, habitos de trabajo, actitud, motivacion y

comportamiento, puntualidad y asistencia.

7. Adecuacion en la metodologia, evaluacion y sistema de calificacion: reajustes en la
temporalizacion, pertinencia de los materiales utilizados, adecuacion de la metodologia,

dificultades de coordinacién del profesorado, mecanismos de evaluacion...

A propésito de los dos ultimos indicadores se proponen de forma general, con
independencia de otras que se puedan considerar necesarias o de una mayor concrecion,

segun las coyunturas especificas, las siguientes lineas de mejora:

1. En lo referido al alumnado o a las dinamicas de aula: modificacion de niveles de

abstraccion de los contenidos, estrategias de mejora en la expresion y la comprension,



intervencion de otros servicios del centro, control de tareas, comunicaciéon con las familias,

reajustes en la disposicién en el aula...

2. En lo que se refiere a la metodologia y evaluacion: modificaciones en la
temporalizacion, modificar los modelos de pruebas de evaluacion, trabajo por proyectos,
organizar sesiones de refuerzo de contenidos, proponer modificaciones en la organizacion
de medidas de atencion a la diversidad, modificar materiales, incluir propuestas

metodoldgicas basadas en las nuevas tecnologias.



CUESTIONARIO DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

Para contestar al finalizar el curso.
(1=Nada o casi nada 2=Poco 3=Bastante 4=Mucho)

1. ¢ A qué grupo perteneces?

2. Las clases estan bien preparadas 1 2 3 4

3. Las explicaciones del profesor sonclaras 1 2 3 4

4. El profesor muestra el sentido y el porqué de las cuestiones que se abordan en la
Asignatura1 2 3 4

5. El profesor consigue despertar el interés por la asignatura1 2 3 4

6. El profesor comienza las clases con puntualidad 1 2 3 4

7. El profesor esta disponible para responder las dudas sobre la asignatura1 2 3 4
8. El profesor se muestra correcto en el trato con los alumnos 1 2 3 4

9. Los criterios de evaluacion de la asignatura estan claros 1 2 3 4

10. El profesor me ha ayudado a aprender1 2 3 4

11. La informacién del aula virtual de la asignatura me ha resultado util 1 2 3 4

12. Con esta asignatura he aprendido cosas que considero valiosas 1 2 3 4

13. La cantidad de ejercicios y/o laminas mandados ha sido adecuada 1 2 3 4

14. El profesor mostro interés en atender las inquietudes de los estudiantes. 1 2 3 4
15. El profesor empled una metodologia que facilité el aprendizaje y la comprensién de los
temas 1234

16. He aprobado el curso: Si No

17. He tenido profesor particular/academia durante el curso: Si No

OPINA LIBREMENTE:

18. ¢ Qué aspectos crees que se podrian mejorar de las clases?
19. ¢ En qué aspectos crees que podria mejorar el profesor?

20. ¢ Qué es lo que mas te ha gustado?

21. ¢ Qué es lo que menos te ha gustado?

22. s Crees qué dominas la asignatura mas que a comienzo de curso?
23. ¢ Qué has aprendido de Dibujo en dos lineas?

24. Algo mas que quieras decir...



1.5.Tabla resumen de todas las actividades extraescolares del Departamento de

Dibujo

Actividad Fecha prevista de realizacion | Cursos a los que afecta
Pasaje de la luz: Museo del 2° Trimestre 1°ESOA,B,C,DyE
Prado y jardin del Buen
Retiro.
Salida “ Nos vamos 2° Trimestre 4°ESOA,B,C,Dy

al cine” Diversificacion
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1.1. INTRODUCCION

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la
capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo.
Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones
de la imagen: plastica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que
varia segun los materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser
bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija 0 en movimiento, concreta o virtual,
duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los
registros de la creacion. La llegada de los medios tecnoldégicos ha contribuido a enriquecer
la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la
recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su manipulacion. Por
este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios

de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la
etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el
aprecio y la valoraciéon critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y
audiovisuales, asi como la comprensién de sus lenguajes, a través de su puesta en practica
en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una
adecuada decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las
mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor

del patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de
los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefanza basica, en especial de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos
relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la
interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no

es vinculante, por lo que pueden trabajarse simultaneamente, mediante un desarrollo



entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el
alumnado se inicie en la produccion artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los
recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcién de las necesidades

derivadas de su propia produccion.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accion continua combinada con reflexion, asi como una
actitud abierta y colaborativa, con la intencion de que el alumnado desarrolle una cultura 'y
una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las
diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al
alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés
por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su
autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del
pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y
artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el
profesorado en relacion con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que
el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar
y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos

artisticos estudiados.

1.2. OBJETIVOS

Segun las definiciones LOMLOE, los objetivos son los logros que se espera que el
alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la

adquisicion de las competencias clave.

La Educaciéon Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores

comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como

medio de desarrollo personal.



c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de

cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas

basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas

en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autonoma, textos y mensajes

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las

demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.



j) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

1.3. COMPETENCIAS CLAVE

1. A efectos del Real Decreto, las competencias clave son las siguientes:
a) Competencia en comunicacion linglistica (CCL)
b) Competencia plurilingtie (CP)
c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia (STEM)
d) Competencia digital (CD)
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
f) Competencia ciudadana (CC)
g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

2. El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basica fija las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la
ensefianza basica. Constituye el referente ultimo del desempefio competencial, tanto en la
evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la formaciéon basica, como para la
titulacion de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria. Fundamenta el resto de
decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodolégicas en la

practica lectiva.

Descriptores operativos de las competencias clave en la enseifianza basica
En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una
de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos

europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos
de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y

competencias especificas propicia que de la evaluacién de estas ultimas pueda colegirse el



grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto,
la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva,
se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempeno esperado al completar la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la
continuidad, la coherencia y la cohesién entre las dos etapas que componen la ensefanza

obligatoria.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
sighada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propoésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacioén, asi como comunicarse eficazmente con otras personas

de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
asignacion o la escritura para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la
dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

CCLA1. Expresa hechos, conceptos, CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita

pensamientos, opiniones o sentimientos o signada con coherencia, correccion y

de forma oral, escrita, signada o adecuacion a los diferentes contextos



multimodal, con claridad y adecuacion a
diferentes contextos cotidianos de su
entorno personal, social y educativo, y
participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa, tanto para intercambiar
informacién y crear conocimiento como

para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora

textos orales, escritos, signados o

multimodales sencillos de los ambitos
personal, social

y educativo, con

acompanamiento puntual, para

participar activamente en contextos

cotidianos y para construir

conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta,
debido
informacion sencilla procedente de dos

con el acompanamiento,
o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y
utilidad en funcion de los objetivos de
lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo,
critico y personal a

la par que

respetuoso con la propiedad intelectual.

sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar
informacion y crear conocimiento, como

para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora

con actitud critica textos orales,
signados, escritos o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada

y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes
fiabilidad vy

pertinencia en funcion de los objetivos

fuentes evaluando su
de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la
par que respetuoso con la propiedad

intelectual.



CCL4. Lee obras diversas adecuadas a
su progreso madurativo, seleccionando
aquellas que mejor se ajustan a sus
reconoce el

gustos e intereses;

patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje individual y
colectivo; y moviliza su experiencia
personal y lectora para construir y
compartir su interpretacion de las obras
y para crear textos de intencion literaria

a partir de modelos sencillos.

CCLS5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la gestion

dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios,
asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo eficaz
sino también ética de los diferentes

sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

CCLA4.

diversas

autonomia obras
edad,

seleccionando las que mejor se ajustan

Lee con

adecuadas a su

a sus gustos e intereses; aprecia el

patrimonio  literario como  cauce

privilegiado de la experiencia individual

y colectiva; y moviliza su propia

experiencia biografica y sus

conocimientos literarios y culturales

para construir 'y compartir su

interpretacion de las obras y para crear

textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCLS. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la

convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas
desterrando los usos discriminatorios de
la lengua, asi como los abusos de poder
a través de la misma, para favorecer un
uso no solo eficaz sino también ético del

lenguaje.

La competencia plurilingle implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o

lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e



interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de

la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

CP1. Usa, al menos, una lengua,
ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a

necesidades comunicativas sencillas y
predecibles, de manera adecuada tanto
a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de
los ambitos

personal, social y

educativo.

CP2. A partir de sus experiencias,
reconoce la diversidad de perfiles
linguisticos y experimenta estrategias
que, de manera guiada, le permiten
realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en
contextos cotidianos y ampliar su

repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad
linguistica y cultural presente en su
entorno, reconociendo y
comprendiendo su valor como factor de

dialogo, para mejorar la convivencia.

CP1.

lenguas, ademas de la lengua o lenguas

Usa eficazmente una o mas

familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos
social,

personal, educativo y

profesional.

CP2. A partir de sus experiencias,
realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio

linguistico individual.

CP3. Conoce,
diversidad linguistica y cultural presente

valora y respeta la

en la sociedad, integrandola en su

desarrollo personal como factor de

dialogo, para fomentar la cohesion

social.
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COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la

ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento

matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en

pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

STEMA1. Utiliza, de manera guiada, STEMA1. Utiliza métodos inductivos y
algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y

matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes

selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reflexionando sobre las soluciones reformulando el procedimiento, si fuera
obtenidas. necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
algunos de los fenbmenos que ocurren
a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y
realizando experimentos sencillos de

forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada,
proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o
modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo
un producto creativo con un objetivo
concreto, procurando la participacion de
todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan

surgir.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de algunos
meétodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma
clara y veraz, utilizando la terminologia

cientifica apropiada, en diferentes

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fenbmenos
qgue ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipotesis mediante la
experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del

alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos
disefando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando
la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones,
meétodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos
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formatos (dibujos, diagramas, graficos, (graficos, tablas, diagramas, férmulas,

simbolos...) y aprovechando de forma esquemas, simbolos...), aprovechando

critica, ética y responsable la cultura de forma critica la cultura digital e

digital para compartir y construir nuevos incluyendo el lenguaje matematico-

conocimientos. formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos

conocimientos.

STEMS. Participa en acciones STEMS. Emprende acciones

fundamentadas cientificamente para fundamentadas cientificamente para

promover la salud y preservar el medio  promover la salud fisica, mental y

ambiente y los seres vivos, aplicando social, y preservar el medio ambiente y

principios de ética y seguridad y los seres vivos; y aplica principios de

practicando el consumo responsable. ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el

consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de
las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la

sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad

intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

13



Descriptores operativos

CD1. Realiza busquedas guiadas en

internet y hace uso de estrategias
sencillas para el tratamiento digital de la
informacién (palabras clave, seleccién
de informacién relevante, organizacion
de datos...) con una actitud critica sobre
los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora
contenidos digitales en distintos
formatos (texto, tabla, imagen, audio,
video, programa informatico...)
mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar
ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y
los derechos de autor de los contenidos

que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o
proyectos escolares mediante el uso de
herramientas o plataformas virtuales
para construir nuevo conocimiento,

comunicarse, trabajar

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad

intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la més adecuada en
funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje

permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactua compartiendo contenidos,
datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y

gestiona de manera responsable sus
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cooperativamente, y compartir datos y
contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera
segura, con una actitud abierta y

responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con
la orientacion del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el
medioambiente, y se inicia en la
adopcion de habitos de uso critico,
seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de
soluciones digitales sencillas y
sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnoldgicos, programacion informatica
por bloques, robdtica educativa...) para
resolver problemas concretos o retos
propuestos de manera creativa,

solicitando ayuda en caso necesario.

acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digital

activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y
por su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de

reflexionar sobre uno mismo para conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal

constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma

constructiva; mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
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también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad, adaptarse a los

cambios, aprender a gestionar los procesos metacognitivos, contribuir al bienestar fisico y

emocional propio y de las demas personas, conservar la salud fisica y mental, asi como ser

capaz de llevar una vida orientada al futuro, expresar empatia y abordar los conflictos en un

contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

CPSAA1. Es consciente de las propias

emociones, ideas y comportamientos
personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tension o
conflicto, adaptandose a los cambios y
armonizandolos para alcanzar sus

propios objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas
relevantes y los principales activos para
la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y
mental, y detecta y busca apoyo ante

situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAAZ3. Reconoce y respeta las
emociones y experiencias de las demas
personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias
cooperativas dirigidas a la consecucién

de objetivos compartidos.

CPSAA1. Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo,
la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus

propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para
la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo
en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias

cooperativas.
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CPSAA4. Reconoce el valor del
esfuerzo y la dedicacion personal para
la mejora de su aprendizaje y adopta
posturas criticas en procesos de

reflexién guiados.

CPSAAS5. Planea objetivos a corto
plazo, utiliza estrategias de aprendizaje
autorregulado y participa en procesos
de auto y coevaluacion, reconociendo
sus limitaciones y sabiendo buscar
ayuda en el proceso de construccion

del conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y

para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del

conocimiento.

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una

ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas,
asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con
la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos
de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

CC1. Entiende los procesos histéricosy CC1. Analiza y comprende ideas

sociales mas relevantes relativos a su relativas a la dimension social y

propia identidad y cultura, reflexiona ciudadana de su propia identidad, asi
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sobre las normas de convivencia, y las
aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier

contexto.

CC2. Participa en actividades
comunitarias, en la toma de decisiones
y en la resolucion de los conflictos de
forma dialogada y respetuosa con los
procedimientos democraticos, los
principios y valores de la Unién
Europea y la Constitucion espaniola, los
derechos humanos y de la infancia, el
valor de la diversidad, y el logro de la
igualdad de género, la cohesion social y

los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCa3. Reflexiona y dialoga sobre valores
y problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias,
de cuidar el entorno, de rechazar
prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminacién o

violencia.

como a los hechos culturales, historicos
y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo
en la interaccion con los demas en

cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente
los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion espaiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro

de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o

violencia.
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CC4. Comprende las relaciones
sistémicas entre las acciones humanas
y el entorno, y se inicia en la adopcion
de estilos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservacion de la
biodiversidad desde una perspectiva
tanto local como global.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y

ecosocialmente responsable.

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar

resultados de valor para otros. Aporta estrategias que permitan adaptar la mirada para

detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el

entorno, crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento

estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de

innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar, a afrontar la incertidumbre.

Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar

de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia, habilidades de comunicacion y

de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacién y

gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

CE1. Reconoce necesidades y retos

que afrontar y elabora ideas originales,
utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas

pudieran generar en el entorno, para

CE1. Analiza necesidades y
oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para

presentar ideas y soluciones



proponer soluciones valiosas que
respondan a las necesidades
detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades
propias utilizando estrategias de
autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econdmicos
y financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos
recursos que puedan llevar las ideas

originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones
originales, planifica tareas, coopera con
otros en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para
llevar a cabo una iniciativa
emprendedora, considerando la
experiencia como una oportunidad para

aprender.

innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y
profesional.

CEZ2. Evalua las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos
fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos Yy financieros a actividades
y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accion una experiencia

emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion
de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el
proceso de creaciéon de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para

aprender.
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COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo

en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se

comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de

manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension,

el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del

papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia

identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad,

asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden

suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

CCEC1. Reconoce y aprecia los

aspectos fundamentales del patrimonio
cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la
necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del
patrimonio, identificando los medios y
soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las

caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones,

sentimientos y emociones de forma

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y
valorando el enriquecimiento inherente

a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos

técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones,

sentimientos y emociones por medio de
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creativa y con una actitud abierta e producciones culturales y artisticas,

inclusiva, empleando distintos lenguajes integrando su propio cuerpo y

artisticos y culturales, integrando su desarrollando la autoestima, la

propio cuerpo, interactuando con el creatividad y el sentido del lugar que
entorno y desarrollando sus ocupa en la sociedad, con una actitud
capacidades afectivas. empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Experimenta de forma creativa CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza

con diferentes medios y soportes, y con creatividad diversos medios y
diversas técnicas plasticas, visuales, soportes, asi como técnicas plasticas,
audiovisuales, sonoras o corporales, visuales, audiovisuales, sonoras o
para elaborar propuestas artisticas y corporales, para la creacion de
culturales. productos artisticos y culturales, tanto

de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi

como de emprendimiento.

2.4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS

Competencias especificas

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender
como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y

conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las

diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se
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define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la
que esta inmerso, bien sea por asimilacién, bien sea por rechazo, con todos los matices
entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos
de vista y la variacion de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la

adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccién artistica, para
poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucion de la
historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas
producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones orales, escritas y
multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio artistico comun, comenzando por el que le es mas

cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar

estereotipos.

La realizacidon de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado
sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprension activa de
las dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la
asimilacion de la compleja vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el
alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la

percepcién de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como
la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir
para que el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y
establezca un juicio critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las creaciones de

otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.
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3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y

alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran,
entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o
formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su
variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de
ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del
discurso audiovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo
ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracion de un imaginario rico y en la

cimentacién de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar
orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio.
Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las
manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido
el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe
incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas
ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el
acercamiento a diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la
creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en

particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas

posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco

expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del
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ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor
generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa
desde el acercamiento tanto a sus modos de produccién y de disefio en el proceso de
creaciéon, como a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en

la elaboracion de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los
medios de produccion y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los
distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas
herramientas para su manipulacion, edicién y postproduccion. De este modo, puede
identificar la intencién con la que fueron creados, proceso necesario para analizar
correctamente la recepcion de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su

contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y

desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica,
ademas de la capacidad de introspeccién y de proyeccion de los propios pensamientos,
sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas
y los recursos creativos del medio de expresion escogido, asi como sus posibilidades de

aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autbnoma y singular, aportando una
vision personal e imaginativa del mundo a través de una produccién artistica propia, debe
experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este
modo, ademas, se potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como
sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo,
un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe partir

de una intencionalidad previa a la realizacion de la produccion, ayuda en el desarrollo de la
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autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte

de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad

personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento
del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El
conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad,

ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el
alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes
en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas
referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social,

aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CPSAAS3, CC1, CCECa.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefo y la realizacion de un proyecto

artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacién o
la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y
establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que
experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo
especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar
familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a

hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas adelante pueda
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profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas

profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los
diferentes lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que integre varios

de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEMS, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas

oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce
un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos
diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera
diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada
a una audiencia amplia que crear una instalacién de videoarte con una voluntad minoritaria.
El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la
produccion y la difusién de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.
Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar
su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta

en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto
signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido,
identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las
capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo

artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.
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Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.

1.1. Buscar informacion para reconocer los factores historicos y sociales que rodean a las

producciones plasticas mas relevantes, del Paleolitico al Renacimiento.

1.2. Describir la funcién y finalidad de diferentes obras de arte, del Paleolitico al

Renacimiento, con interés y respeto.

1.3. Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de disefio introduciendo

modificaciones que persigan modificar su funcion.

1.4. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a través del

conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, del Paleolitico al Renacimiento.

Competencia especifica 2.

2.1. Describir, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando
la diversidad de las expresiones culturales.

2.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion.

2.3. Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de forma gradual los
elementos configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.

2.4. Conocer las técnicas basicas para la creacion de bocetos que permitan expresar ideas
sencillas.

2.5. Identificar y analizar los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica elaborando

dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Competencia especifica 3.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Conocer las principales técnicas grafico-plasticas secas, hUumedas y mixtas y aplicar
técnicas basicas en la realizacién de composiciones de diferente indole, evitando la

representacion de estereotipos.
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Competencia especifica 4.

4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos, buscando y analizando la informacion
con interés y eficacia.

4.2. ldentificar los elementos configuradores de la imagen.

4.3. Diferenciar las distintas técnicas empleadas en la elaboracién de distintas obras
plasticas.

4.4. Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en funcion
de la intencionalidad perseguida.

4.5. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, comic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado de las
soluciones aportadas en cada caso.

4.6. Componer un banco de imagenes seleccionando entre diferentes tipos de lenguajes
plasticos,visuales y audiovisuales.

4.7. Describir una imagen distinguiendo los aspectos denotativos y connotativos de la
misma.

4.8.Disefar elementos visuales propios de un comic, anuncio, objeto, cartel, produccion

audiovisual y composicion artistica.

Competencia especifica 5.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Expresar sentimientos realizando composiciones que transmitan emociones basicas.

5.3. Aplicar métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, de producto, moda y

sus multiples aplicaciones.

Competencia especifica 6.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones

culturales y artisticas actuales.

6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones visuales y audiovisuales.
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Competencia especifica 7.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,

materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su

importancia en la sociedad.
8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma

individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las

caracteristicas del publico destinatario.

Saberes basicos-contenidos

A. Patrimonio artistico y cultural.

— Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte: del paleolitico al renacimiento.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto
histdrico.

— Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

— El lenguaje visual como forma de comunicacion.

— Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades

expresivas y comunicativas.
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— Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
— La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

— Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el

plano.

— Construccion de estructuras modulares y aplicaciones al arte y al disefio.
— El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas:reproducir,aislar,transformar y
asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo. Realizacién de bocetos.

— Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon, representacion de angulos
con el juego de escuadras.

— Introduccion a la geometria plana y trazados geomeétricos basicos:

x Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos.
x Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas.

x Angulos: Clasificacién, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones.

x Proporcionalidad: divisién de un segmento mediante el Teorema de Thales.

x Lugares geométricos, definicion y trazados: mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos paralelos.

x Resolucion de trazados con rectas y curvas.

x Los triangulos: clasificacion y trazados: el baricentro, el incentro o el circuncentro.

x Los cuadrilateros: clasificacion y trazados.

x Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccion dado el

radio.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
— El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y

estética. Contextos y funciones.
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— Iméagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

— Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes

caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

— Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma

individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Comprender la importancia
que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas

manifestaciones culturales vy

artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el

patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cdomo se convierten en el
testimonio de los valores vy
convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto,
y para reconocer la necesidad
de su proteccion y
conservacion.

2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,

comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las
que conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en

CCL1
CPSAA3
CC1
CC2
CCEC1

CCL1
CPSAA1
CPSAA3
CC1
CC3
CCEC1
CCEC3

1.1 Reconocer los factores
histéoricos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y

audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcion vy finalidad,
describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de valores
y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la importancia de
la conservacién del patrimonio
cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

2.1 Explicar, de forma
razonada, la importancia del
proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la
produccion, superando
estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.
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cuenta el progreso desde la
intencién hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e
interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la
cultura artistica individual vy
alimentar el imaginario.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de

diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso

como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

CCL1
CCL2
CD1
CPSAA4
CC1
CC3
CCEC2

CCL2
CD1
CD2
CPSAA3
CC3
CCEC2

2.2 Analizar, de forma guiada,
diversas producciones
artisticas, incluidas las propias
y las de sus iguales,
desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo
y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

3.1 Seleccionar y describir
propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde
una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario
propio.

3.2 Argumentar el disfrute
producido por la recepcion del
arte en todas sus formas vy
vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y
emociones Yy expresando la

opinién personal de forma
abierta.

4.1 Reconocer los rasgos
particulares de diversas

técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos
y resultados en funcion de los
contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnoldgicos,
buscando vy analizando |la
informacion con interés y
eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada
las especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente
en las producciones propias.
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5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando vy
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcién
de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de
comunicaciéon y desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.

6. Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus

singularidades, para enriquecer
las creaciones propias Yy
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

7. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el
disefo y la realizacion de un
proyecto artistico.

CCL2
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA4
CC3
CCEC3
CCEC4

CCL2
CD1
CPSAA3
CC1
CCEC3

CCL2
CCL3
STEM3
CD1
CD5
CC1
CC3
CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,

visuales vy audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacién y la reflexion
critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de

producciones artisticas
individuales o] colectivas,
justificando el proceso

creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes
adecuados al propésito.

6.1 Explicar su pertenencia a
un contexto cultural concreto,

a través del analisis de los
aspectos formales y de los
factores sociales que
determinan diversas

producciones culturales y
artisticas actuales.

6.2 Utilizar
referencias

creativamente
culturales y
artisticas del entorno en |la
elaboracion de producciones
propias, mostrando una visién
personal.

7.1 Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente, ajustandose
al objetivo propuesto,
experimentando con distintas
técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion

de mensajes  propios, Yy
mostrando iniciativa en el
empleo de lenguajes,
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8. Compartir producciones vy
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

CCL1
STEM3
CD3
CPSAA3
CPSAA5
CE3
CCEC4

materiales,
herramientas.

soportes y

8.1 Reconocer los diferentes
usos Yy funciones de Ilas
producciones y
manifestaciones artisticas,

argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por

conocer su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con
una intencion previa, de forma
individual o] colectiva,
organizando vy desarrollando

las  diferentes etapas vy
considerando las
caracteristicas del  publico

destinatar

8.3 Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final
de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las estrategias
mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando Ilas
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.
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1.5. ELEMENTOS TRANSVERSALES

El articulo 121 de la LOMLOE recoge que el proyecto educativo del centro “incluira un
tratamiento transversal de la educacién en valores, del desarrollo sostenible, de la
igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad de trato y no discriminacion y de la
prevencién de la violencia contra las nifas y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,

asi como la cultura de paz y los derechos humanos”.

Estos elementos transversales y los anteriores LOMCE seran tratados través de las
actividades propuestas, en el dia a dia del aula. En ellas el alumnado tiene la oportunidad,
mediante la reflexion y analisis de obras de arte o desarrollo plastico personal, de desarrollar
una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y variacién de los
mismos a lo largo de la historia, buscando un sentir respetuoso para crecer en una
educacion en valores acorde con nuestros dias, un desarrollo sostenible, asi como la

igualdad entre mujeres y hombres.

Dichas actividades también deberan generar producciones y manifestaciones
artisticas con tematica relacionada con la igualdad de trato y no discriminacion y de la
prevencién de la violencia contra las nifas y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,
asi como la cultura de paz y los derechos humanos. De esta forma incorporan la perspectiva
de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, al

igual que su representacion en el arte.
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1.6. TEMPORALIZACION

UNIDAD 1

UNIDAD 2

UNIDAD 3

UNIDAD 4

TRAZADOS GEOMETRICOS
BASICOS.

TRIANGULOS Y CUADRILATEROS

POLIGONOS REGULARES
INSCRITOS.

PATRIMONIO ARTIiSTICO Y
CULTURAL. APRECIACION
ESTETICA Y ANALISIS.

UNIDAD 5

UNIDAD 6

UNIDAD 4

EL COLOR.

EL PUNTO, LA LINEA Y EL PLANO.
LA TEXTURA.

PATRIMONIO ARTISTICO Y
CULTURAL. APRECIACION
ESTETICA Y ANALISIS.

UNIDAD 7

IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL
Y AUDIOVISUAL. EL COMIC.



UNIDAD 4 PATRIMONIO ARTIiSTICO Y
CULTURAL. APRECIACION
ESTETICA Y ANALISIS.

1.7. METODOLOGIA DIDACTICA

El método expositivo-demostrativo sera esencialmente la metodologia aplicada en las
sesiones de trabajo con el alumnado. Se partiran de unos conocimientos tedricos a partir de
los cuales, a través de la experimentacién plastica, se pondran en practica. En otras
ocasiones, la propia experimentacién y descubrimientos previos sin teoria o prejuicios

previos, nos llevara al desarrollo de un analisis teérico posterior.

Es muy importante disponer de aulas-taller para disponer de un espacio cualificado que
ofrezca las instalaciones apropiadas para poder realizar y experimentar con practicas y
técnicas muy diversas. Los recursos informaticos y digitales, seran esenciales para el

desarrollo de gran parte del curriculo.

Para un completo aprendizaje en la asignatura de Educacion Plastica Visual y Audiovisual,
se parte desde tres vias: Observar, hacer y analizar.

La observacion y la praxis especificas, son herramientas para poder realizar los trabajos
propios.

Sin duda, el analisis y la reflexion de los propios trabajos, y de los ejemplos paradigmaticos
de la Historia del Arte, son herramientas esenciales para completar el aprendizaje.

El resultado no es un fin en si mismo, sino que es la experimentacion a través de un proceso
continuo, que se puede re-definir y cambiar en cualquier momento. Es un trabajo en circulo
0 en espiral metodolégica, que va ampliando el aprendizaje del alumnado.

Las tres vias, se complementan y alimentan entre si, aportando infinidad de posibilidades de

conocimiento y completar un aprendizaje significativo.

Las sesiones, se inician a través de sondeos para explorar los conocimientos o esquemas
previos, que se iran transformando a través de cambio conceptual y actitudinal aportado por
la metodologia.

Se promovera el analisis y la reflexion critica, a través de debates que conlleven el

intercambio de pareceres y el respeto por las distintas opiniones en el aula.
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El anadlisis de las obras de arte, y en especial las de los ultimos dos siglos, pueden ser el
inicio, para conocer los esquemas previos del alumnado, y poder iniciar el proceso de
aprendizaje y reflexion, tanto desde un estudio conceptual, como desde una reflexién
practica aplicada en las propias producciones de arte.

La experimentacion sobre distintas técnicas, o movimientos artisticos, es un camino para

profundizar en los valores de cada expresion artistica.

Es muy interesante que la metodologia utilizada, sea motivante e ilusionadora y sea capaz
de crear al alumnado nuevas expectativas.

Tratar de vencer los miedos a experimentar en lenguajes y situaciones nuevas o luchar
contra el “acomodamiento” son oportunidades de crecimiento artistico tanto a nivel personal
como en el propio grupo.

El conocimiento y aprendizaje propio, se desarrollara y enriquecera a través de trabajos
realizados en grupo.

Conforme este proceso avance, el alumnado sera capaz de encontrar sus propios
esquemas de actuacion, sabiendo elegir los procedimientos, materiales y técnicas mas
acordes a las necesidades comunicativas o expresivas planteadas.

El trabajo bien hecho, es el premio al esfuerzo realizado e ird aumentando la confianza y la
seguridad de las posibilidades propias.

Por ultimo, es importante sefialar, que se deben marcar unos plazos de entrega de trabajo,
para agilizar los procesos y ayudar al aprendizaje del compromiso y la responsabilidad en la

entrega de tareas. Seran flexibles para adaptarse a la realidad del aula.

1.7.1 Metodologia e innovacion.

- En el inicio de curso es interesante dedicar algunas sesiones tedérico-practicas, para iniciar
el conocimiento o profundizar en el uso de los instrumentos, materiales y técnicas basicas
que se utilizaran a los largo de las clases. Estas sesiones seran completadas en las
actividades concretas que desarrollen en profundidad alguna técnica o el uso de materiales

concretos, por ejemplo, los relativos al trazado de dibujo técnico.

- La utilizacion de medios audiovisuales, como puede ser el uso de la pizarra digital, no
solamente es un medio para explicar y facilitar la comprension de los contenidos, sino que
facilita el aprendizaje a través de recursos digitales a través de internet (videos, cine, etc)

El medio audiovisual, es un elemento imprescindible para la motivacién del alumnado. Partir

de sesiones de observacion y analisis, para establecer debates posteriores en el aula.
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- Adecuar las actividades a las diferencias individuales del alumnado: nivel de destrezas
(edad, habilidades y conocimientos previos), nivel econdmico y social (condiciones
personales, del barrio, la ciudad), anhelos individuales o colectivos, entorno artistico-cultural,

etc.

- A partir de planteamientos comunes en el aula, tratar de favorecer la creatividad y la
expresion personal. Trabajar desde la experimentacion, ya sea encauzada por el docente, o

plenamente intuitiva.

- llustrar las actividades con ejemplos del arte, la artesania o el disefio, a través de los
referentes culturales de distintos contextos y épocas. Conectar especialmente con el

patrimonio cultural propio de la zona.

- La realizacion de visitas fuera del aula a museos y galerias de arte, monumentos y
conjuntos histoéricos, Facultades y Escuelas de Bellas Artes o talleres (ceramica, grabado,
serigrafia e imprenta) es una oportunidad inigualable para conectar la materia de Educacién

Plastica Visual y Audiovisual con la realidad cultural, académica y empresarial del entorno.

- El propio entorno urbano, puede convertirse en un elemento motivador para la obra
plastica. Las salidas en horas de clase para realizar bocetos y apuntes pictéricos del natural
son un elemento dinamizador en el aula.

En unidades con contenidos relativos a la fotografia, el video o el cine, los alumnos y
alumnas utilizaran horas no lectivas para poder trabajar y aprender en entornos diversos

mas alla del propio aula.

- Intentar en la medida de lo posible, que las tareas propuestas se realicen en el aula y no
en casa, para poder ir indicando las correcciones o ayudas en el trabajo. Si existe un

ambiente adecuado de trabajo, se pueden complementar las sesiones con un fondo musical.

- Fomentar el trabajo cooperativo, de manera que exista un enriquecimiento mutuo y un
aprendizaje para trabajar desde la colaboracién y el respeto, con una adecuada distribucion

de funciones.
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- Trabajar con el alumnado la resiliencia y la superacion de las dificultades encontradas con
materiales y técnicas. La falta de base o destrezas, puede ser un motivo de abandono o falta
de ilusion en la realizacién de tareas. Tratar de buscar nuevos caminos y posibilidades ante
el agotamiento de recursos personales, intentando no buscar la repeticion de trabajos, sino

intentar corregir y reordenar el proceso.

- En cursos iniciales, aplicar las técnicas humedas que requieren la utilizacion de pincel,
para la realizacion de ejercicios relacionadas con la abstraccion, figuras geométricas,
posterizaciones (relleno de siluetas calcadas) o texturas. Los lapices, barras, rotuladores...,
se reservan para actividades figurativas, representaciones de volumen, claroscuro, colores y

formas.

- Establecer reuniones en las que cada alumno o alumna, analice sus propios trabajos,
tratando de explicar al grupo, el proceso seguido y las dificultades encontradas y superadas
en la elaboracién del trabajo y respondiendo las dudas o preguntas que planteen los
compaferos y companeras. En cualquier caso, excluir las criticas que no sean constructivas
y aporten nuevas ideas o soluciones, para mejorar los trabajos. Es muy importante destacar

lo positivo de cada trabajo.

- Promover el uso de técnicas aplicadas en situaciones concretas del entorno cotidiano del
alumnado. Ejemplos como el cémic, logotipos, carteles, disefio editorial, portadas de cd,
mascaras, trofeos, mascotas, titeres, envases, juguetes, murales, exposiciones,
publicaciones, escenografias... etc. Trabajar con el apoyo de la investigacion de ejemplos y
propuestas a través de Internet.

- Utilizar medios tecnoldgicos del centro (ordenador, tablets, etc) para la realizacion de
actividades en el aula: retoque de imagenes, fotomontaje, disefio, ediciéon de video,
realizacién de cortos, etc.

- Aplicar metodologias activas como el aprendizaje por proyectos en el que varias disciplinas
de forma transversal, colaboran en la elaboracion de un proyecto global con el fin de
fomentar el trabajo en equipo y pluridisciplinar.

- Establecer situaciones de aprendizaje en el desarrollo de las actividades de clase con el fin
de que el alumnado aprecie la utilidad de los conocimientos aprendidos en cada unidad
didactica, como por ejemplo hacer un mosaico para la pared del aula haciendo uso de las

redes modulares.
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Es importante destacar, que el objetivo ultimo que se pretende alcanzar, es el
enriguecimiento expresivo y comunicativo del alumnado. No se trata de buscar o crear

“artistas” ni de devaluar a ningun alumno o alumna.

1.7.2 Uso de las TIC. Digitalizacion

El proyecto a desarrollar en 1°y 2° de ESO se aborda en una doble dimension, por un
lado segun la metodologias de aprendizaje: Aprendizaje basado en proyectos, Aprendizaje
colaborativo, Aprendizaje Basado en problemas, Aprendizaje centrado en el alumno...y por
otro lado la dimension digital: usar diferentes soportes digitales como las pantallas SDI,
ordenadores de sobremesa, portatiles, iPads...o software como el Aula Virtual y Cloud de
Educamadrid, Google Classroom, formularios, Workspace de Google...

El proyecto interdisciplinar de 1° de ESO recoge las caracteristicas metodoldgicas y
digitales descritas con anterioridad. Se llevara a cabo durante el tercer trimestre, en un
periodo entre una y cuatro semanas, dependiendo de las extension de cada proyecto
segun el departamento. Los departamentos implicados coincidiran con los afines para la
realizacién del mismo siendo tangenciales unos a otros durante la elaboracion del mismo,
asi como coordinandose para la evaluacion por competencias.

Fuera del centro, el uso de pantallas y trabajos digitales estara destinado casi con
exclusividad a la consulta en el aula virtual de los contenidos y fichas realizadas durante
las clases y s6lo de forma excepcional a la entrega de alguna tarea que requiera medios

digitales para su ejecucion.

1.8. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Al inicio del curso, al presentar la asignatura, se comunicara a los alumnos la lista de
los materiales basicos necesarios que deben traer diariamente a clase para poder

desarrollar de forma correcta los trabajos establecidos en el aula.

Ademas y especificamente para cada unidad se utilizaran:

= Lapices de grafito de distinta dureza.

» Laminas CANSON A4 para dibujo, cartulinas y papeles de colores, tijeras y pegamento.
* Presentaciones relacionadas con cada unidad.

» Imagenes de grabados y de vifietas de comics para ejemplificar el uso de la linea y su

capacidad expresiva.
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= Sefales viales como ejemplo de la utilizacion de codigos cromaticos en la comunicacion
visual.

» Papeles transparentes de diversos colores.

= Instrumentos de dibujo técnico: juego de escuadra y cartabon, regla de 30 cm, compas,
rotuladores calibrados y lapices de dibujo, 2H y HB.

= Lapices de colores.

= Témperas y/o acrilicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de marmol, papeles y
cartones...

= Arcilla, palillos de modelar, telas, alambres y plasticos.

* Novela gréfica y comics.

= Videos con anuncios publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes. Logotipos

de marcas y entidades.

Recursos didacticos

Se proponen diferentes apartados para que el alumnado desarrolle los contenidos de

las unidades correspondientes mediante la reflexion personal desde la vida cotidiana.

Se plantean actividades relacionadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de
la Agenda 2030 mediante las cuales tienen la oportunidad de reflexionar desde las
exigencias del mundo presente como realidad global y como compromiso con nuestro

tiempo y con el futuro.

Se abordara la interrelacion con aspectos de otras disciplinas o materias,
proponiendo asi un aprendizaje integrador e interdisciplinar, tanto en los proyectos finales de
cada unidad como en otras actividades relacionadas con dibujo técnico donde son
necesarios conocimientos matematicos o de analisis en las cuales se necesita el lenguaje
escrito o verbal como medio de expresion... u otros contenidos como se hace referencia en

el apartado anterior de interdisciplinaridad.

Se proyecta que el alumnado desarrolle sus propias vivencias artisticas y emociones
mediante actividades donde a través de la expresion artistica desarrollen la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse, expresen su personalidad y

sentimientos para promover un crecimiento personal constante.

Se programa que el alumnado tenga un acercamiento al trabajo artistico realizado
por importantes figuras femeninas. A través del conocimiento de su vida y obra se pretende
visibilizar el arte realizado por mujeres, que tradicionalmente ha quedado invisible en las

diversas manifestaciones culturales de la historia del arte.
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1.9. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, en su articulo 15, define el

proceso de “Evaluacion”:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria

Obligatoria sera continua, formativa e integradora.

2. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades,
con especial seguimiento de la situacion del alumnado con necesidades educativas
especiales, estaran dirigidas a garantizar la adquisicién del nivel competencial necesario

para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta
como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la consecucién
de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las competencias

clave previstas en el Perfil de salida.

4. El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de

evaluacion.

5. La evaluacion de un ambito, en el caso de que se configure, se realizara también de

forma integrada.
6. Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificaciéon curricular a los que
se refiere el articulo 24 seran evaluados de conformidad con los objetivos de la etapa y los

criterios de evaluacion fijados en cada uno de los respectivos programas.

7. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizara

tomando como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.
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8. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de

ensefianza y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos.

9. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo docente
llevara a cabo la evaluacion del alumnado de forma colegiada en una Unica sesion que

tendra lugar al finalizar el curso escolar.

10. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién
objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacion
de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con

necesidad especifica de apoyo educativo

1.10. CRITERIOS DE CALIFICACION

Dependera de si realizamos trabajos solo individuales o en grupos; se decidira segun las
caracteristicas, evolucion de cada uno de los grupos u otras situaciones especiales. En la
tercera evaluacion si todo se desarrolla como esta planificado se planteara un proyecto

interdisciplinar.

Si se realizan solo trabajos individuales:

Examenes 10% de la
(Si no se realizan examenes, este porcentaje se asignara a las | calificacion

actividades)

Actividades individuales (laminas, proyectos, artefactos,...) y/o | 70%

cooperativas en grupo

Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencién, participacion, [ 20% de la
materiales, puntualidad y actitud adecuada, correccion en el uso de | calificacion
la lengua en la que se imparte de la asignatura.

Autoevaluacion/Coevaluacion

Para los trimestres en los que se realicen trabajos cooperativos por proyectos

interdisciplinares:

45




Actividades cooperativas por proyectos interdisciplinares 30% de la

calificacion
Examenes 10% de la
. . ) . _ ] . calificacion
(Si no se realizan examenes, este porcentaje se asignara a las actividades
individuales)
Actividades individuales 40% de la
calificacion

Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencion, participacion, materiales, | 20% de la
puntualidad y actitud adecuada, correccion en el uso de la lengua en la que | calificacion
se imparte de la asignatura

Autoevaluacion/coevaluacion

1.11. CRITERIOS DE CORRECCION

Los examenes se valoraran de 0 a 10 y se aplicara el 10 % asignado de la nota total.

Las actividades a realizar seran planteadas por el profesor en clase y se ejecutaran
en el aula preferentemente. Excepcionalmente el alumno podra realizar o finalizar tareas en
casa bajo la aprobacion del profesor. Las actividades seran variadas en cada trimestre y
permitiran el empleo de varios métodos de evaluacion.

El numero de actividades podra variar cada trimestre. En general, se hara la media
aritmética de la calificacion obtenida en ellas. En algunos de los casos, una actividad o un
proyecto podra tener un peso mayor que otras para la obtencién de la media de
calificaciones entre las actividades.

Es responsabilidad del alumno la custodia de los trabajos una vez han sido
evaluados y entregados por el profesor hasta el final del curso, y deberan conservarse en
perfecto estado. Ante posibles reclamaciones, el alumno debera entregar en su totalidad los
trabajos realizados durante todo el curso.

En la nota final ponderada, una vez que el alumno haya aprobado, si la parte
decimal es igual o superior a 0,5 se redondeara a la unidad superior. Esta ponderacion no se
aplicara si la nota es inferior a 5 produciéndose en dichos casos el truncamiento de las notas
decimales.

Si al final de cada trimestre y a modo de recuperacion, su nota es inferior a 5 el
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alumno debera repetir o entregar los trabajos cuya nota obtenida es inferior a 5 siendo
evaluados nuevamente y sustituyendo la nueva nota por la anterior siempre y cuando sea

superior. El trimestre estara recuperado si la nueva media es igual o superior a 5.

Se considerara deficiente un ejercicio si:
- No cumple con las instrucciones dadas para su realizacion.
- Es patente su abandono, por no seguir las indicaciones del profesor o se entrega en un
bajo grado de realizacion, sin terminar.
- Muestra suciedad excesiva o presenta arrugas o cortes que deformen el soporte.
- Falta alguno de los apartados del proyecto: bocetos, pruebas previas, memoria, etc.
- La parte realizada no muestra continuidad al no aparecer datos ni operaciones del proceso.
- Existen claros indicios para el profesor de que el alumno que presenta el trabajo no es su
autor.
- No se usa correctamente el lenguaje para los contenidos escritos (en inglés en el caso de
impartirse en dicha lengua la asignatura).

Al menos una vez al trimestre, se podra llevar a cabo una autoevaluacion; donde los
alumnos/as evaluan su propio rendimiento y evolucion; asi como coevaluacion, donde los
alumnos se evaluen entre ellos, intercambiando el papel de evaluados y evaluadores
alternativamente.

La calificacion final tendra en cuenta la nota media de las tres evaluaciones.
Cada evaluacion se calificara en base a los procedimientos e instrumentos

anteriormente descritos.

1.12. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION PARA ALUMNOS CON LA ASIGNATURA
SUSPENSA.

Para aquellos alumnos que han promocionado a 2° ESO y tienen la asignatura
suspensa se les ofrecen dos vias para poder aprobar la asignatura.
La primera es aprobar las dos primeras evaluaciones de EVPA 2° ESO (para ello cada una
de las evaluaciones debera haberse superado con una nota mayor o igual a 5). En ese caso
tendran aprobada la asignatura EPVA 1° ESO con la nota media que se obtenga de las
evaluaciones ( 1°y 2°).
La segunda: la realizacion de una serie de trabajos a entregar en dos tiempos, la primera
entrega con la primera parte se hara el dia 16 de enero, y la segunda con la segunda parte
el 10 del mes de abril de 2026. Dichos trabajos seran los indicados en el aula virtual del

departamento de dibujo de educamadrid PENDIENTES 1° ESO, cuyo acceso se facilitara a
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los alumnos. Se seguira el proceso de correccion indicado en esta programacioén para los
trabajos, y constituiran el 100% de la nota, obteniéndose dicha nota de la media aritmética
de las laminas. Si el alumno no hubiera entregado la primera parte en el mes de enero,
podra entregar ambas partes en el mes de mayo y en la misma fecha de entrega de la
segunda parte. Si el profesor encargado de su correccion tuviera dudas de la autoria de los
trabajos presentados, el alumno debera realizar un examen que versara sobre los
contenidos de los trabajos presentados.
La tercera: si la asignatura no se aprueba por uno de los medios anteriormente propuestos,
el alumno o alumna debera presentarse a un examen final segun fecha indicada por el
profesor anteriormente citado, en el periodo marcado por jefatura como 32 evaluacion.

Para aquellos alumnos que ya han pasado a cursos superiores (por encima de 2°

ESO), las vias para aprobar la asignatura pendiente serian la segunda o la tercera.

1.13. PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO PARA ALUMNOS REPETIDORES

Para aquellos alumnos repetidores con EPVA suspensa se tendran en cuenta los
informes elaborados en junio en la evaluacion final, para junto con la evaluacion inicial ver el
grado de competencia de cada alumno/a y elaborar en el caso que se considere necesario
un plan individualizado adaptado para cada caso.

Se recomendara el uso del aula virtual ya que en este se subiran contenidos, videos

y los trabajos a realizar para la recuperacion de la materia.

1.14. PROCEDIMIENTOS PARA QUE EL ALUMNADO Y LAS FAMILIAS CONOZCAN LA
PROGRAMACION

La Programacion de la asignatura estara a disposicion del alumnado y la familia en la
web del centro. El alumnado sera informado de los criterios de evaluacion y calificacion de
las pruebas y tareas a principios de curso por su profesor y también se podran ver en el aula

virtual.

1.15. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

La evaluacion inicial a principio de curso y preguntas iniciales en cada unidad

didactica, como el seguimiento de las tareas y experiencias dentro y fuera del aula nos

48



ofrecera datos de los factores y el nivel de diversidad ante el que nos encontramos. Para
atender tal diversidad tomaremos medidas como priorizar y secuenciar los contenidos,

organizar el espacio del aula, o seleccionar los recursos materiales mas convenientes.

Habremos previsto ademas, en cada unidad didactica, distintas actividades para los
distintos niveles y ritmos de aprendizaje, actividades de ampliacion para los alumnos con
aprendizaje satisfactorio y que precisen profundizar en el tema y actividades de refuerzo

para aquellos que presenten mayor dificultad.

1.16. ADAPTACIONES CURRICULARES

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares significativas o no significativas; si un
alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencion individualizada para proseguir
sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acurdo con el equipo educativo,
la orientadora y el tutor, a partir del momento en el que estén identificadas y analizadas las
necesidades especificas de alumnos en concreto, se realizaria una adaptacion curricular no
significativa.

Desde esta asignatura se dara respuesta a las dificultades que el alumno presente
con un plan de trabajo individualizado coordinado con el tutor y con el departamento de
orientacion y también, se contara con la colaboracién de las familias.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el alumno o
alumna deben alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y cooperativas

asi como los materiales necesarios para el trabajo.

Por ejemplo a la hora de realizar pruebas o examenes se tendra en cuenta:

Adaptacién de tiempos El tiempo de cada examen o actividad se

podra incrementar en un 20%.

Adaptacién del modelo de examen Se usara el tipo de letra Arial a un tamafio

de 12 puntos e interlineado de 1.5.

Facilidades: Se podra realizar una lectura en voz alta.
Técnicas/materiales Se podran realizar los ejercicios del examen
Adaptaciones de espacios en un aula a parte.
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1.17. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se llevara a cabo una salida en el segundo o tercer trimestre con cada uno de los
cursos que consistira en un paseo por el retiro haciendo un estudio histérico artistico de este
y posteriormente se hara una visita guiada al Museo del Prado.

Asi mismo, estamos dispuestos a participar con cualquier otro departamento para realizar

actividades interdisciplinares si asi se nos solicita.

Por nuestra parte vamos a intentar tramitar y realizar las siguientes actividades:

Actividad Fecha prevista de realizacion | Cursos a los que afecta

Paseo por el Retiro y visita 2° Trimestre 1°ESOA,B,C,DyE

guiada al Museo del Prado.

El Departamento de Dibujo sera el encargado de organizar el concurso de disefio de

tarjetas Navidenas, asi como talleres especificos en las jornadas culturales del instituto.

1.18. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA. PLAN LECTOR.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacion del individuo y, por tanto, de
la sociedad, la adquisicion y consolidacién del habito lector debe ser un objetivo prioritario
de la accion educativa. Por ello, la formacion de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensefianzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este sentido
en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad moderna. El
valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacién
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacion y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacion,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacién en conocimiento.
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El Departamento de Dibujo propone animar a la lectura y a la expresion oral y escrita a partir

de las estrategias siguientes:

- Profundizar en el conocimiento de lenguajes que integren texto e imagen y elaborar sus
propios mensajes en forma de ilustraciones, comics, portadas de libros, carteles, ejercicios
con tipografias.

- Preparar presentaciones y exposiciones orales a partir de informacion recopilada sobre
temas, contenidos de la materia y obras de arte.

- Organizar ejercicios a partir de lecturas en el aula y establecer debates para confrontar
ideas en un marco de flexibilidad, respeto y aceptacion de la diferencia.

- Informar a los alumnos sobre los libros a su disposicion tanto en la biblioteca del centro
como en el departamento de plastica, y el procedimiento para préstamos y devoluciones.

- Recomendar bibliografia que conecte con los contenidos de la materia y los intereses y
grado de madurez del alumno.

- Recomendar libros y autores clasicos o de actualidad que trabajen texto e imagen como

puedan ser las novelas graficas, comics, manga, humor grafico, etc.

1.19. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL

La oralidad no solo se ensefa en clase de lengua, sino que atafie al resto de
situaciones comunicativas en las que vive el alumno. Por este motivo, desde el aula, en las
clase de EPVA fomentaremos el uso correcto del castellano o el inglés, con la terminologia
propia de la asignatura, intentando el aprendizaje de nuevos términos especificos de cada
una de las unidades a desarrollar.

Se fomentara el dialogo, el debate, respetando los turnos de palabra. Ayudando a expresar
verbalmente los sentimientos e ideas que proporciona el aprendizaje y practica de esta
asignatura.

Se podran llevar a cabo actividades de exposicion oral en el que los alumnos expongan
contenidos referentes a la historia del arte, el patrimonio artistico, bibliografia y trabajos de

artistas reconocidos, etc.

1.20. PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

Para poder realizar una adecuada evaluacion del alumno a lo largo de todo el proceso
educativo (principio de la evaluacion continua) es necesario su seguimiento durante todo el

curso. Por ello *y por imperativo legal * la asistencia es obligatoria.
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Se establecen los siguientes criterios para determinar aquellos casos que provoquen

la imposibilidad de llevar a cabo correctamente un sistema de evaluacion continua.

1.- Justificantes legales.

Se consideran justificantes legales de las faltas de asistencia los siguientes:

a) Los padres o tutores legales de los alumnos podran justificar, en el impreso oficial
del instituto:

- Hasta diez faltas de asistencia no consecutivas en un curso y no en un periodo
inferior a tres meses.

- Hasta tres dias, alternos o consecutivos, por trimestre.

b) A partir de la undécima falta inclusive, o al cuarto dia del trimestre, el justificante
oficial del motivo de la falta ( parte médico o justificante similar ).

¢) En ninguin caso es suficiente la justificacion de padres o tutores legales cuando la
falta a clase suponga la no realizacién de una prueba de evaluacién o control previamente
programada .No obstante, considerando algunos casos de justificacion dificil a través de

documentos oficiales, queda a juicio del tutor la justificacion o no de estas faltas.

2. Faltas injustificadas.

Se consideraran faltas injustificadas todas las demas.

El numero de faltas sin justificar que conlleva automaticamente la imposibilidad de
aplicar los criterios generales de la evaluacion continua depende del numero de horas
semanales que estén establecidas para el desarrollo del area o materia de que se trate,

segun el siguiente cuadro : ( EPVA en 1° de ESO son 2 horas lectivas semanales).

Primer caso Segundo caso Tercer caso Cuarto caso
4 horas 3 6 9 10
3 horas 3 6 9 10
2 horas 2 4 6 7
1 hora 2 3 4 5

En el primer caso, el profesor de la asignatura correspondiente comunicara al alumno
oralmente (o por escrito ) cual es su situacion.

En el segundo caso, el profesor notificara oralmente al tutor/a, y éste informara por
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escrito al alumno y a sus padres o tutores legales.

En el tercer caso, sera el tutor también el que informe por escrito al alumno y a sus
padres o tutores legales, advirtiéndoles de que una nueva falta injustificada supone
automaticamente la pérdida del derecho a la evaluacion continua.

En el cuarto caso, se produce automaticamente esta pérdida y la Jefatura de
estudios, a instancias del tutor, se lo notifica al alumno y a sus padres o tutores legales.

3. Sistema de evaluacion previsto.

Se establece como sistema de evaluacion previsto para los casos de los alumnos
que, por sus faltas injustificadas a clase, hacen imposible la correcta aplicacion de los
criterios de evaluacion continua , la obligatoriedad de presentarse a una prueba que se

convoque a final de curso.

4. Recuperacion del derecho a la evaluacion continua.

No obstante lo establecido anteriormente, los casos de los alumnos que se
encuentran en esta situacion, seran revisados a las ocho semanas de clase real (no cuentan
, por tanto , los periodos vacacionales ) . Si, a juicio del profesor de la asignatura afectada,
del tutor y de la Jefatura de estudios , la asistencia a clase del alumno puede considerarse
satisfactoria durante este tiempo , dicho alumno podra recuperar su situaciéon en cuanto a

los procedimientos de evaluacién continua.

5. Nueva pérdida del derecho a la evaluacion continua.

Una vez recuperado el derecho a la evaluacion continua , el alumno reincidiese en sus
inasistencias , las faltas anteriores seran consideradas como agravantes , de manera que ,
en ningun caso , se podra considerar aplicable de nuevo el cuadro del apartado 2.

En estos casos de reincidencia , a la tercera falta injustificada , el alumno vuelve a
perder su derecho a la evaluacién continua , de manera ya irrecuperable durante el curso
académico correspondiente . Cuando se dé una situacion de este tipo, el sistema de

informacion sera el mismo que en el cuarto caso del apartado 2.

6. Ausencias prolongadas.

El caso de una enfermedad prolongada ( mas de una semana ) supone también la pérdida
de asistencia a las actividades docentes . No obstante , y siempre que las faltas de

asistencia estén justificadas , los profesores de cada materia aplicaran las medidas
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particulares de recuperacion que consideren oportunas , lo cual supone que , en tales casos

, o se aplicaran los limites de inasistencia citados antes.

7. Modo de contabilizar las faltas.

A todos los efectos, se considera una falta la inasistencia a un periodo lectivo.

1.21. EVALUACION FINAL PARA LOS ALUMNOS QUE VAYAN A SUSPENDER.

Los alumnos que hayan suspendido algun trimestre, deberan recuperarlo aportando
nuevamente los trabajos no entregados o suspensos durante este para volver a ser
calificados. Dichos trabajos seran recogidos una vez haya pasado cada evaluacion y seran
entregados en la fecha que determine el profesor o profesora a su cargo.

Se sustituiran las nuevas notas obtenidas por los alumnos en dichas recuperaciones por las
antiguas, siempre y cuando sean superiores. Se recalculara la nota media del trimestre,
quedando este aprobado si la nota es igual o superior a 5.

Si en la media aritmética de las tres evaluaciones, la nota final es igual o superior a 5, se
considerara la materia superada. En caso contrario el alumno tendra la materia pendiente

para el curso que viene.
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1.1. INTRODUCCION

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la
capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo.
Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones
de la imagen: plastica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que
varia segun los materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser
bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija 0 en movimiento, concreta o virtual,
duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los
registros de la creacion. La llegada de los medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer
la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la
recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su manipulacion. Por
este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios

de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la
etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el
aprecio y la valoraciéon critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y
audiovisuales, asi como la comprensién de sus lenguajes, a través de su puesta en practica
en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una
adecuada decodificaciéon de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las
mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor

del patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de
los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefanza basica, en especial de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos
relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la
interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no

es vinculante, por lo que pueden trabajarse simultaneamente, mediante un desarrollo



entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el
alumnado se inicie en la produccion artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los
recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcién de las necesidades

derivadas de su propia produccion.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accion continua combinada con reflexion, asi como una
actitud abierta y colaborativa, con la intencion de que el alumnado desarrolle una cultura 'y
una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las
diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al
alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés
por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su
autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del
pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y
artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el
profesorado en relacion con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que
el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar
y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos

artisticos estudiados.

1.2. OBJETIVOS

Segun las definiciones LOMLOE, los objetivos son los logros que se espera que el
alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la

adquisicion de las competencias clave.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores

comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como

medio de desarrollo personal.



c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de

cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas

basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas

en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autonoma, textos y mensajes

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las

demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.



j) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

1.3. COMPETENCIAS CLAVE

A efectos del Real Decreto, las competencias clave son las siguientes:
a) Competencia en comunicacion linglistica (CCL)
b) Competencia plurilingtie (CP)
c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia (STEM)
d) Competencia digital (CD)
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
f) Competencia ciudadana (CC)
g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basica fija las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la
ensefianza basica. Constituye el referente ultimo del desempefio competencial, tanto en la
evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la formaciéon basica, como para la
titulacion de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria. Fundamenta el resto de
decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodolégicas en la

practica lectiva.

Descriptores operativos de las competencias clave en la enseiianza basica
En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una
de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos

europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos
de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de cada area, ambito o materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y

competencias especificas propicia que de la evaluacién de estas ultimas pueda colegirse el



grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto,
la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva,
se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempeno esperado al completar la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la
continuidad, la coherencia y la cohesién entre las dos etapas que componen la ensefanza
obligatoria.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
sighada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propoésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacioén, asi como comunicarse eficazmente con otras personas

de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
asignacion o la escritura para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la
dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

CCLA1. Expresa hechos, conceptos, CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita

pensamientos, opiniones o sentimientos o signada con coherencia, correccion y

de forma oral, escrita, signada o adecuacion a los diferentes contextos



multimodal, con claridad y adecuacion a
diferentes contextos cotidianos de su
entorno personal, social y educativo, y
participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa, tanto para intercambiar
informacién y crear conocimiento como

para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora

textos orales, escritos, signados o

multimodales sencillos de los ambitos
personal, social

y educativo, con

acompanamiento puntual, para

participar activamente en contextos

cotidianos y para construir

conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta,
debido
informacion sencilla procedente de dos

con el acompanamiento,
o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y
utilidad en funcion de los objetivos de
lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo,
critico y personal a

la par que

respetuoso con la propiedad intelectual.

sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar
informacion y crear conocimiento, como

para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora

con actitud critica textos orales,
signados, escritos o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada

y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes
fiabilidad vy

pertinencia en funcion de los objetivos

fuentes evaluando su
de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la
par que respetuoso con la propiedad

intelectual.



CCL4. Lee obras diversas adecuadas a
su progreso madurativo, seleccionando
aquellas que mejor se ajustan a sus
reconoce el

gustos e intereses;

patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje individual y
colectivo; y moviliza su experiencia
personal y lectora para construir y
compartir su interpretacion de las obras
y para crear textos de intencion literaria

a partir de modelos sencillos.

CCLS5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la gestion

dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios,
asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo eficaz
sino también ética de los diferentes

sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

CCLA4.

diversas

autonomia obras
edad,

seleccionando las que mejor se ajustan

Lee con

adecuadas a su

a sus gustos e intereses; aprecia el

patrimonio  literario como  cauce

privilegiado de la experiencia individual

y colectiva; y moviliza su propia

experiencia biografica y sus

conocimientos literarios y culturales

para construir 'y compartir su

interpretacion de las obras y para crear

textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCLS. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la

convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas
desterrando los usos discriminatorios de
la lengua, asi como los abusos de poder
a través de la misma, para favorecer un
uso no solo eficaz sino también ético del

lenguaje.

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o

lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e



interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de

la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

CP1. Usa, al menos, una lengua,
ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a

necesidades comunicativas sencillas y
predecibles, de manera adecuada tanto
a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de
los ambitos

personal, social vy

educativo.

CP2. A partir de sus experiencias,
reconoce la diversidad de perfiles
linguisticos y experimenta estrategias
que, de manera guiada, le permiten
realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en
contextos cotidianos y ampliar su

repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad
linguistica y cultural presente en su
entorno, reconociendo y
comprendiendo su valor como factor de

dialogo, para mejorar la convivencia.

CP1.

lenguas, ademas de la lengua o lenguas

Usa eficazmente una o mas

familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos
social,

personal, educativo y

profesional.

CP2. A partir de sus experiencias,
realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio

linguistico individual.

CP3. Conoce,
diversidad linguistica y cultural presente

valora y respeta la

en la sociedad, integrandola en su

desarrollo personal como factor de

dialogo, para fomentar la cohesion

social.

10



COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la

ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento

matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en

pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

STEMA1. Utiliza, de manera guiada, STEMA1. Utiliza métodos inductivos y
algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y

matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes

selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reflexionando sobre las soluciones reformulando el procedimiento, si fuera
obtenidas. necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
algunos de los fenbmenos que ocurren
a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y
realizando experimentos sencillos de

forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada,
proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o
modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo
un producto creativo con un objetivo
concreto, procurando la participacion de
todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan

surgir.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de algunos
meétodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma
clara y veraz, utilizando la terminologia

cientifica apropiada, en diferentes

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fenbmenos
qgue ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipotesis mediante la
experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del

alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos
disefando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando
la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones,
meétodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos
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formatos (dibujos, diagramas, graficos, (graficos, tablas, diagramas, férmulas,

simbolos...) y aprovechando de forma esquemas, simbolos...), aprovechando

critica, ética y responsable la cultura de forma critica la cultura digital e

digital para compartir y construir nuevos incluyendo el lenguaje matematico-

conocimientos. formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos

conocimientos.

STEMS. Participa en acciones STEMS. Emprende acciones

fundamentadas cientificamente para fundamentadas cientificamente para

promover la salud y preservar el medio  promover la salud fisica, mental y

ambiente y los seres vivos, aplicando social, y preservar el medio ambiente y

principios de ética y seguridad y los seres vivos; y aplica principios de

practicando el consumo responsable. ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el

consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de
las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la

sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad

intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.
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Descriptores operativos

CD1. Realiza busquedas guiadas en

internet y hace uso de estrategias
sencillas para el tratamiento digital de la
informacién (palabras clave, seleccién
de informacién relevante, organizacion
de datos...) con una actitud critica sobre
los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora
contenidos digitales en distintos
formatos (texto, tabla, imagen, audio,
video, programa informatico...)
mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar
ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y
los derechos de autor de los contenidos

que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o
proyectos escolares mediante el uso de
herramientas o plataformas virtuales
para construir nuevo conocimiento,

comunicarse, trabajar

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad

intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la més adecuada en
funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje

permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactua compartiendo contenidos,
datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y

gestiona de manera responsable sus
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cooperativamente, y compartir datos y
contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera
segura, con una actitud abierta y

responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con
la orientacion del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el
medioambiente, y se inicia en la
adopcion de habitos de uso critico,
seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de
soluciones digitales sencillas y
sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnoldgicos, programacion informatica
por bloques, robdtica educativa...) para
resolver problemas concretos o retos
propuestos de manera creativa,

solicitando ayuda en caso necesario.

acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digital

activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y
por su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de

reflexionar sobre uno mismo para conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal

constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma

constructiva; mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
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también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad, adaptarse a los

cambios, aprender a gestionar los procesos metacognitivos, contribuir al bienestar fisico y

emocional propio y de las demas personas, conservar la salud fisica y mental, asi como ser

capaz de llevar una vida orientada al futuro, expresar empatia y abordar los conflictos en un

contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

CPSAA1. Es consciente de las propias

emociones, ideas y comportamientos
personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tension o
conflicto, adaptandose a los cambios y
armonizandolos para alcanzar sus

propios objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas
relevantes y los principales activos para
la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y
mental, y detecta y busca apoyo ante

situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAAZ3. Reconoce y respeta las
emociones y experiencias de las demas
personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias
cooperativas dirigidas a la consecucién

de objetivos compartidos.

CPSAA1. Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo,
la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus

propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para
la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo
en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias

cooperativas.
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CPSAA4. Reconoce el valor del
esfuerzo y la dedicacion personal para
la mejora de su aprendizaje y adopta
posturas criticas en procesos de

reflexién guiados.

CPSAAS5. Planea objetivos a corto
plazo, utiliza estrategias de aprendizaje
autorregulado y participa en procesos
de auto y coevaluacion, reconociendo
sus limitaciones y sabiendo buscar
ayuda en el proceso de construccion

del conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y

para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del

conocimiento.

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una

ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdémicas, juridicas y politicas,
asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con
la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos
de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

CC1. Entiende los procesos histéricosy CC1. Analiza y comprende ideas

sociales mas relevantes relativos a su relativas a la dimension social y

propia identidad y cultura, reflexiona ciudadana de su propia identidad, asi
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sobre las normas de convivencia, y las
aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier

contexto.

CC2. Participa en actividades
comunitarias, en la toma de decisiones
y en la resolucion de los conflictos de
forma dialogada y respetuosa con los
procedimientos democraticos, los
principios y valores de la Unién
Europea y la Constitucion espaniola, los
derechos humanos y de la infancia, el
valor de la diversidad, y el logro de la
igualdad de género, la cohesion social y

los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCa3. Reflexiona y dialoga sobre valores
y problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias,
de cuidar el entorno, de rechazar
prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminacién o

violencia.

como a los hechos culturales, historicos
y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo
en la interaccion con los demas en

cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente
los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion espaiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro

de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o

violencia.
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CC4. Comprende las relaciones
sistémicas entre las acciones humanas
y el entorno, y se inicia en la adopcion
de estilos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservacion de la
biodiversidad desde una perspectiva
tanto local como global.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y

ecosocialmente responsable.

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar

resultados de valor para otros. Aporta estrategias que permitan adaptar la mirada para

detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el

entorno, crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento

estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de

innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar, a afrontar la incertidumbre.

Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar

de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia, habilidades de comunicacion y

de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacién y

gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

CE1. Reconoce necesidades y retos

que afrontar y elabora ideas originales,
utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas

pudieran generar en el entorno, para

CEA1. Analiza necesidades y
oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para

presentar ideas y soluciones



proponer soluciones valiosas que
respondan a las necesidades
detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades
propias utilizando estrategias de
autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econdmicos
y financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos
recursos que puedan llevar las ideas

originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones
originales, planifica tareas, coopera con
otros en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para
llevar a cabo una iniciativa
emprendedora, considerando la
experiencia como una oportunidad para

aprender.

innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y
profesional.

CEZ2. Evalua las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos
fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos Yy financieros a actividades
y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accion una experiencia

emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion
de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el
proceso de creaciéon de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para

aprender.
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COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo

en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se

comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de

manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension,

el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del

papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia

identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad,

asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden

suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

CCEC1. Reconoce y aprecia los

aspectos fundamentales del patrimonio
cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la
necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del
patrimonio, identificando los medios y
soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las

caracterizan.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y
valorando el enriquecimiento inherente

a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos

técnicos que las caracterizan.
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CCECS3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de forma
creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes
artisticos y culturales, integrando su
propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus

capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa
con diferentes medios y soportes, y
diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales,
para elaborar propuestas artisticas y

culturales.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza
con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto
de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi

como de emprendimiento.

1.4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS

Competencias especificas

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas

manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,

mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender

como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y

de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y

conservacion.



La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se
define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la
que esta inmerso, bien sea por asimilacién, bien sea por rechazo, con todos los matices
entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos
de vista y la variacion de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la

adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccién artistica, para
poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucion de la
historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas
producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones orales, escritas y
multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio artistico comun, comenzando por el que le es mas

cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar

estereotipos.

La realizacidon de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado
sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprension activa de
las dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la
asimilacion de la compleja vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el
alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la

percepcién de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como
la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir
para que el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y
establezca un juicio critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las creaciones de

otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCECS.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y

alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran,
entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o
formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su
variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de
ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del
discurso audiovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo
ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracion de un imaginario rico y en la

cimentacién de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar
orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio.
Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las
manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido
el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe
incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas
ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el
acercamiento a diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la
creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en

particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas

posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
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En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco
expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del
ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor
generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa
desde el acercamiento tanto a sus modos de produccién y de disefio en el proceso de
creaciéon, como a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en

la elaboracion de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los
medios de produccion y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los
distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas
herramientas para su manipulacion, edicién y postproduccion. De este modo, puede
identificar la intencién con la que fueron creados, proceso necesario para analizar
correctamente la recepcion de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su

contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicaciéon y

desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica,
ademas de la capacidad de introspeccién y de proyeccion de los propios pensamientos,
sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas
y los recursos creativos del medio de expresion escogido, asi como sus posibilidades de

aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autbnoma y singular, aportando una
vision personal e imaginativa del mundo a través de una produccién artistica propia, debe
experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este

modo, ademas, se potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como
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sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo,
un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe partir
de una intencionalidad previa a la realizacion de la produccion, ayuda en el desarrollo de la
autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte

de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad

personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento
del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El
conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad,

ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el
alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes
en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas
referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social,

aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CPSAAS3, CC1, CCECa.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto

artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacién o
la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y
establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que

experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo
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especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar
familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a
hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas adelante pueda
profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas

profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los
diferentes lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que integre varios

de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresién actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEMS, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas

oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce
un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos
diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera
diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada
a una audiencia amplia que crear una instalacién de videoarte con una voluntad minoritaria.
El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la
produccion y la difusién de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.
Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar
su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta

en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto
signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido,
identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las
capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo

artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

27



Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés vy

respeto, desde una perspectiva de género.

1.2.ldentificar las principales caracteristicas de las diferentes manifestaciones artisticas y

culturales, desde la Edad Moderna a la actualidad.

1.3. Reproducir alguna obra de arte o del disefio modificando su funcién de forma

intencionada.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales.

2.2. Experimentar con el valor expresivo de los elementos configuradores de la imagen.

2.3. Realizar composiciones basicas aplicando con intencionalidad los elementos
configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.

2.4. Realizar bocetos plasmando ideas y emociones.

2.5.Emplear los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica elaborando dibujos

esquematicos, analiticos y miméticos.

Competencia especifica 3.

3.1. Analizar diferentes formas de expresion plastica y ampliar su cultura artistica y visual.
3.2. Realizar composiciones de diferente indole.

3.3.Aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, humedas y
mixtas.

3.4. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y expresando la opinion
personal de forma abierta.

Competencia especifica 4.
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4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnolégicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2 Analizar para aplicar de forma intencionada en sus propias creaciones los elementos
configuradores de la imagen.

4.3.Seleccionar entre las diferentes técnicas conocidas aquella que se ajuste mejor a la
intencionalidad perseguida y utilizarla de forma adecuada.

4.4 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas

creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5.

5.1. Realizar a través de la experimentacibn composiciones que transmitan ideas,
sentimientos o provoquen emociones de forma intencionada.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando
el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propésito.

5.3. Diseflar un comic, anuncio, objeto, cartel, produccion audiovisual y composicion
artistica.

Competencia especifica 6.

6.1. Identificar y explicar oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo
basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de

producciones propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7.
7.1. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las

posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y

audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.
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Competencia especifica 8.

8.1. Exponer de forma individual o colectiva conclusiones acerca de las oportunidades
mediaticas o econdémicas de los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las

caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y

valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Saberes basicos-contenidos

A. Patrimonio artistico y cultural.

— Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte: desde la Edad Moderna hasta la
actualidad.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes a lo largo de la historia, desde la
Edad Moderna hasta la actualidad, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: analisis de sus aspectos formales y de su relacion con el contexto historico.
— El patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

— El lenguaje visual como forma de comunicacion.

— |dentificacion y seleccion de los elementos basicos del lenguaje visual en funcion de la
intencionalidad expresiva.

— Aplicacion de los principios perceptivos, elementos y factores de la percepcién visual en
las producciones propias con intencionalidad.

— La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el espacio.

— Elementos y recursos graficos: distintos tipos de linea y el claroscuro.

— Utilizacion expresiva del color.

— La textura, diferentes tipos.

— Métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales.

30



C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.
— Factores y etapas delproceso creativo: eleccién de materiales y técnicas.
— Geometria plana y trazados geométricos:
e Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.
e Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de dvalos, ovoides y
espirales.
o Disefos aplicando giros y simetrias de médulos.
— Sistemas de representacion y sus aplicaciones.
¢ Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
o Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

e Representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

— Contextos y funciones en el lenguaje y la comunicacion visual.

— Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, codigo.

— Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e iconos.

— Elementos de la imagen y su significacion, encuadre, formato y composicion.

— Iméagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

— Imagen en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del
cine, la animacion y los formatos digitales.

— El proceso de elaboracion del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen en
movimiento.

— Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma

individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

1. Comprender la importancia que CCL1 1.1 Reconocer los factores historicos y
algunos ejemplos seleccionados de CPSAA3  sociales que rodean las producciones
las distintas manifestaciones culturales CC1 plasticas, visuales y audiovisuales
y artisticas han tenido en el desarrollo CC2 mas relevantes, asi como su funcién y
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del ser humano, mostrando interés por
el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la
necesidad de su protecciébn vy
conservacion.

2. Explicar las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales
y con algunas de las que conforman el
patrimonio  cultural y  artistico,
justificando las opiniones y teniendo
en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion, para
valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural,
asi como para superar estereotipos.

3. Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e

CCEC1

CCL1
CPSAA1
CPSAA3
CC1
CC3
CCEC1
CCEC3

CCL1
CCL2
CD1
CPSAA4

finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y

convicciones, con interés y respeto,
desde una perspectiva de género.

1.2.ldentificar las principales
caracteristicas de las diferentes
manifestaciones artisticas y culturales,
desde la Edad Moderna a la
actualidad.

1.3. Reproducir alguna obra de arte o
del disefio modificando su funcién de
forma intencionada.

2.1 Analizar, de forma guiada,
diversas  producciones  artisticas,
incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

2.2. Experimentar con el valor
expresivo de los elementos
configuradores de la imagen.

2.3. Realizar composiciones basicas
aplicando con intencionalidad los
elementos configuradores de la
imagen: punto, linea, plano, textura y
color.

2.4. Realizar bocetos plasmando ideas
y emociones.

2.5.Emplear los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen grafica
elaborando dibujos esquematicos,
analiticos y miméticos.

3.1. Analizar diferentes formas de
expresion plastica y ampliar su cultura
artistica y visual.
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interiorizacién de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar
el imaginario.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes
y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta vy
respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepciéon y su
contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

CC1
CC3
CCEC2

CCL2
CD1
CD2
CPSAA3
CC3
CCEC2

3.2. Realizar composiciones de
diferente indole.

3.3.Aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas.

3.4. Argumentar el disfrute producido
por la recepcién del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo con
respeto sus impresiones y emociones
y expresando la opinion personal de
forma abierta.

4.1 Reconocer los rasgos particulares
de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcion de
los contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnoldgicos, buscando
y analizando la informacion con interés
y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre  ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

4.3.Seleccionar entre las diferentes
técnicas conocidas aquella que se
ajuste mejor a la intencionalidad
perseguida y utilizarla de forma
adecuada.

4.4. Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.
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5. Realizar producciones artisticas
individuales o] colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando

herramientas, técnicas y soportes en
funcién de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las
emociones Yy los sentimientos propios,
asi como para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

6. Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

7. Aplicar las principales técnicas,
recursos Yy convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto artistico.

8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas, adaptando
el proyecto a la intenciébn y a las
caracteristicas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de

CCL2
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA4
CC3
CCEC3
CCEC4

CCL2
CD1
CPSAA3
CC1
CCEC3

CCL2
CCL3
STEM3
CD1
CD5
CC1
CC3
CCEC4

CCL1
STEM3
CD3
CPSAA3
CPSAA5

5.1. Realizar a través de Ia
experimentacion composiciones que
transmitan ideas, sentimientos o
provoquen emociones de forma
intencionada.

5.2 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o

colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa 'y
autoconfianza, integrando

racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al proposito.

5.3. Disefar un comic, anuncio, objeto,
cartel, produccion audiovisual vy
composicion artistica.

6.1. Identificar y explicar oralmente,
por escrito y graficamente, el esquema
compositivo basico de obras de arte y
obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporciéon y
ritmo.

6.2. Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de produccione propias,
mostrando una vision personal.

7.1. Elaborar producciones artisticas
ajustadas al objetivo propuesto,
utilizando las posibilidades expresivas
de los elementos formales basicos en
las artes visuales y audiovisuales,
esforzandose en  superarse y
demostrando un criterio propio.

8.1. Exponer de forma individual o
colectiva conclusiones acerca de las
oportunidades mediaticas o
economicas de los diferentes usos y
funciones de las producciones y
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desarrollo personal. CE3 manifestaciones artisticas en el
CCEC4 entorno cotidiano.

8.2. Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencién previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando
las diferentes etapas en la realizacién
de proyectos y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades personal que ofrecen.

1.5. ELEMENTOS TRANSVERSALES

El articulo 121 de la LOMLOE recoge que el proyecto educativo del centro “incluira un
tratamiento transversal de la educacién en valores, del desarrollo sostenible, de la
igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad de trato y no discriminacion y de la
prevencién de la violencia contra las nifas y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,

asi como la cultura de paz y los derechos humanos”.

Estos elementos transversales y los anteriores LOMCE seran tratados través de las
actividades propuestas, en el dia a dia del aula. En ellas el alumnado tiene la oportunidad,
mediante la reflexion y analisis de obras de arte o desarrollo plastico personal, de desarrollar
una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y variacién de los
mismos a lo largo de la historia, buscando un sentir respetuoso para crecer en una
educacion en valores acorde con nuestros dias, un desarrollo sostenible, asi como la

igualdad entre mujeres y hombres.
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Dichas actividades también deberan generar producciones y manifestaciones
artisticas con tematica relacionada con la igualdad de trato y no discriminacion y de la
prevencién de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,
asi como la cultura de paz y los derechos humanos. De esta forma incorporan la perspectiva
de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, al

igual que su representacion en el arte.

1.6. CONTENIDOS NO CUBIERTOS EL CURSO ANTERIOR

Todos los contenidos fueron cubiertos durante el curso anterior por o que no es necesario

reforzar ningun contenido especifico.

1.7. TEMPORALIZACION

UNIDAD 1 POLIGONOS.

UNIDAD 2 REDES MODULARES

UNIDAD 3 MANIFESTACIONES CULTURALES:
DE LA EDAD MODERNA A LA
ACTUALIDAD

UNIDAD 4 TANGENCIAS: OVALO, OVOIDE Y
ESPIRAL.

UNIDAD 5 EL CLAROSCURO.

UNIDAD 6 LOS SISTEMAS DE

REPRESENTACION.



UNIDAD 3 MANIFESTACIONES CULTURALES:
DE LA EDAD MODERNA A LA
ACTUALIDAD.

UNIDAD 7 IMAGEN Y COMUNICACION
AUDIOVISUAL I: IMAGEN FIJA.

UNIDAD 8 IMAGEN Y COMUNICACION
AUDIOVISUAL II: IMAGEN EN
MOVIMIENTO.

UNIDAD 3 MANIFESTACIONES CULTURALES:
DE LA EDAD MODERNA A LA
ACTUALIDAD

1.8. METODOLOGIA DIDACTICA

El método expositivo-demostrativo sera esencialmente la metodologia aplicada en las
sesiones de trabajo con el alumnado. Se partiran de unos conocimientos tedéricos a partir de
los cuales, a través de la experimentacion plastica, se pondran en practica. En otras
ocasiones, la propia experimentacién y descubrimientos previos sin teoria o prejuicios

previos, nos llevara al desarrollo de un analisis teérico posterior.

Es muy importante disponer de aulas-taller para disponer de un espacio cualificado que
ofrezca las instalaciones apropiadas para poder realizar y experimentar con practicas y
técnicas muy diversas. Los recursos informaticos y digitales, seran esenciales para el

desarrollo de gran parte del curriculo.

Para un completo aprendizaje en la asignatura de Educacion Plastica Visual y Audiovisual,
se parte desde tres vias: Observar, hacer y analizar.
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La observacion y la praxis especificas, son herramientas para poder realizar los trabajos
propios.

Sin duda, el analisis y la reflexion de los propios trabajos, y de los ejemplos paradigmaticos
de la Historia del Arte, son herramientas esenciales para completar el aprendizaje.

El resultado no es un fin en si mismo, sino que es la experimentacion a través de un proceso
continuo, que se puede re-definir y cambiar en cualquier momento. Es un trabajo en circulo
0 en espiral metodolégica, que va ampliando el aprendizaje del alumnado.

Las tres vias, se complementan y alimentan entre si, aportando infinidad de posibilidades de

conocimiento y completar un aprendizaje significativo.

Las sesiones, se inician a través de sondeos para explorar los conocimientos o esquemas
previos, que se iran transformando a través de cambio conceptual y actitudinal aportado por
la metodologia.

Se promovera el analisis y la reflexion critica, a través de debates que conlleven el
intercambio de pareceres y el respeto por las distintas opiniones en el aula.

El anadlisis de las obras de arte, y en especial las de los ultimos dos siglos, pueden ser el
inicio, para conocer los esquemas previos del alumnado, y poder iniciar el proceso de
aprendizaje y reflexion, tanto desde un estudio conceptual, como desde una reflexién
practica aplicada en las propias producciones de arte.

La experimentacién sobre distintas técnicas, o movimientos artisticos, es un camino para

profundizar en los valores de cada expresion artistica.

Es muy interesante que la metodologia utilizada, sea motivante e ilusionadora y sea capaz
de crear al alumnado nuevas expectativas.

Tratar de vencer los miedos a experimentar en lenguajes y situaciones nuevas o luchar
contra el “acomodamiento” son oportunidades de crecimiento artistico tanto a nivel personal
como en el propio grupo.

El conocimiento y aprendizaje propio, se desarrollara y enriquecera a través de trabajos
realizados en grupo.

Conforme este proceso avance, el alumnado sera capaz de encontrar sus propios
esquemas de actuacion, sabiendo elegir los procedimientos, materiales y técnicas mas
acordes a las necesidades comunicativas o expresivas planteadas.

El trabajo bien hecho, es el premio al esfuerzo realizado e ira aumentando la confianza y la
seguridad de las posibilidades propias.

Por ultimo, es importante sefialar, que se deben marcar unos plazos de entrega de trabajo,
para agilizar los procesos y ayudar al aprendizaje del compromiso y la responsabilidad en la

entrega de tareas. Seran flexibles para adaptarse a la realidad del aula.
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1.8.1 Metodologia e innovacion.

- En el inicio de curso es interesante dedicar algunas sesiones tedérico-practicas, para iniciar
el conocimiento o profundizar en el uso de los instrumentos, materiales y técnicas basicas
que se utilizardan a lo largo de las clases. Estas sesiones seran completadas en las
actividades concretas que desarrollen en profundidad alguna técnica o el uso de materiales

concretos, por ejemplo, los relativos al trazado de dibujo técnico.

- La utilizacion de medios audiovisuales, como puede ser el uso de la pizarra digital, no
solamente es un medio para explicar y facilitar la comprension de los contenidos, sino que
facilita el aprendizaje a través de recursos digitales a través de internet (videos, cine, etc)

El medio audiovisual, es un elemento imprescindible para la motivacién del alumnado. Partir

de sesiones de observacion y analisis, para establecer debates posteriores en el aula.

- Adecuar las actividades a las diferencias individuales del alumnado: nivel de destrezas
(edad, habilidades y conocimientos previos), nivel econdmico y social (condiciones
personales, del barrio, la ciudad), anhelos individuales o colectivos, entorno artistico-cultural,

etc.

- A partir de planteamientos comunes en el aula, tratar de favorecer la creatividad y la
expresion personal. Trabajar desde la experimentacion, ya sea encauzada por el docente, o

plenamente intuitiva.

- llustrar las actividades con ejemplos del arte, la artesania o el disefio, a través de los
referentes culturales de distintos contextos y épocas. Conectar especialmente con el

patrimonio cultural propio de la zona.

- La realizacion de visitas fuera del aula a museos y galerias de arte, monumentos y
conjuntos histéricos, Facultades y Escuelas de Bellas Artes o talleres (ceramica, grabado,
serigrafia e imprenta) es una oportunidad inigualable para conectar la materia de Educacion

Plastica Visual y Audiovisual con la realidad cultural, académica y empresarial del entorno.

- El propio entorno urbano, puede convertirse en un elemento motivador para la obra
plastica. Las salidas en horas de clase para realizar bocetos y apuntes pictéricos del natural

son un elemento dinamizador en el aula.
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En unidades con contenidos relativos a la fotografia, el video o el cine, los alumnos y
alumnas utilizaran horas no lectivas para poder trabajar y aprender en entornos diversos

mas alla del propio aula.

- Intentar en la medida de lo posible, que las tareas propuestas se realicen en el aula y no
en casa, para poder ir indicando las correcciones o ayudas en el trabajo. Si existe un

ambiente adecuado de trabajo, se pueden complementar las sesiones con un fondo musical.

- Fomentar el trabajo cooperativo, de manera que exista un enriquecimiento mutuo y un
aprendizaje para trabajar desde la colaboracioén y el respeto, con una adecuada distribucion

de funciones.

- Trabajar con el alumnado la resiliencia y la superacion de las dificultades encontradas con
materiales y técnicas. La falta de base o destrezas, puede ser un motivo de abandono o falta
de ilusion en la realizacién de tareas. Tratar de buscar nuevos caminos y posibilidades ante
el agotamiento de recursos personales, intentando no buscar la repeticion de trabajos, sino

intentar corregir y reordenar el proceso.

- En cursos iniciales, aplicar las técnicas humedas que requieren la utilizacion de pincel,
para la realizacion de ejercicios relacionadas con la abstraccion, figuras geométricas,
posterizaciones (relleno de siluetas calcadas) o texturas. Los lapices, barras, rotuladores...,
se reservan para actividades figurativas, representaciones de volumen, claroscuro, colores y

formas.

- Establecer reuniones en las que cada alumno o alumna, analice sus propios trabajos,
tratando de explicar al grupo, el proceso seguido y las dificultades encontradas y superadas
en la elaboracién del trabajo y respondiendo las dudas o preguntas que planteen los
compaferos y companeras. En cualquier caso, excluir las criticas que no sean constructivas
y aporten nuevas ideas o soluciones, para mejorar los trabajos. Es muy importante destacar

lo positivo de cada trabajo.

- Promover el uso de técnicas aplicadas en situaciones concretas del entorno cotidiano del
alumnado. Ejemplos como el cémic, logotipos, carteles, disefio editorial, portadas de cd,
mascaras, trofeos, mascotas, titeres, envases, juguetes, murales, exposiciones,
publicaciones, escenografias... etc. Trabajar con el apoyo de la investigacion de ejemplos y

propuestas a través de Internet.
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- Utilizar medios tecnoldgicos del centro (ordenador, tablets, etc) para la realizacion de
actividades en el aula: retoque de imagenes, fotomontaje, disefio, ediciéon de video,
realizacién de cortos, etc.

- Se incorporan estrategias de innovacion metodoldgica con la participacion en la realizacion
de un proyecto interdisciplinar con otras materias.

- En el planteamiento de las actividades ya sean individuales o grupales, se tendran en
cuenta la creacion de situaciones de aprendizaje como puede ser el disefio de un nuevo
solado para el centro con el uso de conceptos como moédulo, red modular y mosaico,

elaborados a base de movimientos como la simetria, el giro o el desplazamiento.

Es importante destacar, que el objetivo ultimo que se pretende alcanzar, es el
enriguecimiento expresivo y comunicativo del alumnado. No se trata de buscar o crear

“artistas” ni de devaluar a ningun alumno o alumna.

1.8.2 Uso de las TIC. Digitalizacion

El proyecto a desarrollar en 1°y 2° de ESO se aborda en una doble dimension, por un
lado segun la metodologias de aprendizaje: Aprendizaje basado en proyectos, Aprendizaje
colaborativo, Aprendizaje Basado en problemas, Aprendizaje centrado en el alumno, ...y
por otro lado la dimension digital: usar diferentes soportes digitales como los proyectores,
cromas, ordenadores de sobremesa, portatiles, iPads...o software como Cloud o el aula
virtual de Educamadrid, Google Classroom, formularios, Workspace de Google...

El proyecto en 2° de ESO recoge las caracteristicas metodolégicas y digitales
descritas con anterioridad. Se llevara a cabo durante el tercer trimestre, en un periodo
entre una y cuatro semanas, dependiendo de la extensién de cada proyecto segun el
departamento. Los departamentos implicados coincidiran con los afines para la realizacion
del mismo siendo tangenciales unos a otros durante la elaboracion del mismo, asi como
coordinandose para la evaluacién por competencias.

Fuera del centro, el uso de pantallas y trabajos digitales estara destinado casi con
exclusividad a la consulta en el aula virtual de los contenidos y fichas realizadas durante
las clases y s6lo de forma excepcional a la entrega de alguna tarea que requiera medios

digitales para su ejecucion.
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1.9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Al inicio del curso, al presentar la asignatura, se comunicara a los alumnos la lista de
los materiales basicos necesarios que deben traer diariamente a clase para poder

desarrollar de forma correcta los trabajos establecidos en el aula.

Ademas y especificamente para cada unidad se utilizaran:

= Lapices de grafito de dureza 2H y HB.

» Laminas CANSON A4 para dibujo, cartulinas y papeles de colores, tijeras y pegamento.

= Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo.

= Lapices y rotuladores de colores.

= Rotuladores técnicos de distintos grosores.

= Escuadra, cartabon, regla, y compas.

= Témperas y/o acrilicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de marmol, papeles y
cartones...

= Videos con anuncios publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes. Logotipos

de marcas y entidades.

Recursos didacticos

Se proponen diferentes apartados para que el alumnado desarrolle los contenidos de

las unidades correspondientes mediante la reflexion personal desde la vida cotidiana.

Se plantean actividades relacionadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de
la Agenda 2030 mediante las cuales tienen la oportunidad de reflexionar desde las
exigencias del mundo presente como realidad global y como compromiso con nuestro

tiempo y con el futuro.

Se abordara la interrelacion con aspectos de otras disciplinas o materias,
proponiendo asi un aprendizaje integrador e interdisciplinar, tanto en los proyectos finales de
cada unidad como en otras actividades relacionadas con dibujo técnico donde son
necesarios conocimientos matematicos o de analisis en las cuales se necesita el lenguaje
escrito o verbal como medio de expresion... u otros contenidos como se hace referencia en

el apartado anterior de interdisciplinaridad.

Se proyecta que el alumnado desarrolle sus propias vivencias artisticas y emociones

mediante actividades donde a través de la expresién artistica desarrollen la capacidad de
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reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse, expresen su personalidad y

sentimientos para promover un crecimiento personal constante.

Se programa que el alumnado tenga un acercamiento al trabajo artistico realizado
por importantes figuras femeninas. A través del conocimiento de su vida y obra se pretende
visibilizar el arte realizado por mujeres, que tradicionalmente ha quedado invisible en las

diversas manifestaciones culturales de la historia del arte.

1.10. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, en su articulo 15, define el

proceso de “Evaluacion”:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria

Obligatoria sera continua, formativa e integradora.

2. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades,
con especial seguimiento de la situacion del alumnado con necesidades educativas
especiales, estaran dirigidas a garantizar la adquisicién del nivel competencial necesario

para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta
como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la consecucién
de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las competencias

clave previstas en el Perfil de salida.

4. El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacién de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion.

5. La evaluacion de un ambito, en el caso de que se configure, se realizara también de

forma integrada.
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6. Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificacion curricular a los que
se refiere el articulo 24 seran evaluados de conformidad con los objetivos de la etapa y los

criterios de evaluacion fijados en cada uno de los respectivos programas.

7. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizara

tomando como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

8. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de

ensefianza y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos.

9. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo docente
llevara a cabo la evaluacion del alumnado de forma colegiada en una Unica sesion que

tendra lugar al finalizar el curso escolar.

10. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién
objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacion
de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con

necesidad especifica de apoyo educativo

1.11. CRITERIOS DE CALIFICACION

Dependera de si realizamos trabajos solo individuales o en grupos; se decidira segun las
caracteristicas, evolucion de cada uno de los grupos u otras situaciones especiales. En la
tercera evaluacion si todo se desarrolla como esta planificado se planteara un proyecto

interdisciplinar.

Si se realizan sdlo trabajos individuales:

Examenes 10% de la
(Si no se realizan examenes, este porcentaje se asignara a las | calificacion

actividades)

Actividades individuales (laminas, proyectos, artefactos,...) y/o | 70%

cooperativas en grupo
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Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencion, participacion, [ 20% de la
materiales, puntualidad y actitud adecuada, correccion en el uso de | calificacion
la lengua en la que se imparte de la asignatura.

Autoevaluacion/Coevaluacion

Para los trimestres en los que se realicen trabajos cooperativos por proyectos

interdisciplinares: (primer trimestre)

Actividades cooperativas por proyectos interdisciplinares 30% de Ia
calificacion
Examenes 10% de Ila

(Si no se realizan examenes, este porcentaje se asignara a las | calificacion

actividades individuales)

Actividades individuales 40% de la

calificacion

Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencién, participacion, materiales, | 20% de la
puntualidad y actitud adecuada, correcciéon en el uso de la lengua en la | calificacion
que se imparte de la asignatura

Autoevaluacion/coevaluacion

1.12. CRITERIOS DE CORRECCION

Los examenes, si los hubiere, se valoraran de 0 a 10 y se aplicara el 10 % asignado
de la nota total.

Las actividades a realizar seran planteadas por el profesor en clase y se ejecutaran
en el aula (preferentemente) y/o en casa. Las actividades seran variadas en cada trimestre y
permitiran el empleo de varios métodos de evaluacion.
El numero de actividades podra variar cada trimestre. En general, se hara la media
aritmética de la calificacion obtenida en ellas. En algunos de los casos, una actividad o un
proyecto podra tener un peso mayor que otras para la obtencién de la media de
calificaciones entre las actividades.

Es responsabilidad del alumno la custodia en perfecto estado de los trabajos una vez

hayan sido evaluados y entregados por el profesor. Ante una posible reclamacion, el alumno
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debera entregar en dichos trabajos en una carpeta y perfectamente ordenados.

Si las actividades entregadas no cumplen los requisitos establecidos por el profesor o
profesora, y no se ha obtenido la calificacion minima de 4, se podra exigir su repeticion en
un nuevo plazo.

Se considerara deficiente un ejercicio si:

- No cumple con las instrucciones dadas para su realizacion.

- Es patente su abandono, por no seguir las indicaciones del profesor o se entrega en un
bajo grado de realizacion, sin terminar.

- Muestra suciedad excesiva o presenta arrugas o cortes que deformen el soporte.

- Falta alguno de los apartados del proyecto: bocetos, pruebas previas, memoria, etc.

- La parte realizada no muestra continuidad al no aparecer datos ni operaciones del proceso.
- Existen claros indicios para el profesor de que el alumno que presenta el trabajo no es su
autor.

- No se usa correctamente el lenguaje para los contenidos escritos (en inglés en el caso de
impartirse en dicha lengua la asignatura).

Al menos una vez al trimestre, se llevara a cabo una autoevaluacién; donde los
alumnos/as evaluan su propio rendimiento y evolucion; asi como Coevaluaciéon, donde los
alumnos se evaluen entre ellos, intercambiando el papel de evaluados y evaluadores
alternativamente.

La calificacion final tendra en cuenta la nota media de las tres evaluaciones.
Cada evaluacion se calificara en base a los procedimientos e instrumentos

anteriormente descritos.

1.13. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION PARA ALUMNOS CON LA ASIGNATURA
PENDIENTE.

Aquellos alumnos que han promocionado a cursos superiores y tienen la asignatura EVPA 2°
ESO pendiente deberan realizar una serie de trabajos en la primera evaluacion, y otros en la
segunda evaluacion. Las fechas de entrega se fijaran por el profesor al cargo (jefe del
departamento). Dichos trabajos seran los indicados en el Aula Virtual PENDIENTES 2° ESO,
cuyo acceso se facilitara a los alumnos. Se seguira el proceso de correccion indicado en
esta programacion para los trabajos, y constituiran el 100% de la nota, obteniéndose dicha
nota de la media aritmética de las laminas. Si faltase alguna lamina, su cémputo en el total
seria con la calificacion de 0.

Si la asignatura no se aprueba por este medio, el alumno o alumna debera presentarse a un
examen final segun fecha indicada por el profesor anteriormente citado, en el periodo

marcado por jefatura como 3?2 evaluacion.
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1.14. PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO PARA ALUMNOS REPETIDORES

Para aquellos alumnos repetidores con EPVA suspensa se tendran en cuenta los
informes elaborados en junio en la evaluacion final, para junto con la evaluacion inicial ver el
grado de competencia de cada alumno/a y elaborar en el caso que se considere necesario

un plan individualizado adaptado para cada caso.

1.15. PROCEDIMIENTOS PARA QUE EL ALUMNADO Y LAS FAMILIAS CONOZCAN LA
PROGRAMACION

La Programacion de la asignatura estara a disposicion del alumnado y la familia en la
web del centro. El alumnado sera informado de los criterios de evaluacion y calificacion de
las pruebas y tareas a principios de curso por su profesor y también se podran ver en el Aula

Virtual y los padres tendran conocimiento de dichos elementos a través de Raices.

1.16. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La evaluacion inicial a principio de curso y preguntas iniciales en cada unidad
didactica, como el seguimiento de las tareas y experiencias dentro y fuera del aula nos
ofrecera datos de los factores y el nivel de diversidad ante el que nos encontramos. Para
atender tal diversidad tomaremos medidas como priorizar y secuenciar los contenidos,

organizar el espacio del aula, o seleccionar los recursos materiales mas convenientes.

Habremos previsto ademas, en cada unidad didactica, distintas actividades para los
distintos niveles y ritmos de aprendizaje, actividades de ampliacion para los alumnos con
aprendizaje satisfactorio y que precisen profundizar en el tema y actividades de refuerzo

para aquellos que presenten mayor dificultad.

1.17. ADAPTACIONES CURRICULARES

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares significativas o no significativas; si un
alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencion individualizada para proseguir
sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acurdo con el equipo educativo,
la orientadora y el tutor, a partir del momento en el que estén identificadas y analizadas las
necesidades especificas de alumnos en concreto, se realizaria una adaptacion curricular no

significativa.
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Desde esta asignatura se dara respuesta a las dificultades que el alumno presente
con un plan de trabajo individualizado coordinado con el tutor y con el departamento de
orientacion y también, se contara con la colaboracién de las familias.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el alumno o
alumna deben alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y cooperativas

asi como los materiales necesarios para el trabajo.

Por ejemplo a la hora de realizar pruebas o examenes se tendra en cuenta:

Adaptacién de tiempos El tiempo de cada examen se podra

incrementar hasta un 20%

Adaptacién del modelo de examen Se adaptara el tipo de fuente y tamario en el
examen: Arial de 12 puntos con interlineado
a1.5.

Adaptacién de la evaluacién Se utilizaran instrumentos y formatos
variados de evaluacion de los aprendizajes:

pruebas orales, escritas, de respuesta

multiple, etc...
Facilidades: Se podra realizar una lectura en voz alta, o
Técnicas/materiales mediante un documento grabado de las
Adaptaciones de espacios preguntas.

Se podran realizar los ejercicios del examen

en un aula a parte.

1.18. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No hay ninguna actividad programada para este nivel durante este curso, no obstante
estamos dispuestos a participar con cualquier otro departamento para realizar actividades

interdisciplinares si asi se nos solicita.

El Departamento de Dibujo sera el encargado de organizar el concurso de disefio de

tarjetas Navidenas, asi como talleres especificos en las jornadas culturales del instituto.
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1.19. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA. PLAN LECTOR.

El valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacion
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacion y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacion,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacién en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacion del individuo y, por tanto, de
la sociedad, la adquisicion y consolidacién del habito lector debe ser un objetivo prioritario
de la accion educativa. Por ello, la formacion de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensefianzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este sentido
en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad moderna. El El
valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacién
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacion y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacién,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacién en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacién del individuo y, por tanto, de
la sociedad, la adquisicion y consolidacién del habito lector debe ser un objetivo prioritario
de la accion educativa. Por ello, la formacion de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensefianzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este sentido
en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad moderna. El
Departamento de Dibujo propone animar a la lectura y a la expresion oral y escrita a partir

de las estrategias siguientes:

- Profundizar en el conocimiento de lenguajes que integren texto e imagen y elaborar sus
propios mensajes en forma de ilustraciones, comics, portadas de libros, carteles, ejercicios
con tipografias.

- Preparar presentaciones y exposiciones orales a partir de informacion recopilada sobre
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temas, contenidos de la materia y obras de arte.

- Organizar ejercicios a partir de lecturas en el aula y establecer debates para confrontar
ideas en un marco de flexibilidad, respeto y aceptacion de la diferencia.

- Informar a los alumnos sobre los libros a su disposicion tanto en la biblioteca del centro
como en el departamento de plastica, y el procedimiento para préstamos y devoluciones.

- Recomendar bibliografia que conecte con los contenidos de la materia y los intereses y

grado de madurez del alumno.

1.20. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL

La oralidad no solo se ensefa en clase de lengua, sino que atafie al resto de
situaciones comunicativas en las que vive el alumno. Por este motivo, desde el aula, en las
clase de EPVA fomentaremos el uso correcto del Castellano o el inglés, con la terminologia
propia de la asignatura, intentando el aprendizaje de nuevos términos especificos de cada
una de las unidades a desarrollar.

Se fomentara el dialogo, el debate, respetando los turnos de palabra. Ayudando a expresar
verbalmente los sentimientos e ideas que proporciona el aprendizaje y practica de esta

asignatura.

1.21. PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

Para poder realizar una adecuada evaluacion del alumno a lo largo de todo el proceso
educativo (principio de la evaluacion continua) es necesario su seguimiento durante todo el
curso. Por ello *y por imperativo legal * la asistencia es obligatoria.

Se establecen los siguientes criterios para determinar aquellos casos que provoquen
la imposibilidad de llevar a cabo correctamente un sistema de evaluacion continua.

1.- Justificantes legales.

Se consideran justificantes legales de las faltas de asistencia los siguientes:

a) Los padres o tutores legales de los alumnos podran justificar, en el impreso oficial
del instituto:

- Hasta diez faltas de asistencia no consecutivas en un curso y no en un periodo
inferior a tres meses.

- Hasta tres dias, alternos o consecutivos, por trimestre.

b) A partir de la undécima falta inclusive, o al cuarto dia del trimestre, el justificante
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oficial del motivo de la falta ( parte médico o justificante similar ).

¢) En ningun caso es suficiente la justificacion de padres o tutores legales cuando la
falta a clase suponga la no realizacién de una prueba de evaluacién o control previamente
programada .No obstante, considerando algunos casos de justificacion dificil a través de

documentos oficiales, queda a juicio del tutor la justificacion o no de estas faltas.

2. Faltas injustificadas.

Se consideraran faltas injustificadas todas las demas.

El numero de faltas sin justificar que conlleva automaticamente la imposibilidad de
aplicar los criterios generales de la evaluacién continua depende del numero de horas
semanales que estén establecidas para el desarrollo del area o materia de que se trate,

segun el siguiente cuadro : ( EPVA en 1° de ESO son 2 horas lectivas semanales).

Primer caso Segundo caso Tercer caso Cuarto caso
4 horas 3 6 9 10
3 horas 3 6 9 10
2 horas 2 4 6 7
1 hora 2 3 4 5

En el primer caso, el profesor de la asignatura correspondiente comunicara al alumno
oralmente (o por escrito ) cual es su situacion.

En el segundo caso, el profesor notificara oralmente al tutor/a, y éste informara por
escrito al alumno y a sus padres o tutores legales.

En el tercer caso, sera el tutor también el que informe por escrito al alumno y a sus
padres o tutores legales, advirtiéndoles de que una nueva falta injustificada supone
automaticamente la pérdida del derecho a la evaluacion continua.

En el cuarto caso, se produce automaticamente esta pérdida y la Jefatura de
estudios, a instancias del tutor, se lo notifica al alumno y a sus padres o tutores legales.

3. Sistema de evaluacién previsto.

Se establece como sistema de evaluacion previsto para los casos de los alumnos
que, por sus faltas injustificadas a clase, hacen imposible la correcta aplicacion de los
criterios de evaluacion continua , la obligatoriedad de presentarse a una prueba que se

convoque a final de curso.

4. Recuperacion del derecho a la evaluaciéon continua.
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No obstante lo establecido anteriormente, los casos de los alumnos que se
encuentran en esta situacion, seran revisados a las ocho semanas de clase real (no cuentan
, por tanto , los periodos vacacionales ) . Si, a juicio del profesor de la asignatura afectada,
del tutor y de la Jefatura de estudios , la asistencia a clase del alumno puede considerarse
satisfactoria durante este tiempo , dicho alumno podra recuperar su situaciéon en cuanto a

los procedimientos de evaluacion continua.

5. Nueva pérdida del derecho a la evaluacion continua.

una vez recuperado el derecho a la evaluacion continua , el alumno reincidiese en sus
inasistencias , las faltas anteriores seran consideradas como agravantes , de manera que ,
en ningun caso , se podra considerar aplicable de nuevo el cuadro del apartado 2.

En estos casos de reincidencia , a la tercera falta injustificada , el alumno vuelve a
perder su derecho a la evaluacién continua , de manera ya irrecuperable durante el curso
académico correspondiente . Cuando se dé una situacion de este tipo, el sistema de

informacion sera el mismo que en el cuarto caso del apartado 2.

6. Ausencias prolongadas.

El caso de una enfermedad prolongada ( mas de una semana ) supone también la pérdida
de asistencia a las actividades docentes . No obstante , y siempre que las faltas de
asistencia estén justificadas , los profesores de cada materia aplicaran las medidas
particulares de recuperacion que consideren oportunas , lo cual supone que , en tales casos
, o se aplicaran los limites de inasistencia citados antes.

7. Modo de contabilizar las faltas.

A todos los efectos, se considera una falta la inasistencia a un periodo lectivo.
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1.22. EVALUACION FINAL PARA LOS ALUMNOS QUE HAYAN PERDIDO EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA.

Para el alumnado que haya perdido el derecho a evaluacién continua se acuerda la
realizacion de una prueba tipo tedrico-practico especifico, al final del tercer trimestre, en que
el alumnado implicado debera demostrar la consecucion de los objetivos (presentando al
menos el 80% de los trabajos realizados durante el curso) y la adquisiciéon de los contenidos.
De no superar esta prueba, quedaria la oportunidad de presentarse a la convocatoria de
finales de junio con el resto de compafieros que deban realizarla. No se queda exento de
tener que presentar los ejercicios no realizados durante el curso.

Se deberan entregar las actividades el mismo dia y a la misma hora en que esté
determinada la realizacion de la prueba escrita. La entrega y correcta realizacion de estas
actividades es obligatoria y se considera parte de la prueba final, suponiendo el 50% del
total de la nota obtenida. Se entregaran en una carpeta DINA4 con fundas de plastico,
aportando en su primera hoja los datos del alumno/a junto a un indice de las actividades
realizadas y entregadas. La no entrega de las actividades o la falta de asistencia a la prueba
escrita seran ambas interpretadas como NO PRESENTADO e implicaran automaticamente
la superacion de la asignatura.

A aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacién de los examenes,
se les retiraran los mismos, que tendran una calificaciéon de 0 que computara a todos los
efectos.
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1.1. INTRODUCCION

El lenguaje audiovisual es un medio de comunicacion y de transmision de ideas,
sensaciones y emociones. Un lenguaje universal cada vez mas presente en nuestro mundo
globalizado, capaz de configurar nuestro pensamiento y nuestras creencias.

Con esta materia de proyecto en la Creacion Audiovisual y plastica: elaboracion de
cortometrajes, queremos dotar a nuestras alumnas y alumnos de la capacidad para idear y
generar productos audiovisuales que les permitan comunicar sus ideas y transformar el
mundo en el que vivimos.

Ademas, a través de estos proyectos se pretende que el alumnado desarrolle la
capacidad de reconocer, analizar y comprender los estimulos visuales a los que se enfrenta
en el dia a dia y sea capaz de discernir los mensajes simbdlicos que operan sobre su
inconsciente a través de recursos relacionados con la composicion, el color, la textura
(cuestiones propias de la gramatica visual) asi como el ritmo y el montaje.

Por ultimo, consideramos que la creacién audiovisual es un medio tremendamente
eficaz para tratar temas importantes para el alumnado relacionados con su educacion

emocional y civica, favoreciendo el pensamiento critico y la creatividad.

1.2. OBJETIVOS

Segun las definiciones LOMLOE, los objetivos son los logros que se espera que el
alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la

adquisicion de las competencias clave.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores

comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como

medio de desarrollo personal.



c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de

cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas

basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas

en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autonoma, textos y mensajes

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las

demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.



j) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

1.3. COMPETENCIAS CLAVE

A efectos del Real Decreto, las competencias clave son las siguientes:
a) Competencia en comunicacion linglistica (CCL)
b) Competencia plurilingtie (CP)
c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia (STEM)
d) Competencia digital (CD)
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
f) Competencia ciudadana (CC)
g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basica fija las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la
ensefianza basica. Constituye el referente ultimo del desempefio competencial, tanto en la
evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la formaciéon basica, como para la
titulacion de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria. Fundamenta el resto de
decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodolégicas en la

practica lectiva.

Descriptores operativos de las competencias clave en la enseiianza basica
En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una
de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos

europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos
de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y

competencias especificas propicia que de la evaluacién de estas ultimas pueda colegirse el



grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto,
la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva,
se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempeno esperado al completar la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la
continuidad, la coherencia y la cohesién entre las dos etapas que componen la ensefanza
obligatoria.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
sighada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas

de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
asignacion o la escritura para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la
dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

CCLA1. Expresa hechos, conceptos, CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita

pensamientos, opiniones o sentimientos o signada con coherencia, correccion y

de forma oral, escrita, signada o adecuacion a los diferentes contextos



multimodal, con claridad y adecuacion a
diferentes contextos cotidianos de su
entorno personal, social y educativo, y
participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa, tanto para intercambiar
informacién y crear conocimiento como

para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora

textos orales, escritos, signados o

multimodales sencillos de los ambitos
personal, social

y educativo, con

acompanamiento puntual, para

participar activamente en contextos

cotidianos y para construir

conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta,
debido
informacion sencilla procedente de dos

con el acompanamiento,
o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y
utilidad en funcion de los objetivos de
lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo,
critico y personal a

la par que

respetuoso con la propiedad intelectual.

sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar
informacion y crear conocimiento, como

para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora

con actitud critica textos orales,
signados, escritos o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada

y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes
fiabilidad vy

pertinencia en funcion de los objetivos

fuentes evaluando su
de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la
par que respetuoso con la propiedad

intelectual.



CCL4. Lee obras diversas adecuadas a
su progreso madurativo, seleccionando
aquellas que mejor se ajustan a sus
reconoce el

gustos e intereses;

patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje individual y
colectivo; y moviliza su experiencia
personal y lectora para construir y
compartir su interpretacion de las obras
y para crear textos de intencion literaria

a partir de modelos sencillos.

CCLS5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la gestion

dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios,
asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo eficaz
sino también ética de los diferentes

sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

CCLA4.

diversas

autonomia obras
edad,

seleccionando las que mejor se ajustan

Lee con

adecuadas a su

a sus gustos e intereses; aprecia el

patrimonio  literario como  cauce

privilegiado de la experiencia individual

y colectiva; y moviliza su propia

experiencia biografica y sus

conocimientos literarios y culturales

para construir 'y compartir su

interpretacion de las obras y para crear

textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCLS. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la

convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas
desterrando los usos discriminatorios de
la lengua, asi como los abusos de poder
a través de la misma, para favorecer un
uso no solo eficaz sino también ético del

lenguaje.

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o

lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e



interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de

la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

CP1.

ademas de la

Usa, al menos, una lengua,

lengua o lenguas

familiares, para responder a
necesidades comunicativas sencillas y
predecibles, de manera adecuada tanto
a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de
los ambitos

personal, social y

educativo.

CP2. A partir de sus experiencias,
reconoce la diversidad de perfiles
linguisticos y experimenta estrategias
que, de manera guiada, le permiten
realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en
contextos cotidianos y ampliar su

repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad
linguistica y cultural presente en su
entorno, reconociendo y
comprendiendo su valor como factor de

dialogo, para mejorar la convivencia.

CP1.

lenguas, ademas de la lengua o lenguas

Usa eficazmente una o mas

familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos
social,

personal, educativo y

profesional.

CP2. A partir de sus experiencias,
realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio

linguistico individual.

CP3. Conoce,
diversidad linguistica y cultural presente

valora y respeta la

en la sociedad, integrandola en su

desarrollo personal como factor de

dialogo, para fomentar la cohesion

social.



COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la

ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento

matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en

pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

STEMA1. Utiliza, de manera guiada, STEMA1. Utiliza métodos inductivos y
algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y

matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes

selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reflexionando sobre las soluciones reformulando el procedimiento, si fuera
obtenidas. necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
algunos de los fenbmenos que ocurren
a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y
realizando experimentos sencillos de

forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada,
proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o
modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo
un producto creativo con un objetivo
concreto, procurando la participacion de
todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan

surgir.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de algunos
meétodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma
clara y veraz, utilizando la terminologia

cientifica apropiada, en diferentes

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fenbmenos
qgue ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipotesis mediante la
experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del

alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos
disefando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando
la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones,
meétodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos
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formatos (dibujos, diagramas, graficos, (graficos, tablas, diagramas, férmulas,

simbolos...) y aprovechando de forma esquemas, simbolos...), aprovechando

critica, ética y responsable la cultura de forma critica la cultura digital e

digital para compartir y construir nuevos incluyendo el lenguaje matematico-

conocimientos. formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos

conocimientos.

STEMS. Participa en acciones STEMS. Emprende acciones

fundamentadas cientificamente para fundamentadas cientificamente para

promover la salud y preservar el medio  promover la salud fisica, mental y

ambiente y los seres vivos, aplicando social, y preservar el medio ambiente y

principios de ética y seguridad y los seres vivos; y aplica principios de

practicando el consumo responsable. ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el

consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de
las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la

sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad

intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.
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Descriptores operativos

CD1. Realiza busquedas guiadas en

internet y hace uso de estrategias
sencillas para el tratamiento digital de la
informacién (palabras clave, seleccién
de informacién relevante, organizacion
de datos...) con una actitud critica sobre
los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora
contenidos digitales en distintos
formatos (texto, tabla, imagen, audio,
video, programa informatico...)
mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar
ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y
los derechos de autor de los contenidos

que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o
proyectos escolares mediante el uso de
herramientas o plataformas virtuales
para construir nuevo conocimiento,

comunicarse, trabajar

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad

intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la més adecuada en
funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje

permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactua compartiendo contenidos,
datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y

gestiona de manera responsable sus

13



cooperativamente, y compartir datos y
contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera
segura, con una actitud abierta y

responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con
la orientacion del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el
medioambiente, y se inicia en la
adopcion de habitos de uso critico,
seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de
soluciones digitales sencillas y
sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnoldgicos, programacion informatica
por bloques, robdtica educativa...) para
resolver problemas concretos o retos
propuestos de manera creativa,

solicitando ayuda en caso necesario.

acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digital

activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y
por su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de

reflexionar sobre uno mismo para conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal

constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma

constructiva; mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
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también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad, adaptarse a los

cambios, aprender a gestionar los procesos metacognitivos, contribuir al bienestar fisico y

emocional propio y de las demas personas, conservar la salud fisica y mental, asi como ser

capaz de llevar una vida orientada al futuro, expresar empatia y abordar los conflictos en un

contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

CPSAA1. Es consciente de las propias

emociones, ideas y comportamientos
personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tension o
conflicto, adaptandose a los cambios y
armonizandolos para alcanzar sus

propios objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas
relevantes y los principales activos para
la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y
mental, y detecta y busca apoyo ante

situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAAZ3. Reconoce y respeta las
emociones y experiencias de las demas
personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias
cooperativas dirigidas a la consecucién

de objetivos compartidos.

CPSAA1. Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo,
la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus

propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para
la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo
en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias

cooperativas.
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CPSAA4. Reconoce el valor del
esfuerzo y la dedicacion personal para
la mejora de su aprendizaje y adopta
posturas criticas en procesos de

reflexién guiados.

CPSAAS5. Planea objetivos a corto
plazo, utiliza estrategias de aprendizaje
autorregulado y participa en procesos
de auto y coevaluacion, reconociendo
sus limitaciones y sabiendo buscar
ayuda en el proceso de construccion

del conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y

para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del

conocimiento.

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una

ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas,
asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con
la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos
de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

CC1. Entiende los procesos histéricosy CC1. Analiza y comprende ideas

sociales mas relevantes relativos a su relativas a la dimension social y

propia identidad y cultura, reflexiona ciudadana de su propia identidad, asi
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sobre las normas de convivencia, y las
aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier

contexto.

CC2. Participa en actividades
comunitarias, en la toma de decisiones
y en la resolucion de los conflictos de
forma dialogada y respetuosa con los
procedimientos democraticos, los
principios y valores de la Unién
Europea y la Constitucion espaniola, los
derechos humanos y de la infancia, el
valor de la diversidad, y el logro de la
igualdad de género, la cohesion social y

los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCa3. Reflexiona y dialoga sobre valores
y problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias,
de cuidar el entorno, de rechazar
prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminacién o

violencia.

como a los hechos culturales, historicos
y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo
en la interaccion con los demas en

cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente
los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion espaiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro

de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o

violencia.
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CC4. Comprende las relaciones
sistémicas entre las acciones humanas
y el entorno, y se inicia en la adopcion
de estilos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservacion de la
biodiversidad desde una perspectiva
tanto local como global.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y

ecosocialmente responsable.

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar

resultados de valor para otros. Aporta estrategias que permitan adaptar la mirada para

detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el

entorno, crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento

estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de

innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar, a afrontar la incertidumbre.

Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar

de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia, habilidades de comunicacion y

de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacién y

gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

CE1. Reconoce necesidades y retos

que afrontar y elabora ideas originales,
utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas

pudieran generar en el entorno, para

CEA1. Analiza necesidades y
oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para

presentar ideas y soluciones



proponer soluciones valiosas que
respondan a las necesidades
detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades
propias utilizando estrategias de
autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econdmicos
y financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos
recursos que puedan llevar las ideas

originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones
originales, planifica tareas, coopera con
otros en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para
llevar a cabo una iniciativa
emprendedora, considerando la
experiencia como una oportunidad para

aprender.

innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y
profesional.

CEZ2. Evalua las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos
fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos Yy financieros a actividades
y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accion una experiencia

emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion
de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el
proceso de creaciéon de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para

aprender.
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COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo

en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se

comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de

manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension,

el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del

papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia

identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad,

asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden

suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

CCEC1. Reconoce y aprecia los

aspectos fundamentales del patrimonio
cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la
necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del
patrimonio, identificando los medios y
soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las

caracterizan.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y
valorando el enriquecimiento inherente

a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos

técnicos que las caracterizan.
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CCECS3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de forma
creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes
artisticos y culturales, integrando su
propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus

capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa
con diferentes medios y soportes, y
diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales,
para elaborar propuestas artisticas y

culturales.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud

empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza
con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto
de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi

como de emprendimiento.
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1.4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS

Competencias especificas de la materia y su conexiéon con los descriptores del perfil

de salida.

Competencias especificas de la materia

Descriptores del

1. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas
de las que conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando sus opiniones y teniendo en cuenta el progreso

desde la Intencion hasta la realizacion, para valorar el

intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo

intercultural, asi como para superar estereotipos.

perfil de salida
CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC1, CCs,

CCEC1, CCECa.

2.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales

y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad
de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para construir la cultura artistica individual y alimentar

el imaginario.

CCL1, CCLz2,
CPSAA4, CC1,
CCEC2.

CD1,
CC3,

3. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepciéon y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y

respuestas.

CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2.
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4. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con

creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las

emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y

la autoconfianza.

CCL2, CPSAAT,
CPSAAS, CPSAA4,
CC3, CCEC3, CCECA4.

5. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del
entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural

y social.

CCL2, CD1, CPSAAS,
CC1, CCECa.

6. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de
los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un

proyecto artistico.

CCL2, CCL3, STEMS,
CD1, CDS5, CC1, CC3,
CCECA4.

7. Compartir producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de

desarrollo personal.

CCL1, STEMS3, CD3,
CPSAAS, CPSAAS,
CE3, CCECA4.
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Criterios de evaluacion, en relacion con cada competencia especifica de la materia.

Criterios de evaluacion

Competencia

especifica 1

1.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos

y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

1.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las

expresiones culturales.

Competencia

especifica 2

2.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su

cultura personal y su imaginario propio.

2.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y

emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.

Competencia

especifica 3

3.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de
los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando

y analizando la informacién con interés y eficacia.

3.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las

producciones propias.
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Competencia

especifica 4

4.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de

comunicacion y la reflexion critica.

4.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y

seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Competencia

especifica 5

5.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que

determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

5.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno
en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision

personal.

Competencia

especifica 6

6.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,

materiales, soportes y herramientas.

Competencia

especifica 7

7.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su

importancia en la sociedad.

7.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una
intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas

del publico destinatario.
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7.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las

soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y

valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Saberes basicos-contenidos

1.

2.

El lenguaje cinematografico: el cortometraje de ficcion.
Fases del proyecto audiovisual.

El guion cinematografico: estructura narrativa, formato del guion y elaboracion de un

Storyboard.
Preproduccion y planificacion. Direccidn y puesta en escena.

Produccion: el rodaje. Técnicas de grabacion: movimientos de camara, planos y

encuadres basicos.
Edicion y postproducciéon de imagen y sonido.

Distribucion y exhibicién, analisis del proyecto, discusion y evaluacion.

1.5. ELEMENTOS TRANSVERSALES

El articulo 121 de la LOMLOE recoge que el proyecto educativo del centro “incluira un

tratamiento transversal de la educacion en valores, del desarrollo sostenible, de la

igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad de trato y no discriminacion y de la

prevencién de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,

asi como la cultura de paz y los derechos humanos”.

Estos elementos transversales y los anteriores LOMCE seran tratados través de las

actividades propuestas, en el dia a dia del aula. En ellas el alumnado tiene la oportunidad,

mediante la reflexion y analisis de producciones cinematograficas o desarrollo plastico
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personal, de desarrollar una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de
vista y variacion de los mismos a lo largo de la historia, buscando un sentir respetuoso para
crecer en una educaciéon en valores acorde con nuestros dias, un desarrollo sostenible, asi

como la igualdad entre mujeres y hombres.

Dichas actividades también deberan generar producciones y manifestaciones
artisticas con tematica relacionada con la igualdad de trato y no discriminacion y de la
prevencién de la violencia contra las nifas y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,
asi como la cultura de paz y los derechos humanos. De esta forma incorporan la perspectiva
de género, con énfasis en el estudio de producciones cinematograficas ejecutadas por

mujeres, al igual que su representacion en el arte.

1.6. CONTENIDOS NO CUBIERTOS EL CURSO ANTERIOR

Al no tener una asignatura previa en 3° de la eso no existen contenidos no cubiertos durante

el curso anterior.

1.7. TEMPORALIZACION

UNIDAD 1 EL LENGUAJE CINEMATOGRAFICO:
FASES DEL PROYECTO
AUDIOVISUAL.

UNIDAD 2 EL GUION: ESTRUCTURA
NARRATIVA, FORMATO Y
STORYBOARD.

UNIDAD 3 ELEMENTOS DEL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.

UNIDAD 4 PREPRODUCCION Y
PLANIFICACION.

UNIDAD 5 ANALISIS Y SINTESIS DE
PRODUCTOS AUDIOVISUALES
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UNIDAD 6 PRODUCCION: EL RODAJE.
UNIDAD 7 EDICION Y POSTPRODUCCION.
UNIDAD 5 ANALISIS Y SINTESIS DE

PRODUCTOS AUDIOVISUALES

UNIDAD 8 CINE DE ANIMACION: EL
STOPMOTION.

UNIDAD 9 LUIS GARCIA BERLANGA: EL
CINEASTA.

UNIDAD 5 ANALISIS Y SINTESIS DE

PRODUCTOS AUDIOVISUALES

1.8. METODOLOGIA DIDACTICA

El método expositivo-demostrativo sera esencialmente la metodologia aplicada en las
sesiones de trabajo con el alumnado. Se partiran de unos conocimientos tedricos a partir de
los cuales, a través de la experimentacion plastica, se pondran en practica. En otras
ocasiones, la propia experimentacién y descubrimientos previos sin teoria o prejuicios

previos, nos llevara al desarrollo de un analisis teérico posterior.

Es muy importante disponer del aula de audiovisuales para disponer de un espacio
cualificado que ofrezca las instalaciones apropiadas para poder realizar y experimentar con



la parte de postproduccion del proyecto cinematografico al ser los recursos informaticos y

digitales esenciales para el desarrollo de gran parte del curriculo.

Para un completo aprendizaje en la asignatura se parte desde tres vias: Observar, hacer y
analizar.

La observacion y la praxis especificas, son herramientas para poder realizar los trabajos
propios.

Sin duda, el analisis y la reflexion de los propios trabajos, y de los ejemplos paradigmaticos
del cine, son herramientas esenciales para completar el aprendizaje.

El resultado no es un fin en si mismo, sino que es la experimentacion a través de un proceso
continuo, que se puede re-definir y cambiar en cualquier momento. Es un trabajo en circulo
0 en espiral metodolégica, que va ampliando el aprendizaje del alumnado.

Las tres vias, se complementan y alimentan entre si, aportando infinidad de posibilidades de

conocimiento y completar un aprendizaje significativo.

Las sesiones, se inician a través de sondeos para explorar los conocimientos o esquemas
previos, que se iran transformando a través de cambio conceptual y actitudinal aportado por
la metodologia.

Se promovera el analisis y la reflexion critica, a través de debates que conlleven el
intercambio de pareceres y el respeto por las distintas opiniones en el aula.

El analisis de obras cinematograficas pueden ser el inicio, para conocer los esquemas
previos del alumnado, y poder iniciar el proceso de aprendizaje y reflexion, tanto desde un
estudio conceptual, como desde una reflexién practica aplicada en las propias producciones

de cortometrajes.

Es muy interesante que la metodologia utilizada, sea motivante e ilusionadora y sea capaz
de crear al alumnado nuevas expectativas.

Tratar de vencer los miedos a experimentar en lenguajes y situaciones nuevas o luchar
contra el “acomodamiento” son oportunidades de crecimiento artistico tanto a nivel personal
como en el propio grupo.

El conocimiento y aprendizaje propio, se desarrollara y enriquecera a través de trabajos
realizados en grupo.

Conforme este proceso avance, el alumnado sera capaz de encontrar sus propios
esquemas de actuacion, sabiendo elegir los procedimientos, materiales y técnicas mas
acordes a las necesidades comunicativas o expresivas planteadas.

El trabajo bien hecho, es el premio al esfuerzo realizado e irda aumentando la confianza y la

seguridad de las posibilidades propias.
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Por ultimo, es importante sefialar, que se deben marcar unos plazos de entrega de trabajo,
para agilizar los procesos y ayudar al aprendizaje del compromiso y la responsabilidad en la

entrega de tareas.

1.8.1 Metodologia e innovacion.

- La utilizacion de medios audiovisuales, como puede ser el uso de la pizarra digital, no
solamente es un medio para explicar y facilitar la comprension de los contenidos, sino que
facilita el aprendizaje a través de recursos digitales a través de internet (videos, cine, etc)

El medio audiovisual, es un elemento imprescindible para la motivacién del alumnado. Partir

de sesiones de observacion y analisis, para establecer debates posteriores en el aula.

- Adecuar las actividades a las diferencias individuales del alumnado: nivel de destrezas
(edad, habilidades y conocimientos previos), nivel econdmico y social (condiciones
personales, del barrio, la ciudad), anhelos individuales o colectivos, entorno artistico-cultural,

etc.
- A partir de planteamientos comunes en el aula, tratar de favorecer la creatividad y la
expresion personal. Trabajar desde la experimentacion, ya sea encauzada por el docente, o

plenamente intuitiva.

- llustrar las actividades con ejemplos a través de los referentes culturales de distintos

contextos y épocas. Conectar especialmente con el patrimonio cultural propio de la zona.

- La realizacion de salidas extraescolares es una oportunidad inigualable para conectar la

materia con la realidad cultural, académica y empresarial del entorno.

- Para la elaboracion de los proyectos, los alumnos y alumnas utilizaran horas no lectivas

para poder trabajar y aprender en entornos diversos mas alla del propio aula.

- Intentar en la medida de lo posible, que las tareas propuestas se realicen en el aula y no

en casa, para poder ir indicando las correcciones o ayudas en el trabajo.
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- La materia requiere necesariamente de trabajo cooperativo, de manera que exista un
enriguecimiento mutuo y un aprendizaje para trabajar desde la colaboracion y el respeto,

con una adecuada distribucion de funciones.

- Establecer reuniones en las que cada grupo de proyectos, analice sus propios trabajos,
tratando de explicar al resto del grupo, el proceso seguido y las dificultades encontradas y
superadas en la elaboracion del cortometraje y respondiendo las dudas o preguntas que
planteen los comparfieros y comparferas. En cualquier caso, excluir las criticas que no sean
constructivas y aporten nuevas ideas o soluciones, para mejorar los trabajos. Es muy

importante destacar lo positivo de cada proyecto.

- Utilizar medios tecnoldgicos (ordenador, tablets, etc) para la realizacion de actividades de

postproduccion en el aula.

- En el planteamiento en la tematica de los proyectos se buscara que estén relacionados con
los propuestos en el certamen “Cortoberlanga” o en todo caso, con tematicas cercanas a su

problematica cercana.

Es importante destacar, que el objetivo ultimo que se pretende alcanzar, es el
enriguecimiento expresivo y comunicativo del alumnado. No se trata de buscar o crear

“cineastas ni actores o actrices profesionales” ni de devaluar a ningun alumno o alumna.

1.8.2 Uso de las TIC. Digitalizacion

Nuestro centro durante el curso 2021/22 comenzé a implantar un modelo propio de
transformacién metodoldgica y digital. Para conseguirlo, poder coordinarnos
interdisciplinarmente entre los departamentos, se esta desarrollando en el presente curso
un Plan de formacion de la Competencia Digital.

Los proyectos a desarrollar durante el curso se abordan en una doble dimension, por
un lado segun la metodologias de aprendizaje: Aprendizaje basado en proyectos,
Aprendizaje colaborativo, Aprendizaje Basado en problemas, Aprendizaje centrado en el
alumno ...y por otro lado la dimension digital: usar diferentes soportes digitales como los
proyectores, cromas, ordenadores de sobremesa, portatiles, iPads...o software como

Shotcut o el aula virtual de Educamadrid.
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1.9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Espacios

Para el desarrollo de esta asignatura de “Proyectos en la creacion audiovisual:
elaboracion de un cortometraje” necesitaremos hacer uso de un espacio de trabajo amplio
para las grabaciones tales como el salén de actos, los patios o el gimnasio, asi como el uso
del aula de audiovisuales con ordenadores con conexién a internet para la fase de
postproduccion y visualizado de obras cinematograficas.

Guion y planificacion

Para esta fase se proporcionara a los alumnos plantillas de guion cinematografico,
storyboard impresos o haciendo uso de apps como Storyboard That o Canva ademas de
cronogramas sencillos para organizar rodaje y edicién.

Material técnico

Para la grabacion de video seran necesarios moviles o tablets, tripodes baratos o
incluso hechos con cartén o libros, palo selfi para los travelling y movimientos de camara,
micréfonos de solapa econdmicos para el audio y apps para grabar video como Kinemaster,
CapCut, iMovie, OBS studio.

Edicién de video

Los ordenadores deberan contar con alguno de los programas de software libre para
edicion de fotografia y video preferentemente los siguientes: Shotcut, Kdenlive y OBS
Studio.

Para repositorio de material didactico-tedrico y entrega de tareas sera indispensable

el uso del aula virtual de educamadrid.

1.10. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
enseflanzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, en su articulo 15, define el

proceso de “Evaluacion”:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria

Obligatoria sera continua, formativa e integradora.
2. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se

adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades,
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con especial seguimiento de la situacion del alumnado con necesidades educativas
especiales, estaran dirigidas a garantizar la adquisicién del nivel competencial necesario

para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta
como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la consecucion
de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las competencias

clave previstas en el Perfil de salida.

4. El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacién de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion.

5. La evaluacion de un ambito, en el caso de que se configure, se realizara también de

forma integrada.

6. Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificacion curricular a los que
se refiere el articulo 24 seran evaluados de conformidad con los objetivos de la etapa y los

criterios de evaluacion fijados en cada uno de los respectivos programas.

7. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizara

tomando como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

8. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de

ensefianza y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos.

9. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo docente
llevara a cabo la evaluacion del alumnado de forma colegiada en una Unica sesion que

tendra lugar al finalizar el curso escolar.

10. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién
objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacion
de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con

necesidad especifica de apoyo educativo.
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1.11. CRITERIOS DE CALIFICACION

Cuaderno de actividades. 20% de la
(En aquellos trimestres en los que no se solicite el cuaderno el peso | calificacion
de este pasara al criterio de calificacion de proyectos de

cortometrajes)

Proyectos de cortometraje 70%

Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencién, participacion, [ 10% de la
materiales, puntualidad y actitud adecuada. calificacion

Autoevaluacion/Coevaluacion

1.12. CRITERIOS DE CORRECCION

Los proyectos a realizar seran planteados por el profesor en clase y se ejecutaran en
el aula (preferentemente) y/o en casa. Los proyectos seran variados en cada trimestre y
permitiran el empleo de varios métodos de evaluacion.
El numero de proyectos podra variar cada trimestre. En general, se hara la media aritmética
de la calificacion obtenida en ellas. En algunos de los casos, un proyecto podra tener un
peso mayor que otros para la obtencién de la media de calificaciones entre las actividades.

Es responsabilidad del alumno la custodia en perfecto estado de las fichas de trabajo
que se iran haciendo a lo largo del curso y que conformaran el cuaderno de clase. El alumno
entregara dichas fichas de trabajo perfectamente ordenadas en una carpeta al final cuando

el profesor se lo indique.

Se considerara deficiente un proyecto si:
- No cumple con las instrucciones dadas para su realizacion.
- Es patente su abandono, por no seguir las indicaciones del profesor o se entrega en un
bajo grado de realizacion, sin terminar.
- Falta alguno de los apartados del proyecto.
- Existen claros indicios para el profesor de que el alumno que presenta el trabajo no es su
autor.

Durante el curso se llevaran a cabo pruebas de autoevaluacion; donde los
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alumnos/as evaluan su propio rendimiento y evolucion; asi como de coevaluacién, donde
los alumnos se evaluen entre ellos, intercambiando el papel de evaluados y evaluadores
alternativamente.

La calificacion final tendra en cuenta la nota media de las tres evaluaciones.
Cada evaluacion se calificara en base a los procedimientos e instrumentos

anteriormente descritos.

1.13. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION PARA ALUMNOS CON LA ASIGNATURA
PENDIENTE.

Al ser nueva en el centro, no existen alumnos pendientes de recuperar la materia.

1.14. PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO PARA ALUMNOS REPETIDORES

Al ser nueva en el centro, no existen alumnos repetidores con la materia pendiente.

1.15. PROCEDIMIENTOS PARA QUE EL ALUMNADO Y LAS FAMILIAS CONOZCAN LA
PROGRAMACION

La Programacion de la asignatura estara a disposicion del alumnado y la familia en la
web del centro. El alumnado sera informado de los criterios de evaluacion y calificacion de
las pruebas y tareas a principios de curso por su profesor y también se podran ver en el Aula

Virtual del profesor que imparte la materia.

1.16. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La evaluacion inicial a principio de curso y preguntas iniciales en cada unidad
didactica, como el seguimiento de las tareas y experiencias dentro y fuera del aula nos
ofrecera datos de los factores y el nivel de diversidad ante el que nos encontramos. Para
atender tal diversidad tomaremos medidas como priorizar y secuenciar los contenidos,

organizar el espacio del aula, o seleccionar los recursos materiales mas convenientes.

Habremos previsto ademas, en cada unidad didactica, distintas actividades para los

distintos niveles y ritmos de aprendizaje, actividades de ampliacion para los alumnos con
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aprendizaje satisfactorio y que precisen profundizar en el tema y actividades de refuerzo

para aquellos que presenten mayor dificultad.

1.17. ADAPTACIONES CURRICULARES

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares significativas o no significativas; si un
alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencion individualizada para proseguir
sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acurdo con el equipo educativo,
la orientadora y el tutor, a partir del momento en el que estén identificadas y analizadas las
necesidades especificas de alumnos en concreto, se realizaria una adaptacion curricular no
significativa.

Desde esta asignatura se dara respuesta a las dificultades que el alumno presente
con un plan de trabajo individualizado coordinado con el tutor y con el departamento de
orientacion y también, se contara con la colaboracién de las familias.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el alumno o
alumna deben alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y cooperativas

asi como los materiales necesarios para el trabajo.

1.18. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se llevara a cabo al menos una actividad extraescolar durante el afio aun por definir y que
tendra como objetivo el mundo cinematografico. Del mismo modo el departamento esta
dispuesto a participar con cualquier otro departamento para realizar actividades
interdisciplinares si asi se nos solicita. Por ultimo, se incitara a los alumnos a la participacion
en el evento Cortoberlanga en el que el centro esta especialmente involucrado en su

organizacion y desarrollo.

1.19. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA. PLAN LECTOR.

El valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacion
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacion y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacién,

caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave
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para convertir la informacién en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacion del individuo y, por tanto, de
la sociedad, la adquisicion y consolidacién del habito lector debe ser un objetivo prioritario
de la accion educativa. Por ello, la formacion de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensefianzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este sentido
en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad moderna. El
valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacién
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacion y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacién,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacién en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacién del individuo y, por tanto, de
la sociedad, la adquisicion y consolidacién del habito lector debe ser un objetivo prioritario
de la accion educativa. Por ello, la formacion de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensefianzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este sentido
en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad moderna. El
Departamento de Dibujo propone animar a la lectura y a la expresion oral y escrita a partir

de las estrategias siguientes:

- Leer criticas cinematograficas de peliculas famosas o que estan de actualidad en las
principales salas de cine.

- Leer guiones tanto literarios como técnicos a partir de cortometrajes visualizados en clase.

- Organizar ejercicios a partir de dichas lecturas en el aula y establecer debates para
confrontar ideas en un marco de flexibilidad, respeto y aceptacion de la diferencia.

- Informar a los alumnos sobre los libros con tematica cinematografica que estan a su
disposicién tanto en la biblioteca del centro como en el departamento de plastica, y el
procedimiento para préstamos y devoluciones.

- Recomendar bibliografia que conecte con los contenidos de la materia y los intereses y

grado de madurez del alumno.

37



1.20. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL

La oralidad no solo se ensefia en clase de lengua, sino que ataie al resto de
situaciones comunicativas en las que vive el alumno. Por este motivo, desde el aula,
fomentaremos el uso correcto del castellano, con la terminologia propia de la asignatura,
intentando el aprendizaje de nuevos términos especificos de cada una de las unidades a
desarrollar.

Se fomentara el dialogo, el debate, respetando los turnos de palabra. Ayudando a expresar
verbalmente los sentimientos e ideas que proporciona el aprendizaje y practica de esta
asignatura.

Asimismo, se abordaran temas relacionados con el hablar en publico y la expresividad oral,

accion fundamental del actor a la hora de actuar.

1.21. PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

Para poder realizar una adecuada evaluacion del alumno a lo largo de todo el proceso
educativo (principio de la evaluacion continua) es necesario su seguimiento durante todo el
curso. Por ello *y por imperativo legal * la asistencia es obligatoria.

Se establecen los siguientes criterios para determinar aquellos casos que provoquen
la imposibilidad de llevar a cabo correctamente un sistema de evaluacion continua.

1.- Justificantes legales.

Se consideran justificantes legales de las faltas de asistencia los siguientes:

a) Los padres o tutores legales de los alumnos podran justificar, en el impreso oficial
del instituto:

- Hasta diez faltas de asistencia no consecutivas en un curso y no en un periodo
inferior a tres meses.

- Hasta tres dias, alternos o consecutivos, por trimestre.

b) A partir de la undécima falta inclusive, o al cuarto dia del trimestre, el justificante
oficial del motivo de la falta ( parte médico o justificante similar ).

¢) En ningun caso es suficiente la justificacion de padres o tutores legales cuando la
falta a clase suponga la no realizacién de una prueba de evaluacién o control previamente
programada .No obstante, considerando algunos casos de justificacion dificil a través de

documentos oficiales, queda a juicio del tutor la justificacion o no de estas faltas.
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2. Faltas injustificadas.

Se consideraran faltas injustificadas todas las demas.

El numero de faltas sin justificar que conlleva automaticamente la imposibilidad de
aplicar los criterios generales de la evaluacién continua depende del numero de horas
semanales que estén establecidas para el desarrollo del area o materia de que se trate,

segun el siguiente cuadro : ( EPVA en 1° de ESO son 2 horas lectivas semanales).

Primer caso Segundo caso Tercer caso Cuarto caso
4 horas 3 6 9 10
3 horas 3 6 9 10
2 horas 2 4 6 7
1 hora 2 3 4 5

En el primer caso, el profesor de la asignatura correspondiente comunicara al alumno
oralmente (o por escrito ) cual es su situacion.

En el segundo caso, el profesor notificara oralmente al tutor/a, y éste informara por
escrito al alumno y a sus padres o tutores legales.

En el tercer caso, sera el tutor también el que informe por escrito al alumno y a sus
padres o tutores legales, advirtiéndoles de que una nueva falta injustificada supone
automaticamente la pérdida del derecho a la evaluacion continua.

En el cuarto caso, se produce automaticamente esta pérdida y la Jefatura de
estudios, a instancias del tutor, se lo notifica al alumno y a sus padres o tutores legales.

3. Sistema de evaluacién previsto.

Se establece como sistema de evaluacion previsto para los casos de los alumnos
que, por sus faltas injustificadas a clase, hacen imposible la correcta aplicacion de los
criterios de evaluacion continua , la obligatoriedad de presentarse a una prueba que se

convoque a final de curso.

4. Recuperacion del derecho a la evaluacion continua.

No obstante lo establecido anteriormente, los casos de los alumnos que se
encuentran en esta situacion, seran revisados a las ocho semanas de clase real (no cuentan
, por tanto , los periodos vacacionales ) . Si, a juicio del profesor de la asignatura afectada,
del tutor y de la Jefatura de estudios , la asistencia a clase del alumno puede considerarse

satisfactoria durante este tiempo , dicho alumno podra recuperar su situacién en cuanto a
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los procedimientos de evaluacién continua.

5. Nueva pérdida del derecho a la evaluacion continua.

una vez recuperado el derecho a la evaluacion continua , el alumno reincidiese en sus
inasistencias , las faltas anteriores seran consideradas como agravantes , de manera que ,
en ningun caso , se podra considerar aplicable de nuevo el cuadro del apartado 2.

En estos casos de reincidencia , a la tercera falta injustificada , el alumno vuelve a
perder su derecho a la evaluacién continua , de manera ya irrecuperable durante el curso
académico correspondiente . Cuando se dé una situacion de este tipo, el sistema de

informacion sera el mismo que en el cuarto caso del apartado 2.

6. Ausencias prolongadas.

El caso de una enfermedad prolongada ( mas de una semana ) supone también la pérdida
de asistencia a las actividades docentes . No obstante , y siempre que las faltas de
asistencia estén justificadas , los profesores de cada materia aplicaran las medidas
particulares de recuperacion que consideren oportunas , lo cual supone que , en tales casos
, o se aplicaran los limites de inasistencia citados antes.

7. Modo de contabilizar las faltas.

A todos los efectos, se considera una falta la inasistencia a un periodo lectivo.

1.22. EVALUACION FINAL PARA LOS ALUMNOS QUE HAYAN PERDIDO EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA.

Para el alumnado que haya perdido el derecho a evaluacién continua se acuerda la
realizacion de una prueba tipo tedrico-practico especifico, al final del tercer trimestre, en que
el alumnado implicado debera demostrar la consecucion de los objetivos (presentando al
menos el 80% de las fichas de teoria realizadas durante el curso) y la adquisicion de los
contenidos. De no superar esta prueba, quedaria la oportunidad de presentarse a la
convocatoria de finales de junio con el resto de compafieros que deban realizarla. No queda
exento de tener que presentar las fichas anteriormente mencionadas y que encontrara en el
aula virtual, durante el curso.

Se deberan entregar las actividades el mismo dia y a la misma hora en que esté
determinada la realizacion de la prueba escrita. La entrega y correcta realizacion de estas

actividades es obligatoria y se considera parte de la prueba final, suponiendo el 50% del
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total de la nota obtenida. Se entregaran en una carpeta DINA4 con fundas de plastico,
aportando en su primera hoja los datos del alumno/a junto a un indice de las actividades
realizadas y entregadas. La no entrega de las actividades o la falta de asistencia a la prueba
escrita seran ambas interpretadas como NO PRESENTADO e implicaran automaticamente
la superacion de la asignatura.

A aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacion de los examenes,
tendran una calificaciéon de 0 que computara a todos los efectos.
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1.1 INTROD ION

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al
estudiante de las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con
objetividad en un mundo cada vez mas complejo, que requiere del disefio y fabricacion
de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta funcién
comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional,
comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o

proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

El Dibujo Técnico se emplea como medio de comunicacion en cualquier proceso
de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las
formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera
claray exacta lo que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico
como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar
la informacion codificada y expresarse o elaborar informacion comprensible por los
destinatarios. El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion de
documentacion gréafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas de
representacion convencionales, puede conocer mejor el mundo; esto requiere, ademas
del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo avanzado de su
“vision espacial”’, entendida como la capacidad de abstraccién para, por ejemplo,
visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante imagenes
planas. Ademas de comprender la compleja informacion gréafica que nos rodea, es
preciso que el estudiante aborde la representacion de espacios u objetos de todo tipo y
elaboracion de documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos,
ya estén relacionados con el disefio grafico, con la ideacion de espacios arquitectdnicos

o con la fabricacion artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

Esta programacion de 2° de Bachillerato se ha desarrollado segun la nueva
legislacion LOMLOE; explicada en la presentacion de las programaciones didacticas del

Departamento de Dibujo.

12 OBJETIVOS

Los objetivos seran los referentes relativos a los logros que el estudiante
debe alcanzar al finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de

ensefianza y aprendizaje debidamente planificadas.



Objetivos del area de Dibujo Técnico

La ensefianza del Dibujo técnico en el bachillerato tendra como finalidad el

desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

10.

11.

12.

Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos yterminologia
especifica del dibujo técnico.

Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciacién de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de
los mismos y la limpieza y cuidado del soporte.

Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la
necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la
informacion.

Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica
aplicada para resolver problemas de configuracion de formas en el plano.

Comprender y emplear los sistemas de representacién para resolver problemas
geomeétricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la
principales normas UNE e I1SO referidas a la obtencién, posicién y acotacion de las
vistas de un cuerpo.

Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion
gréfica y conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacibn de cualquier construccion geométrica, relacionandose con otras
personas en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

Elaborar croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a
mano alzada para la elaboracién de dibujos acotados y planos de montaje,
instalacion, detalle o fabricacién, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

Interesarse por las posibilidades de las aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion.

Representar objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de
bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacién relacionada en capas
diferenciadas por su utilidad.

Representar objetos industriales o arquitecténicos utilizando
programasde creacion de modelos en 3D, insertando sélidos elementales,
manipuldndolos hasta obtener la forma buscada, importando modelos u objetos
de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la
iluminacion y el punto de vista idoneo al proposito buscado.

1.3. COMPETENCIAS CLAVE



Las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion
primaria, la educaciéon secundaria obligatoria y el bachillerato, se contemplan las
competencias como un conocimiento en la Practica, es decir, un conocimiento adquirido a
través de la participacion activa en practicas sociales y, como tales, se pueden desarrollar
tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos

educativos no formales e informales.

Se considera que las competencias clave son aquellas que todas las personas
precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la
inclusién social y el empleo. Las competencias clave se definen como capacidades
relacionadas, de manera prioritaria, con el saber hacer; la consideracion de funcionalidad y
practicidad de la competencia no la reduce a un caracter meramente mecanico; el saber
hacer posee, también, una dimension de caracter tedrico/comprensivo (componentes,
claves, tareas, formas de resolucién) y también una dimension de caracter actitudinal (que
permite disponer el bagaje de conocimientos, su movilizacion y la valoracion de las
opciones). Suponen, por su complejidad, un elemento de formacion al que hay que
acercarse, de manera convergente (desde distintas materias) y gradual (desde distintos

momentos Yy situaciones de aprendizaje- cursos, etapas...).

El caracter integrador de una materia como el dibujo técnico hace posible que
su proceso de ensefianza/aprendizaje permita contribuir en mayor o menor medida,

activamente al desarrollo de todas las competencias clave :

A) Competencia en comunicacioén linguistica.

B) Competencia Plurilingle.

C) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
D) Competencia digital

E) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

F) Competencia ciudadana.

G) Competencia emprendedora.

H) Competencia en conciencia y expresiones culturales.

1.4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS




El dibujo técnico fomenta en el alumno la capacidad de percepcion espacial y le
ayuda en el andlisis de obras de disefio industrial, arquitectura o ingenieria tanto en su
comprension como en su disfrute, fomenta en el alumno la competencia para la resolucion
de problemas matematicos graficamente, accediendo a los conocimientos cientificos
fundamentales para dominar la modalidad elegida. Por todo ello, el Dibujo Técnico es una
materia que facilita la comprension de la compleja informacion visual y grafica que conforma

el mundo actual.

Para poder abordar todo lo anterior se establecen criterios de evaluacion como
referentes del nivel de consecucion de las competencias especificas de la materia. La
materia se estructura en dos cursos en los que se iran adquiriendo progresivamente, con
mayor grado de dificultad, los conceptos basicos necesarios para lograr un mayor dominio al
finalizar el segundo curso. Los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para la
adquisicion de las competencias especificas se organizan en cuatro bloques

interrelacionados, que contienen los saberes béasicos de la materia:

A. Fundamentos geomeétricos.

— La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en
el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas
formas.

— Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de
problemas en los sistemas de representacion.

— Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.

— Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion.
Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.

— Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes.
Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y
piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de
cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacién de poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y octaedro.

— Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y sélidos.

— Sistema de planos acotados. Resolucidn de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

— Perspectiva conica. Representacion de sdlidos y formas tridimensionales a partir de sus



vistas.
C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

— Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

— Disefio, ecologia y sostenibilidad.

— Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto
ingenieril o arquitecténico sencillo.

— Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretaciéon. D. Sistemas CAD. -
Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.



1.4.1. Competencias especificas y criterios de evaluacién de la materia.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, | 1 1 apalizar la evolucién de las estructuras geométricas y

arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnolégico
y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los

empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e

elementos técnicos en la

investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los

elementos técnicos utilizados. El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un

lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente en las obras
de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel
que desempefia en su concepcién y produccién, sino también como parte
de su expresion artistica. El analisis y estudio fundamental de las
estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente,
desde diferentes perspectivas, contribuird al proceso de apreciacion y
disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad
expresiva. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CECly CEC2.

campos de la arquitectura y la ingenieria.

1.2. Analizar la aplicacion de las estructuras geométricas y
elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria
contemporaneas para la resolucién de problemas técnicos,
valorando su aportacién estética, contribuyendo a su disfrute y
conservacion.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas
de indole grafico matematicos, aplicando fundamentos de la geometria
plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones. Esta competencia aborda el estudio
de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico e ingenieril a
través de conceptos,

propiedades, relaciones y construcciones

fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucion de

2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones
geomeétricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion.

2.2. Resolver problemas geométrico-mateméticos aplicando la
relacion entre los angulos y la circunferencia.

2.3. Resolver problemas geométrico-matematicos aplicando el




problemas matematicos de cierta complejidad de manera gréfica,
aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando
aspectos como la precision, claridad y el trabajo bien hecho. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2,
STEM1, STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CPSAA5, CE2.

concepto de lugar geométrico.

2.4. Resolver tangencias y otros problemas geométrico-
matematicos aplicando los conceptos de potencia de un punto
con respecto a la circunferencia con una actitud de rigor en la
ejecucion.

2.5. Conocer las diferentes transformaciones geométricas y su
aplicacion para la resolucion de problemas.

2.6. Conocer el origen y trazar curvas conicas, identificando sus
principales elementos y sus rectas tangentes, aplicando
propiedades y métodos de construccion, mostrando interés por la
precision.

2.7. Conocer el origen de las curvas técnicas y sus aplicaciones.
Hélices y curvas ciclicas.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en

proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano. Los
sistemas de representacién derivados de la geometria descriptiva son
necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier
proyecto requiere el conocimiento de los métodos que permitan
determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula,

por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y

3.1. Visualizar en el espacio las posiciones relativas de puntos,
rectas, planos y figuras tridimensionales.

3.2. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos,
giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos
utilizados y los resultados obtenidos.

3.3. Representar cuerpos geométricos y de revolucion, en sus
posiciones caracteristicas respecto a los planos de proyeccion, y
obtener su desarrollo, aplicando los fundamentos del sistema
diédrico.

3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion




cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello
conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real
Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1,

CPSAAS5, CE2 y CE3.

de solidos en perspectivas axonométricas y conica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

3.5. Determinar, en sistema diédrico y axonométrico, secciones
planas, y su verdadera magnitud, de poliedros regulares y otras
figuras tridimensionales.

3.6. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el
sistemade planos acotados.

3.7. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision
yel proceso de resolucion y construccion grafica.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO
de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos arquitecténicos y de ingenieria. El
dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los
distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una
primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis
hasta la formalizacion final por medio de planos de taller y/o de
construccion. También se contempla su relacién con otros componentes
mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos. Esta
competencia especifica estd asociada a funciones instrumentales de
analisis, expresién y comunicacion. Por otra parte, y para que esta
debe vincularse necesariamente al

comunicaciéon sea efectiva,

4.1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de
diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos
empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

4.2. Representar las vistas necesarias de un objeto tridimensional
con la acotacion conforme a normas UNE e ISO, valorando la
claridad, precision y limpieza.

10



conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas
UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacién
grafica de proyectos técnicos. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto
243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA3.2, CPSAA5, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos
y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de
manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones. Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD
(Computer Aided Desing) forman parte de una realidad ya cotidiana en
los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura.
Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa
sobre los procesos, mecanismos Yy posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse
como una aplicacion transversal a los contenidos de la materia
relacionados con la representacion en el plano y en el espacio. De este
modo, esta competencia favorece wuna iniciacibn al uso vy
aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales
en el alumnado. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CECA.

5.1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y
construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las
posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

11



1.4.2. Contribucion de la materia a la consecucidn del perfil de salida del alumnado al término del Bachillerato

Relacion entre las competencias especificas de la materia y las competencias clave del Bachillerato (anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5

de ABRIL, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato)

Competencias especificas

Competencia clave

Descriptores operativos

l.Interpretar elementos o conjuntos
arquitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e
de

analizar las estructuras geométricas

investigacion formas  para
y los elementos técnicos utilizados.
El dibujo técnico ha ocupado vy
ocupa un lugar importante en la
cultura; esta disciplina esté presente
en las obras de arquitectura y de
ingenieria de todos los tiempos, no
solo por el papel que desempefia en
su concepcion y produccion, sino
también como parte de su expresion
artistica. El andlisis y estudio
fundamental de las estructuras y

elementos geométricos de obras del

-Competencia en comunicacion linglistica. CCL

— Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria. STEM

— Competencia digital. CD

-Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CPSAA

-Competencia ciudadana. CC

-Competencia en conciencia y expresion culturales. CCEC

CCL1. Se expresa de forma oral,

escrita, signada o multimodal con

fluidez, coherencia, correccion 'y
adecuacion a los diferentes contextos
sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
informacion,

intercambiar crear

conocimiento y  argumentar  sus
opiniones como para establecer y cuidar

sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora

con actitud critica textos orales,

escritos, signados o multimodales de
los distintos ambitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de

los medios de comunicacién, para

12




pasado y presente, desde diferentes
perspectivas, contribuira al proceso
de apreciacion y disefio de objetos y
espacios que posean rigor técnico y
sensibilidad expresiva. Esta
competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores
recogidos en el anexo | del Real
Decreto 243/2022, de 5 de abiril:
CCL1, CCL2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC1, CECly CEC2.

participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para

construir conocimiento.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara vy
precisa, en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando
la cultura digital con ética vy
responsabilidad y valorando de forma
critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida para compartir y

construir nuevos conocimientos.

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo como funcionan los
motores de bulsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando

los resultados de manera critica vy

13




organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada Yy
segura para referenciarla y reutilizarla

posteriormente.

CPSAA4. Compara, analiza, evalia y
sintetiza datos, informacion e ideas de
los medios de comunicacién, para
obtener conclusiones légicas de forma
auténoma, valorando la fiabilidad de las

fuentes.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas
relativas a la dimensién social, historica,
civica y moral de su propia identidad,
para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una
conciencia ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomia y el espiritu
critico, y establecer una interaccion
pacifica y respetuosa con los demés y

con el entorno.
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CCEC1. Reflexiona, promueve Yy
valora criticamente el patrimonio cultural
y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades vy
partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente
a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades
e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales
del patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando
y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y
elementos técnicos y estéticos que las

caracterizan.

2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y logicos en problemas
de indole grafico matematicos,

aplicando fundamentos de la

-Competencia en comunicacion linglistica. CCL
— Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria. STEM

-Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de

los distintos ambitos, con especial

15




geometria plana para resolver
graficamente operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.
Esta competencia aborda el estudio
de la geometria plana aplicada al
dibujo arquitecténico e ingenieril a
través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones
fundamentales. Proporciona
herramientas para la resolucion de
problemas mateméaticos de cierta
complejidad de manera gréfica,
aplicando métodos inductivos vy
deductivos con rigor y valorando
aspectos como la precision, claridad
y el trabajo bien hecho. Esta
competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores
recogidos en el anexo | del Real
Decreto 243/2022, de 5 de abril:
CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1l.1, CPSAA5, CE2.

CPSAA

— Competencia emprendedora. CE

énfasis en los textos académicos y de
los medios de comunicacién, para
participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para

construir conocimiento.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos
inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas
para la resolucibn de problemas
analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera

necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
fendbmenos  relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose hipotesis y

contrastdndolas o comprobandolas
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mediante la observacion, la
experimentacion 'y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad vy
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y limitaciones de los métodos

empleados.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara vy
precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando
la cultura digital con ética vy
responsabilidad y valorando de forma
critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida para compartir y

construir nuevos conocimientos.

CPSAAl.1 Fortalece el optimismo, la

17



resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de objetivos de forma autébnoma para

hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA5. Planifica a largo plazo
evaluando los propdésitos y los procesos
de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver

problemas con autonomia.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las
fortalezas y debilidades propias y las de
los demas, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos
economicos Yy financieros especificos y
los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias vy

destrezas que agilicen el trabajo
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colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios, que
lleven a la accion una experiencia o

iniciativa emprendedora de valor.

3.Desarrollar la visibn espacial,
utilizando la geometria descriptiva
en

proyectos sencillos,

considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias
para resolver  problemas e
interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano. Los sistemas
de representacion derivados de la
geometria descriptiva son
necesarios en todos los procesos
constructivos,

ya que cualquier

proyecto requiere el conocimiento
de

determinar, a

los métodos que permitan

partir de su

representacion, sus verdaderas

magnitudes, formas y relaciones

espaciales entre ellas. Esta

— Competencia matemética y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria. STEM

-Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CPSAA

-Competencia emprendedora. CE

STEM1. Selecciona y utiliza métodos
inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas
de

analizando criticamente las soluciones y

para la resolucion problemas

reformulando el procedimiento, si fuera

necesario.

STEM2.
cientifico para entender

Utiliza el pensamiento
y explicar
con la

fendbmenos relacionados

modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose hipotesis y
contrastdndolas o comprobandolas

mediante la observacion, la
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competencia se vincula, por una
parte, con la capacidad para
representar  figuras planas vy
cuerpos, y por la otra, con la de
expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el
espacio, aplicando para todo ello
conocimientos técnicos especificos,
reflexionando sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido.
Esta competencia especifica se
conecta  con los siguientes
descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril: STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1l.1, CPSAAS5, CE2y CES.

experimentaciéon y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad vy
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara vy
precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando
la cultura digital con ética vy
responsabilidad y valorando de forma
critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida para compartir y

construir nuevos conocimientos.
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CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de objetivos de forma autébnoma para

hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA5. Planifica a largo plazo
evaluando los propésitos y los procesos
de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver

problemas con autonomia.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las
fortalezas y debilidades propias y las de
los demés, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos

economicos Yy financieros especificos y
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los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias vy
destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios, que
lleven a la accién una experiencia o

iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de
creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos vy
estrategias 4&giles de planificacion y
gestién de proyectos, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo
final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de
éxito como de fracaso, una oportunidad

para aprender.
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4.Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las normas UNE
e ISO de

valorando la importancia que tiene el

manera apropiada,

croquis para documentar

graficamente proyectos
arquitectonicos y de ingenieria. El
dibujo normalizado es el principal
vehiculo de comunicacién entre los
del

posibilitando

distintos  agentes proceso

constructivo, desde
una primera expresion de posibles
soluciones mediante bocetos vy
croquis hasta la formalizacién final
por medio de planos de taller y/o de
construccion. También se contempla
su relacion con otros componentes
mediante la elaboracion de planos
de Esta

competencia

montaje sencillos.

especifica esta
asociada a funciones instrumentales
de

comunicacion. Por otra parte, y para

andlisis, expresion y

-Competencia en comunicacion linglistica. CCL

— Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria. STEM
— Competencia digital. CD

-Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CPSAA

-Competencia emprendedora. CE

CCL2. Comprende, interpreta y valora

con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de
los distintos ambitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de
los medios de comunicacion, para
participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para

construir conocimiento.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos
inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas
para la resolucibn de problemas
analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera

necesario.

STEMA4. Interpreta y transmite los
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que esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariamente al
conocimiento de unas nhormas Yy
simbologia establecidas, las normas
UNE e ISO, e iniciar al alumnado en
el desarrollo de la documentacion
gréfica de proyectos técnicos. Esta
competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores
recogidos en el anexo | del Real
Decreto 243/2022, de 5 de abiril:
CCL2, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAAl.l, CPSAA3.2, CPSAA5,
CES.

elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara vy
precisa, en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando
la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma
critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida para compartir y

construir nuevos conocimientos.

CD2. Crea, integra y reelabora
contenidos digitales de forma individual
0 colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y

generar nuevo conocimiento.

CPSAAl.1 Fortalece el optimismo, la
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resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de objetivos de forma autébnoma para

hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las
tareas, recursos y responsabilidades de
manera ecuanime, segun sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucion de objetivos

compartidos.

CPSAA5. Planifica a largo plazo
evaluando los propdésitos y los procesos
de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver

problemas con autonomia.
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CE3. Lleva a cabo el
de

innovadoras y toma decisiones, con

proceso de

creacion ideas y soluciones

sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos vy
estrategias 4giles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo
de

considerando tanto la experiencia de

final valor para los demas,

éxito como de fracaso, una oportunidad

para aprender.

5. Investigar, experimentar vy

representar digitalmente elementos,

planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas
especificos CAD de manera

individual o grupal, apreciando su

uso en las profesiones actuales,

— Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria. STEM
— Competencia digital. CD

-Competencia emprendedora. CE

-Competencia en conciencia y expresion culturales. CCEC

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
fendbmenos  relacionados con la

modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose hipotesis y

contrastdndolas o comprobandolas
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para virtualizar objetos y espacios
en dos dimensiones y tres
dimensiones. Las soluciones
graficas que aportan los sistemas
CAD (Computer Aided Desing)
forman parte de una realidad ya
cotidiana en los procesos de
creacion de proyectos de ingenieria
0 arquitectura. Atendiendo a esta
realidad, esta competencia aporta
una base formativa sobre los
procesos, mecanismos y
posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales en esta
disciplina. En este sentido, debe
integrarse  como una aplicacion
transversal a los contenidos de la
materia  relacionados con la
representacion en el plano y en el
espacio. De este modo, esta
competencia favorece una iniciacion
al uso y aprovechamiento de las

potencialidades de estas

mediante la observacion, la
experimentacion 'y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad vy
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea vy desarrolla
proyectos disefiando y creando
prototipos 0 modelos para generar o
utilizar productos que den solucion a
una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el

impacto transformador en la sociedad.
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herramientas  digitales en el
alumnado. Esta competencia
especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CECA4.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara vy
precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando
la cultura digital con ética vy
responsabilidad y valorando de forma
critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida para compartir y

construir nuevos conocimientos.

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo como funcionan los
motores de bulsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la

informacion de manera adecuada vy
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segura para referenciarla y reutilizarla

posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora
contenidos digitales de forma individual
0 colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos Yy

generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza
dispositivos  digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una

ciudadania digital activa, civica y
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reflexiva.

CE3. Lleva a cabo el proceso de
creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificaciéon y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo
final de wvalor para los demas,
considerando tanto la experiencia de
éxito como de fracaso, una oportunidad

para aprender.

CCEC4.1 Selecciona e integra con
creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales,

para disefiar y producir proyectos
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artisticos 'y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucién, la improvisacion o la

composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza
sus conocimientos, destrezas vy
actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios
derivados de una produccion cultural o
artistica, individual o colectiva,
utilizando diversos lenguajes, codigos,
técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales 0 escénicos,
valorando tanto el proceso como el
producto final y comprendiendo Ilas
oportunidades personales, sociales,

inclusivas y econdmicas que ofrecen.
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1.4.3. Contenidos, criterios de evaluacidn, competencias especificas y descriptores operativos distribuidos por unidades didacticas.

UNIDAD DIDACTICAN® 1

TITULO: La geometria en la arquitectura y la
ingenieria. Resolucion de problemas geométrico-

matematicos.

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos  de
las
competencias

clave asociadas

— La geometria en la arquitectura e
ingenieria desde la revolucion industrial.
Los avances en el desarrollo tecnoldgico
y en las técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

— Resolucién de problemas geométrico-
matematicos.

1.Proporcionalidad. Proporcion aurea:
aplicaciones.

2. Equivalencia de figuras planas.

1.1. Analizar, a lo largo de la historia,
la relacién entre las mateméticas y el dibujo
geométrico valorando su importancia en
diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde diferentes perspectivas,
empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

1.2. Analizar la aplicacion de las estructuras
geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas
para la resolucion de problemas técnicos,
valorando su aportacion estética,
contribuyendo a su disfrute y conservacion.
2.1.

Construir figuras planas aplicando

transformaciones geométricas y valorando

l.Interpretar elementos o conjuntos

arquitectonicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la

percepcion, estudio, construccion e
investigaciéon de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos
técnicos utilizados. El dibujo técnico ha
ocupado y ocupa un lugar importante en
la cultura; esta disciplina esta presente en
las obras de arquitectura y de ingenieria
de todos los tiempos, no solo por el papel
gque desempefia en su concepcion y
produccidn, sino también como parte de
su expresion artistica. El analisis y

estudio fundamental de las estructuras y

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores
recogidos en el
anexo | del Real
Decreto
243/2022, de 5
de abril: CCL1,
CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4,
CCl, CEC1 y
CEC2.
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su utiidad en los sistemas de
representacion.
2.2. Resolver problemas geométrico-

matematicos aplicando la relacion entre los

angulos y la circunferencia.

elementos geométricos de obras del
pasado y presente, desde diferentes
perspectivas, contribuird al proceso de
apreciacion y disefio de objetos y
espacios que posean rigor técnico y

sensibilidad expresiva.

UNIDAD DIDACTICA N° 2

TITULO: Potencia. Aplicaciones en tangencias

Contenidos (saberes béasicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos  de
las
competencias

clave asociadas

- Potencia de un punto respecto a una

circunferencia. Eje radical y centro

radical. Aplicaciones en tangencias.

2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y légicos en problemas de
indole grafico matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver

gréficamente operaciones

matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones. Esta competencia
aborda el estudio de la geometria plana
aplicada al

dibujo arquitecténico e

ingenierii a través de conceptos,
propiedades, relaciones y construcciones

fundamentales. Proporciona herramientas

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores
recogidos en el

anexo | del Real

Decreto
243/2022, de 5
de abril: CCL2,
STEM1,
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para la resolucibn de problemas
matematicos de cierta complejidad de
manera grafica, aplicando métodos
inductivos y deductivos con rigor y
valorando aspectos como la precision,

claridad y el trabajo bien hecho.

STEMZ2,
STEM4,
CPSAALL,
CPSAAS5, CE2.

UNIDAD DIDACTICA N° 3

TITULO: Transformaciones

inversién, homologia y afinidad.

geomeétricas:

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las
competencias
clave

asociadas

- Transformaciones geomeétricas:

isométricas, isomorficas

anamorficas.

1. Inversion: determinacion
de figuras inversas. Aplicacion a la
resolucion de  problemas

tangencias. Problemas de Apolonio.

2.5. Conocer las diferentes transformaciones

geométricas y su
resolucion de

problemas.

2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y logicos en problemas de
indole grafico matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana
para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio

Esta

competencia
especifica se
conecta  con
los siguientes
descriptores
recogidos en

el anexo | del




2. Homologia: determinacion
de sus elementos. Trazado de
figuras homologas. Aplicacion para
la resoluciébn de problemas en los

sistemas de representacion.

3. Afinidad: determinacion de
sus elementos. Trazado de figuras
afines. Aplicacion para la resolucién
de problemas en los sistemas de

representacion.

de la geometria plana aplicada al
dibujo arquitecténico e ingenieril a
través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones
fundamentales. Proporciona
herramientas para la resolucién de
problemas mateméaticos de cierta
complejidad de manera grafica,

aplicando métodos inductivos 'y

deductivos con rigor y valorando
aspectos como la precision, claridad y

el trabajo bien hecho.

Real Decreto
243/2022, de 5
de abril:
STEM1,
STEM2,
STEM4,
CPSAALl.L,
CPSAA5, CE2

y CE3.

UNIDAD DIDACTICAN® 4

TITULO: Curvas Conicas. Propiedades. Rectas

tangentes

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las
competencias
clave

asociadas
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— Curvas conicas: elipse, hipérbola y

parabola.

1. Origen, propiedades y métodos de

construccion. Trazado con y sin

herramientas digitales. Aplicaciones.

=

Pertenencia de un punto.
2. Rectas tangentes.
3. Interseccion con una recta.

Curvas técnicas: hélices,

curvas

ciclicas y envolventes.

1.0rigeny trazado.

2.Aplicaciones.

2.6. Conocer el origen y trazar curvas conicas,
identificando sus principales elementos y sus
rectas

tangentes, aplicando propiedades vy

métodos de construccion, mostrando interés por
la precision.

2.7. Conocer el origen de las curvas técnicas y

sus aplicaciones. Hélices y curvas ciclicas

2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y légicos en problemas de
indole grafico matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones. Esta competencia
aborda el estudio de la geometria plana
aplicada al dibujo arquitectonico e ingenieril
a través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona  herramientas  para la
resolucién de problemas matematicos de
cierta complejidad de manera gréfica,
aplicando métodos inductivos y deductivos
con rigor y valorando aspectos como la

precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta
competencia
especifica se
conecta  con
los siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de 5
de abril: CCL2,
STEM1,
STEMZ,
STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAA5,

CE2.

UNIDAD DIDACTICAN® 5

TITULO: Sistema diédrico I: Abatimientos y
verdadera magnitud. Giros y cambios de plano.

Aplicaciones

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las

competencia
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S clave

asociadas

— Sistema diédrico:

1. Representacion punto, recta y plano.
Recta de maxima pendiente y maxima
inclinacion. Intersecciones, paralelismo,
perpendicularidad y distancias.

Verdadera magnitud de segmentos.

2.Figuras contenidas en  planos.

Abatimientos y verdaderas magnitudes.

3.Angulos: entre rectas, entre planos,
entre recta y plano. Angulos con los

planos de proyeccién. Verdadera
magnitud.
4.Giros 'y cambios de plano.
Aplicaciones.

3.1. Visualizar en el espacio las posiciones
relativas de puntos, rectas, planos y figuras

tridimensionales.

3.2. Resolver problemas geométricos mediante

giros 'y
reflexionando sobre los métodos utilizados y los

abatimientos, cambios de plano,

resultados obtenidos.

3.7. Valorar el rigor gréfico del proceso; la

claridad, la precision y el proceso de resolucién y

construccion grafica.

3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
resolver

arquitectura e ingenierias para

problemas e interpretar 'y  recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano. Los sistemas de
representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier
proyecto requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de
su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales
entre ellas. Esta competencia se vincula, por
una parte, con la capacidad para representar
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la
de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el

proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta
competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
24372022, de
5 de abril
STEM1,
STEM2,
STEM4,
CPSAAL.L,
CPSAA5,
CE2y CE3.

UNIDAD DIDACTICAN® 6

TITULO: Sistema diédrico Il: Representacion de
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cuerpos geométricos. Secciones. Cuerpos de

revolucién. Poliedros regulares.

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las

competencia

S clave
asociadas
Sistema diédrico: 3.3. Representar cuerpos geométricos y de | 3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la | Esta

-Representacion punto, recta y plano.
Recta de maxima pendiente y maxima
inclinacion.Intersecciones, paralelismo,
perpendicularidad y distancias.

Verdadera magnitud de segmentos.

-Figuras contenidas en planos.

Abatimientos y verdaderas magnitudes.

-Angulos: entre rectas, entre planos,
entre recta y plano. Angulos con los
Verdadera

planos de proyeccion.

magnitud.
-Giros y cambios de plano. Aplicaciones.

-Representacion de poliedros regulares:

tetraedro, hexaedro y  octaedro.

revolucién, en sus posiciones caracteristicas
respecto a los planos de proyeccion, y obtener su
desarrollo, aplicando los fundamentos del
sistema diédrico.

3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante
la representaciéon de sdlidos en perspectivas
axonométricas 'y cobnica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de
representacion.

3.5.

axonomeétrico, secciones planas, y su verdadera

Determinar, en sistema diédrico Yy
magnitud, de poliedros regulares y otras figuras
tridimensionales.

3.7. Valorar el rigor gréafico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de resolucion y

construccion gréfica.

geometria descriptiva en proyectos sencillos,

considerando la importancia del dibujo en

arquitectura e ingenierias para

problemas e interpretar vy

resolver

recrear

graficamente la realidad tridimensional sobre

la superficie del plano. Los sistemas de

representacion derivados de la geometria

descriptiva son necesarios en todos

los

procesos constructivos, ya que cualquier

proyecto requiere el conocimiento de los

métodos que permitan determinar, a partir de

su  representacion,  sus

verdaderas

magnitudes, formas y relaciones espaciales

entre ellas. Esta competencia se vincula, por

una parte, con la capacidad para representar

figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la

de expresar y calcular las soluciones a

competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril:
STEM1,
STEM2,
STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAA5,
CE2y CE3.
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Desarrollos.Posiciones caracteristicas.
Secciones principales. Otras secciones.

Interseccién con una recta.

-Representacién de cuerpos
geométricos: prismas y piramides.
Desarrollos.  Secciones planas vy
verdaderas magnitudes de la seccion.

Interseccién con una recta.

-Representacibn de  cuerpos de
revolucién rectos y oblicuos: cilindros y

conos.

-Representacion de la esfera. Secciones

planas. Interseccion con una recta.

problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el

proceso realizado y el resultado obtenido.

UNIDAD DIDACTICAN® 7

TITULO: Sistema axonométrico ortogonal vy

oblicuo. Representacion de figuras y solidos.

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos
de las

competencia

S clave
asociadas
— Sistema axonométrico ortogonal vy | 3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante | 3.Desarrollar la visién espacial, utilizando la | Esta

oblicuo.

la representacion de solidos en perspectivas

geometria descriptiva en proyectos sencillos,

competencia
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del triedro

fundamental. Tridngulo de trazas y ejes.

1.Determinacién

Coeficientes de reduccioén.

2. Representacion de figuras planas.

Intersecciones.

3. Representacion simplificada de la

circunferencia.

4.Representacion de sélidos y cuerpos

geomeétricos. Secciones planas.
Intersecciones.

5.Representacion de espacios
tridimensionales.

— Sistema axonométrico  oblicuo.

Proyeccién cilindrica oblicua.

axonométricas y cobnica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de

representacion.

3.5. Determinar, en sistema diédrico vy
axonomeétrico, secciones planas, y su verdadera
magnitud, de poliedros regulares y otras figuras

tridimensionales.

3.7. Valorar el rigor gréfico del proceso; la

claridad, la precision y el proceso de resolucién y

construccion grafica.

considerando la importancia del dibujo en

arquitectura e ingenierias para resolver

problemas e interpretar |y  recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano. Los sistemas de
representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier
proyecto requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de
su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales
entre ellas. Esta competencia se vincula, por
una parte, con la capacidad para representar
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la
de expresar y calcular las soluciones a
problemas

geométricos en el espacio,

aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el

proceso realizado y el resultado obtenido.

especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo |
del
Decreto
243/2022, de
5 de abril
STEM1,
STEMZ,
STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAAG5,
CE2y CE3.

Real

UNIDAD DIDACTICAN° 8

TITULO: Sistema de planos acotados

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las
competencia

S clave
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asociadas

— Sistema de planos acotados.
Resolucién de problemas de cubiertas
sencillas. Representacién de perfiles o
secciones de terreno a partir de sus

curvas de nivel.

3.6. Desarrollar proyectos graficos sencillos

mediante el sistema de planos acotados.

3.7. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de resolucién y

construccion grafica.

3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
resolver

arquitectura e ingenierias para

problemas e interpretar |y  recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano. Los sistemas de
representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier
proyecto requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de
su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales
entre ellas. Esta competencia se vincula, por
una parte, con la capacidad para representar
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la
de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el

proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta
competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
24372022, de
5 de abril
STEM1,
STEM2,
STEM4,
CPSAAL.L,
CPSAA5,
CE2y CE3.

UNIDAD DIDACTICAN® 9

TITULO: Perspectiva conica
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Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las

competencia

S clave
asociadas
— Perspectiva coénica. Representacion | 3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante | 3.Desarrollar la visiéon espacial, utilizando la | Esta

de sélidos y formas tridimensionales a

partir de sus vistas.

la representacién de sdlidos en perspectivas

axonométricas y cobnica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de

representacion.

3.7. Valorar el rigor grafico del proceso; la

claridad, la precision y el proceso de resolucién y

construccion grafica.

geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
resolver

arquitectura e ingenierias para

problemas e interpretar 'y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano. Los sistemas de
representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier
proyecto requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de
su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales
entre ellas. Esta competencia se vincula, por
una parte, con la capacidad para representar
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la
de expresar y calcular las soluciones a
problemas

geométricos en el espacio,

aplicando para todo ello conocimientos

competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril:
STEM1,
STEMZ,
STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAA5,
CE2y CE3.
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técnicos especificos, reflexionando sobre el

proceso realizado y el resultado obtenido.

UNIDAD DIDACTICA N° 10

TITULO: Normalizacion y documentacién gréfica

de proyectos.

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las

competencia

S clave
asociadas
- Representacion de cuerpos y piezas | 4.1. Elaborar la documentacion gréafica apropiada | 4. Formalizar y definir disefios técnicos | Esta

industriales sencillas con acotacién
normalizada. Croquis y planos de taller,
de piezas y de conjuntos. Cortes,

secciones 'y roturas. Perspectivas

normalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracion. Fases de

elaboracién. Elaboracion de la
documentacion grafica de un proyecto

ingenieril o arquitectdnico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Tipos de

planos: de situacion, de montaje, de

a proyectos de diferentes campos, formalizando

y definiendo disefios técnicos, empleando
croquis y planos, conforme a la normativa UNE e
ISO.

4.2. Representar las vistas necesarias de un
objeto tridimensional con la acotacién conforme a
la claridad,

normas UNE e ISO, valorando

precision y limpieza.

aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitecténicos y de

ingenieria.

competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril
CCL2,
STEM1,
STEM4,
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conjunto, de instalacion, de detalle, de
fabricacion (o] de construccion.

Elaboracion e interpretacion

CDz2,
CPSAAL.L,
CPSAA3.2,
CPSAAS5,
CES.

UNIDAD DIDACTICAN® 11

TITULO: Sistema CAD

Contenidos (saberes béasicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las

competencia

S clave
asociadas
— Aplicaciones CAD. Construcciones | 5.1. Integrar el soporte digital en la| 5. Investigar, experimentar y representar | Esta

gréficas en soporte digital.

— Aplicacién de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién al disefio,

edicion, archivo y presentacion de

proyectos.

— Dibujo vectorial:

1.-2D: dibujo y edicion, creacion
bloques, visibilidad de capas.
2.-3D: insercién y ediciébn sdélidos,

representacion de objetos y construcciones

mediante aplicaciones CAD valorando las
posibilidades que estas herramientas aportan al

dibujo y al trabajo colaborativo.

digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o
grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios

en dos dimensiones y tres dimensiones.

competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril:
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galerias y bibliotecas de modelos.

Texturas.

3-Seleccion encuadre, iluminacion y

punto de vista.

STEMZ2,
STEMS,
STEM4,
CD1, CD2,
CD3, CE3 vy
CCEC3.2.
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15 ELEMENTOS TRANSVERSALE

El articulo 121 de la LOMLOE recoge que el proyecto educativo del centro “incluira un
tratamiento transversal de la educacion en valores, del desarrollo sostenible, de la
igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad de trato y no discriminacion y de la
prevencion de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,

asi como la cultura de paz y los derechos humanos”.

Estos elementos transversales y los anteriores LOMCE serén tratados a través de las
actividades propuestas, en el dia a dia del aula. En ellas el alumnado tiene la oportunidad,
mediante la reflexién y analisis de obras de arte o desarrollo plastico personal, de desarrollar
una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y variacion de los
mismos a lo largo de la historia, buscando un sentir respetuoso para crecer en una
educacion en valores acorde con nuestros dias, un desarrollo sostenible, asi como la

igualdad entre mujeres y hombres.

Dichas actividades también deberdn generar producciones y manifestaciones
artisticas con tematica relacionada con la igualdad de trato y no discriminacién y de la
prevencién de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,
asi como la cultura de paz y los derechos humanos. De esta forma incorporan la perspectiva
de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, al

igual que su representacion en el arte.

1.6. CONTENIDOS NO CUBIERTOS EL CURSO ANTERIOR

Los contenidos no cubiertos el curso anterior son:
-Sistema de Planos Acotados
-Sistema Cdnico

-Disefio asistido por ordenador.

1.7. TEMPORALIZACION

UNIDAD 1: La geometria en la arquitectura y la ingenieria.

UNIDAD 2: Transformaciones geométricas: inversion,
homologia y afinidad.

PRIMERA EVALUACION UNIDAD 3: Potencia. Aplicaciones en tangencias.

UNIDAD 4: Curvas conicas: Propiedades. Rectas tangentes.
Curvas técnicas
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UNIDAD 5: Sistema diédrico I: Abatimientos y verdadera
magnitud. Giros y cambios de plano. Aplicaciones.

] UNIDAD 6: Sistema diédrico Il: Representacion de cuerpos
SEGUNDA EVALUACION | geométricos. Secciones. Cuerpos de revolucion. Poliedros
regulares.

UNIDAD 10: Normalizacién y documentacion gréfica.
Proyectos.

UNIDAD 7: Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y solidos.

TERCERA EVALUACION UNIDAD 8: Sistema de planos acotados.

UNIDAD 9: Perspectiva cénica.

UNIDAD 11: Disefio Asistido por Ordenador: CAD.

1.8. METODOL OGIA DIDACTICA

Para adaptarnos a las cualidades propias de la materia, las estrategias a seguir seran
las siguientes:

- Visualizacién de referentes con una mirada critica, que permitan al alumno deducir
los conceptos de forma practica sobre producciones audiovisuales reales.

- Apoyo tedrico a través de presentaciones visuales.

- Experimentacién mediante herramientas multimedia y software especializado en la
materia.

- Manipulacion de herramientas y artilugios propios de la materia.

- Aplicacién de contenidos a practicas reales adaptadas a sus propios intereses.

-Deduccion de las ideas a través del aprendizaje por descubrimiento, el ensayo-error
y los procesos creativos propios.

- Propuestas abiertas que promuevan la auto-reflexion y la generacién de un discurso
narrativo autobiografico a través del lenguaje audiovisual.

- Reflexion sobre los valores sociales y culturales derivados de las manifestaciones

multimedia.
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- Trabajo cooperativo, asumiendo roles y repartiendo tareas con criterio, atendiendo a

los objetivos propuestos y compromiso por la tarea.

El lenguaje y la actitud en el aula deberan ser respetuosos y tolerantes con los
demas, se evitara la utilizacién de palabras y expresiones o actitudes que atenten contra los
derechos del individuo y su autoestima, especialmente se vigilara el lenguaje sexista u

homofobo.

1.8.1Metodologia e innovacién.

Con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos
planteados, el Departamento de dibujo, siempre que sea posible, se plantea desarrollar
alguna de estas ideas:

1. Aprendizaje por proyectos
2. Flipped Classroom

1.8.2Uso de las TIC. Digitalizacion

El uso de las TIC seran necesarias para el desarrollo de la unidad didactica referente
al manejo de los programas CAD de disefio asistido por ordenador. De igual manera se
utilizara el aula virtual durante todo el curso como recurso didactico y se alentara a los
alumnos en el uso de la inteligencia artificial como herramienta de enormes posibilidades

en el campo del disefio, arquitectura e ingenieria
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1.9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El alumno confeccionara dia a dia sus propios materiales con los apuntes que tomara en
clase. El profesor complementara dichos materiales con fichas, videos o recursos online y
contenidos colgados en el AULA VIRTUAL de Educamadrid.

Contard como libro de texto de apoyo con el libro de la editorial McGrawHill para la
asignatura de Dibujotécnico Il

Esta materia se desarrollara siempre en el aula especifica de Dibujo, donde cada

alumno tendra mesas de dibujo y taburetes.

1.10. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los profesores del departamento utilizaran procedimientos de evaluacién variados
para facilitar la evaluacion como parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y
como una herramienta esencial para mejorar la calidad de la educacioén, e incorporara
estrategias que permitan la participacion del alumnado en la evaluacién de sus logros, como
la autoevaluacion, la evaluacién entre iguales o la coevaluacion. Estos modelos de
evaluacién favoreceran el aprendizaje desde la reflexion y valoracién del alumnado sobre
sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacién de los compafieros en las
actividades de tipo colaborativo y desde la colaboraciéon con el profesorado en la regulacion
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los distintos procedimientos de evaluacion seran:
La observacion sistematica del trabajo de los alumnos en el aula, Los ejercicios y laminas,
Las pruebas tedrico-précticas que permitiran la integracion de todas las competencias en un
marco de evaluacién coherente.

También se haréa un registro diario por parte del profesor observandose los
siguientes 4 pardmetros:

1. Traer material requerido para el desarrollo de los ejercicios propuestos.
2. Realizacion de los trabajos en el aula.
3. Interés y participacion en el aula.
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4. Puntualidad y asistencia
5. Uso correcto de la lengua, y respeto hacia los comparieros, su obra y sus discursos.

1.11.CRITERIOS DE CALIFICACION

A) Se realizaran laminas para la mejor comprensién de las explicaciones tedricas, y a su
vez, para comprobar el aprendizaje continuo de la materia. Estos ejercicios se
tomaran de pruebas de la PAU de afos anteriores con el fin de ir preparandoles para
dicha prueba a finales de afio. Se calificardn con una nota numérica de 0 a 10
atendiendo a la correcta resolucion del problema planteado, a la pulcritud y exactitud
del trazado, y a su presentacion. También se podran encargar proyectos y trabajos
de investigacién en grupo sobre arquitectos, ingenieros o disefladores para presentar
en clase. De estos trabajos se hallara la nota media. Se sacara a la pizarra a los
alumnos para la realizacién o correccion de los ejercicios, también podran realizarse
otras actividades individuales o grupales para ser presentadas en clase ante el resto
de companfieros. Tanto las laminas como los proyectos y trabajos de investigacion
habran de ser entregados en la fecha establecida por el profesor y quedara a su
discrecion otorgar un nuevo plazo de entrega. La entrega tarde, supone de partida
un punto menos en la nota de calificacion de la lamina. En caso de aceptarse la
entrega de ldminas ya corregidas en clase, la calificacion en las mismas partira de 9
sobre 10. Dicha nota de trabajo diario en clase constituira un 20% de la nota total.

B) En cada una de las tres evaluaciones establecidas por el centro, se realizardn
controles de caracter teérico-practico de las que se hallara la nota media.Dicha nota
constituira el 30% de la nota. Al final del trimestre se realizard un examen de

evaluacién global queconstituira el 50% de la calificacion final del trimestre.

Aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacion de los examenes,
se les retiraran los mismos, que tendran una calificacién de 0 que computard a todos los
efectos.

La nota correspondiente a cada una de las evaluaciones, seré la media de los apartados

anteriores segun los siguientes porcentajes:

Trabajos, ejercicios y actividades de 20% de la calificacion

clase del apartado A

Pruebas del apartado B
- Controles parciales 30% de la calificacion
- Examen global fin de trimestre 50% de la calificacion
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Durante los dos primeros trimestres y en todos los casos, la nota final del trimestre sera
truncada en la parte entera siendo la parte decimal suprimida. En la convocatoria ordinaria y
extraordinaria, y siempre que el alumno o alumna haya superado la convocatoria con una
nota igual o superior a 5, su nota final se redondeara al alza si los decimales de la media
obtenida segun los porcentajes expresados,son iguales o superiores a 0,5 y a la cifra entera
inferior si resultan menores a 0,5. En el caso de no haber aprobado tanto en la convocatoria
ordinaria como extraordinaria, la nota final se truncara en su parte entera por lo que

guedard suprimida el término decimal.

Los alumnos que obtengan una nota igual o superior a 5 en la media aritmética de las tres
evaluaciones habran superado el curso y el redondeo de su nota se llevara a cabo
siguiendo lo anteriormente dicho. Si su nota es inferior a 5 deberan presentarse a la
convocatoria extraordinaria que consistira en una prueba similar a la PAU. Si el alumno

obtiene una nota igual o superior a 5 en dicha prueba habra superado el curso.

Para aquellos alumnos que quieran subir nota en la convocatoria ordinaria podran realizar
un ultimo examen final con la misma estructura que la PAU y con todos los contenidos del
curso. Si la nota obtenida es superior a la obtenida con la media aritmética de las tres

evaluaciones, entonces, se sustituir prevaleciendo siempre la mayor.

1.12.CRITERIOS DE CORRECCION

Los criterios de correccion para la valoracion de los apartados Ay B son:
- El nivel de realizacion técnica.
- El cumplimiento de las especificaciones conceptuales y procedimentales indicadas
para su realizacion.
- La idoneidad del procedimiento elegido para llegar a la misma.
- El orden, acabado, y limpieza en presentacion del examen.

El profesor elaboraréa una rubrica para cada uno de ellos.

1.13.PROCEDIMIENTO DE RECUPERACIONES DE EVALUACIONES PENDIENTES.

Los alumnos que no superen alguna de las evaluaciones deberan recuperarla realizando
una prueba con todos los contenidos correspondientes a la evaluacion no superada, en la
fecha y hora previstas y fijada a tal efecto con antelacion por el profesor. La nota obtenida
en dicha prueba, y siempre y cuando sea superior a la de la evaluacion, seré la nota final

obtenida en dicha evaluacion. Si la nota es inferior, la nota que prevalecera a efectos de
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realizar la nota final en la convocatoria extraordinaria, sera la nota de la evaluacién parcial.

1.14. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTE

En este curso, no tenemos alumnos con matricula parcial que repitan Dibujo Técnico
Il. Si los hubiera, el jefe del departamento establecera los dias para realizar los exadmenes
de cada una de las evaluaciones, realizandose éstos en los dias marcados para examenes
de Bachiller en cada evaluacion por el centro. Deberan realizar tres exdmenes, uno por
evaluacion, llegando a recuperar la materia si la media aritmética de los tres exdmenes es
igual o superior a 5. En caso contrario, deberan recuperar al final de curso en un examen

global para poder alcanzar el aprobado.
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1.15.PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO PARA ALUMNOS REPETIDORES

Para este tipo de casos, el protocolo de actuacion sera el siguiente:

Seguimiento de la asistencia del alumno a clase.

Seguimiento del grado de atencion y trabajo del alumnado en aula.

Actitud del alumno hacia la materia.

Preguntas sobre los aspectos tratados.

Observacioén del trabajo desarrollado en el aula.

Resolucion de actividades.

Participacién del alumno.

Consulta de libros.

Lista de control sobre conceptos procedimientos y actitudes.

Comunicacién periddica a los tutores de la marcha del alumno en la materia.
Elaboracion de una ficha técnica en la que se da informacién de los aspectos anteriormente

expuestos y se aconseja la necesidad o no, de informar a los padres.

1.16.PRUEBA DE EVALUACION EXTRAORDINARIA

El alumno que no supere la materia en la convocatoria ordinaria, debera realizar una
prueba que constituird el 100% de la calificacién, sobre toda la materia en la convocatoria
extraordinaria, en la fecha, hora y lugar que indique la Jefatura de estudios del centro. Se

alcanzara el aprobado si la nota obtenida en dicha prueba es igual o superior a 5.

No se repetiran examenes a ningun alumno salvo por causa de fuerza mayor
debidamente justificada. Si un alumno copia en el examen, o presenta un comportamiento
disruptivo la calificacion de éste sera de 0. El alumno tiene la obligacion de traer a clase el

material necesario para la realizacion de la prueba.

1.17.PROGRAMACION DE ACTIVIDADES ENTRE EL PERIODO ORDINARIO Y
EXTRAORDINARIO.

53



Se realizaran ejercicios de refuerzo y ampliacion. Se prepararé a los alumnos que no hayan

superado la materia para la realizacion de la prueba extraordinaria.

1.18. PROCEDIMIENTOS PARA EELALUMNADO Y LAS FAMILIA NOZCAN LA
PROGRAMACION

La Programacion de la asignatura estara a disposicion del alumnado y la familia en la
web del centro. El alumnado serd informado de los criterios de calificacién de las pruebas y

tareas que de igual modo seran colgados en Aula Virtual de Educamadrid.

1.19. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADQ

La evaluacion inicial a principio de curso y preguntas iniciales en cada unidad
didactica, como el seguimiento de las tareas y experiencias dentro del aula nos ofrecera
datos de los factores y el nivel de diversidad ante el que nos encontramos. Para atender tal
diversidad tomaremos medidas como priorizar y secuenciar los contenidos, organizar el
espacio del aula, o seleccionar los recursos materiales mas convenientes.

Habremos previsto ademas, en cada unidad didactica, distintas actividades para los
distintos niveles y ritmos de aprendizaje, actividades de ampliacion para los alumnos con
aprendizaje satisfactorio y que precisen profundizar en el tema y actividades de refuerzo

para aquellos que presenten mayor dificultad.

1.20.ADAPTACIONES CURRICULARES

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares significativas o no significativas; si un
alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencién individualizada para
proseguir sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acuerdo con el equipo
educativo, la orientadora y el tutor, a partir del momento en el que estén identificadas y
analizadas las necesidades especificas de alumnos en concreto, se realizaria una
adaptacion curricular no significativa. Desde esta asignatura se dara respuesta a las
dificultades que el alumno presente con un plan de trabajo individualizado coordinado con el
tutor y con el departamento de orientacion y también, si fuera necesario, se contara con la

colaboracioén de las familias.
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Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el alumno o
alumna deben alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y cooperativas

asi como los materiales necesarios para el trabajo.

Por ejemplo a la hora de realizar pruebas o examenes se tendra en cuenta:

Adaptacion de tiempos El tiempo de cada examen se podra

Incrementar hasta un 20%.

Adaptacion del modelo de examen Se podra adaptar el tipo de texto, arial, y
tamafo de fuente, minimo 12 puntos.

Se permitird el uso de hojas en blanco

Adaptacion de la evaluacion Se utilizaran instrumentos y formatos
variados de evaluacion de los
aprendizajes: pruebas orales, escritas,

de respuesta mdltiple, etc...

Facilidades: Se podra realizar una lectura en voz alta,
Técnicas/materiales o0 mediante un documento grabado de
Adaptaciones de espacios las preguntas.

Se podran realizar los ejercicios del

examen en un aula a parte.

1.21. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIA Y EXTRAESCOLARES

El centro ha dispuesto no realizar actividades obligatorias de este tipo en el curso de
2° de Bachiller, dada la necesidad de utilizar en el aula todas las horas de cara a la
preparacionpara la PAU.

Alo largo del curso se informara a los alumnos de actividades diversas que pudieran
ser interesantes por si les apetece complementar su formacion fuera del horario lectivo de
modo individual. A modo de ejemplo, una de las actividades de caracter voluntario que se
propondra a los alumnos es la participacion en la Olimpiada de dibujo que la asociacion de
profesores de dibujo de Madrid organiza en la ciudad de Madrid anualmente. La seleccion de
los alumnos que participaran en ella dicha olimpiada serd a criterio del profesor y siempre con

caracter voluntario.
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122 ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA .PLAN LECTOR.

El valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacion
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginaciéon y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacion,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacién en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacioén del individuo y, por tanto, de la
sociedad, la adquisicién y consolidacion del habito lector debe ser un objetivo prioritario de
la accion educativa. Por ello, la formacion de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensefianzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este
sentidoen el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad
moderna. El Departamento de Dibujo propone animar a la lectura y a la expresion oral y

escrita a partir de las estrategias siguientes:

- Profundizar en el conocimiento de lenguajes que integren texto e imagen y elaborar sus
propios mensajes en forma de ilustraciones, comics, portadas de libros, carteles,
ejercicioscon tipografias.

- Preparar presentaciones y exposiciones orales a partir de informacion recopilada sobre
temas, contenidos de la materia y obras de arte.

- Organizar ejercicios a partir de lecturas en el aula y establecer debates para confrontar
ideas en un marco de flexibilidad, respeto y aceptacién de la diferencia.

- Informar a los alumnos sobre los libros a su disposicion tanto en la biblioteca del centro
como en el departamento de plastica, y el procedimiento para préstamos y devoluciones.

- Recomendar bibliografia que conecte con los contenidos de la materia y los intereses

ygrado de madurez del alumno.



verbalmente los sentimientos e ideas que proporciona el aprendizaje y practica de esta

asignatura.

1.23. PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

Para poder realizar una adecuada evaluacion del alumno a lo largo de todo el proceso
educativo (principio de la evaluacién continua) es necesario su seguimiento durante todo el
curso. Por ello la asistencia es obligatoria.

Se establecen los siguientes criterios para determinar aquellos casos que provoquen

la imposibilidad de llevar a cabo correctamente un sistema de evaluacion continua.

1.- Justificantes legales.

Se consideran justificantes legales de las faltas de asistencia los siguientes:

a) Los padres o tutores legales de los alumnos podran justificar, en el impreso oficial
del instituto:

- Hasta diez faltas de asistencia no consecutivas en un curso y no en un periodo
inferior a tres meses.

- Hasta tres dias, alternos o consecutivos, por trimestre.

b) A partir de la undécima falta inclusive, o al cuarto dia del trimestre, el justificante
oficial del motivo de la falta ( parte médico o justificante similar ).

¢) En ningan caso es suficiente la justificacion de padres o tutores legales cuando la
falta a clase suponga la no realizacién de una prueba de evaluacién o control previamente
programada .No obstante, considerando algunos casos de justificacion dificil a través de

documentos oficiales, queda a juicio del tutor la justificacion o no de estas faltas.

2. Faltas injustificadas.

Se consideraran faltas injustificadas todas las demas.

El nimero de faltas sin justificar que conlleva automaticamente la imposibilidad de
aplicar los criterios generales de la evaluacién continua depende del nidmero de horas
semanales que estén establecidas para el desarrollo del area o materia de que se trate,
segun el siguiente cuadro: (DIBUJO TECNICO Il de 1° DE BACHILLERATO son 4 horas

lectivas semanales).

Primer caso Segundo caso Tercer caso Cuarto caso
4 horas 3 6 9 10
3 horas 3 6 9 10
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2 horas 2 4 6 7

1 hora 2 3 4 5

En el primer caso, el profesor de la asignatura correspondiente comunicara al alumno
oralmente ( 0 por escrito ) cual es su situacion.

En el segundo caso, el profesor notificara oralmente al tutor/a , y éste informaré por
escrito al alumno y a sus padres o tutores legales .

En el tercer caso, serd el tutor también el que informe por escrito al alumno y a sus
padres o tutores legales, advirtiéndoles de que una nueva falta injustificada supone
automaticamente la pérdida del derecho a la evaluacién continua.

En el cuarto caso, se produce automaticamente esta pérdida y la Jefatura de
estudios, a instancias del tutor , se lo notifica al alumno y a sus padres o tutores legales.

3. Sistema de evaluacién previsto.

Se establece como sistema de evaluacion previsto para los casos de los alumnos
que, por sus faltas injustificadas a clase, hacen imposible la correcta aplicacion de los
criterios de evaluacion continua , la obligatoriedad de presentarse a una prueba que se
convoque a final de curso.

4. Recuperacion del derecho a la evaluaciéon continua.

No obstante lo establecido anteriormente, los casos de los alumnos que se
encuentran en esta situacion, seran revisados a las ocho semanas de clase real ( no
cuentan , por tanto , los periodos vacacionales ) . Si, a juicio del profesor de la asignatura
afectada , del tutor y de la Jefatura de estudios , la asistencia a clase del alumno puede
considerarse satisfactoria durante este tiempo , dicho alumno podra recuperar su situacion
en cuanto a los procedimientos de evaluacion continua.

5. Nueva pérdida del derecho a la evaluacién continua

Una vez recuperado el derecho a la evaluacién continua, el alumno reincidiese en
sus inasistencias, las faltas anteriores serdn consideradas como agravantes , de manera
gue , en ningun caso , se podra considerar aplicable de nuevo el cuadro del apartado 2.

En estos casos de reincidencia , a la tercera falta injustificada , el alumno vuelve a
perder su derecho a la evaluacién continua , de manera ya irrecuperable durante el curso
académico correspondiente .Cuando se dé una situacion de este tipo, el sistema de
informacion sera el mismo que en el cuarto caso del apartado 2.

6. Ausencias prolongadas.

El caso de una enfermedad prolongada (mas de una semana) supone también la
pérdida de asistencia a las actividades docentes . No obstante, y siempre que las faltas de
asistencia estén justificadas, los profesores de cada materia aplicaran las medidas

particulares de recuperacién que consideren oportunas, lo cual supone que , en tales casos ,

58



no se aplicaran los limites de inasistencia citados antes.

7. Modo de contabilizar las faltas.

Atodos los efectos, se considera una falta la inasistencia a un periodo lectivo.

1.24 EVALUACION FINAL PARA LOS ALUMNOS QUE HAYAN PERDIDO EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA.

Para el alumnado que haya perdido el derecho a evaluacién continua se acuerda la
realizacion de una prueba tipo teérico-practico especifico, al final del tercer trimestre, en que
el alumnado implicado debera demostrar la consecucion de los objetivos y la adquisicion de
los contenidos. De no superar esta prueba, quedaria la oportunidad de presentarse a la
convocatoria extraordinaria de junio con el resto de compafieros que deban realizarla.

La falta de asistencia a la prueba escrita sera interpretada como NO PRESENTADO.
A aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacién de los

examenes, se les retiraran los mismos, que tendran una calificacion de 0.
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