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1. PRESENTACION

A continuacion se va a desarrollar las diferentes programaciones didacticas de las materias

pertenecientes al departamento de Dibujo, del IES Luis Garcia Berlanga.

1°ESO EPVA
2°ESO EPVA
4°ESO EPVA
1°Bachillerato DIBUJO TECNICO |
2°Bachillerato DIBUJO TECNICO I
2°Bachillerato IMAGEN Y SONIDO

1.1. Marco Legislativo:

En este curso escolar 2022/23, se desarrollaran las programaciones de 1° de ESO vy 1° de
Bachillerato bajo el marco de la LOMLOE, mientras que para 2° de ESO, 4° de ESO y 2° de

Bachillerato continuamos con normativa LOMCE.

Referencia legislativa. LOMLOE

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en su texto modificado por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre y la Ley Orgéanica 3/2020 (LOMLOE) de 29

de diciembre, establece en su articulo 6 cuales son los elementos del curriculo:

a) Los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

b) Las competencias clave, o capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de

lograrla realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.
¢) Los contenidos, o conjuntos de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa

educativa y a la adquisicién de competencias.

d) Los métodos pedagdgicos, que comprende tanto la descripcion de las practicas docentes
como la organizacion del trabajo de los docentes.

e) Los estandares y resultados de aprendizaje evaluables.

f) Los criterios de evaluacion del grado de adquisicién de las competencias y del logro de los

objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.



Estos elementos aparecen concretados en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por
el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria y en el Real Decreto 243/2022, de 5 de Abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas del bachillerato. En ambas de la forma siguiente

(articulo 2°):

a) Objetivos: logros que se espera gue el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y
cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las

competencias clave.

b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario

formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Las competencias
clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del

alumnado al término de la ensefianza basica y son la adaptacion al sistema educativo
espafol de las competencias clave establecidas en la

Recomendacién del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los

saberes basicos de cada materia 0 ambito. Las competencias especificas constituyen un
elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida

del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias 0 ambitos y los criterios de
evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se

refieren las competencias especificas de cada materia 0 ambito en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje.

e) Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario

para la adquisicién de las competencias especificas.

f) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte
del alumnado de actuaciones asociadas a competencias

clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las
mismas.

En concreto las competencias especificas, contenidos, los criterios de evaluacién asi como
su relacién con los descriptores de las competencias clave de la presente materia quedan
determinados en el DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno , por el



gue se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria.

De igual modo, en esta programacion se tiene en cuenta lo previsto en el DECRETO
64/2022, de 20 de julio, del consejo de gobierno, por el que se establecen para la

comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de Bachillerato.

La confeccion de esta programacion atendera la siguiente normativa en los cursos
LOMCE:

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para
la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria.

REAL DECRETO 562/2017, de 2 de junio, por el que se regulan las condiciones para la
obtencion de los titulos de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachiller, de
acuerdo con lo dispuesto en el Real Decreto-ley 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas
urgentes para la ampliacion del calendario de implantacion de la Ley Organica 8/2013, de 9
de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

DECRETO 39/2017, de 4 de abril, del Consejo de Gobierno, por el que se modifica el
Decreto 48/2015, de 14 de mayo, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el
curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

DECRETO 18/2018, de 20 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se modifica el
Decreto 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria.

ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

ORDEN 2398/2016, de 22 de julio, de la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte de la
Comunidad de Madrid, por la que se regulan determinados aspectos de organizacion,
funcionamiento y evaluacién en la Educacion Secundaria Obligatoria.

ORDEN 927/2018, de 26 de marzo, de la Consejeria de Educacion e Investigacion, por la
que se modifica la Orden 2398/2016, de 22 de julio, de la Consejeria de Educacion,
Juventud y Deporte de la Comunidad de Madrid, por la que se regulan determinados
aspectos de organizacion, funcionamiento y evaluacién en la Educacion Secundaria
Obligatoria.

ORDEN 3295/2016, de 10 de octubre, de la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte,

por la que se regulan para la Comunidad de Madrid los Programas de Mejora del

10



Aprendizaje y del Rendimiento en la Educacién Secundaria Obligatoria.

ORDEN 880/2018, de 26 de marzo, de la Consejeria de Educacion e Investigacién, por la
que se modifica la Orden 3295/2016, de 10 de octubre, de la Consejeria de Educacion,
Juventud y Deporte, por la que se regulan para la Comunidad de Madrid los programas de
mejora del aprendizaje y del rendimiento en la Educacion Secundaria Obligatoria.

ORDEN 1459/2015, de 21 de mayo, de la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte, por
la que se desarrolla la autonomia de los centros educativos en la organizacion de los Planes
de Estudio de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Madrid.

ORDEN 2160/2016, de 29 de junio, de la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte, por
la que se aprueban materias de libre configuracion autonémica en la Comunidad de Madrid.
ORDEN 2200/2017, de 16 de junio, de la Consejeria de Educacioén, Juventud y Deporte, por

la que se aprueban materias de libre configuraciéon autonémica en la Comunidad de Madrid.

1.2 Composicidn y organizacion del departamento:

El departamento esta compuesto por EPV 1 . profesor de Ensefianza
Secundaria bilingtie, Tutor del grupo de 2°B de ESO y E PV 2 profesora de
ensefianza Secundaria, Tutora de 1°D de ESO y jefa del departamento. Ambos profesores

interinos.

Los componentes del departamento se reuniran con una periodicidad semanal, fijando como

dia de reunion segun los horarios en hora lectiva, el martes de 11:30 a 12:20h

Materias que imparte el departamento:
Primer ciclo E.S.O:

1°ESO, cuatro grupos de EPVA. Dos grupos, Ay B son de seccién donde la asignatura se
imparte en inglés, un grupo D es de programa y la asignatura se imparte en castellano y el

grupo C es mixto, y se divide en seccion y programa.

1°ESO, un grupo de MAE, el proyecto del centro es ABJ; aprendizaje basado en juegos. El

grupo esta formado por alumnos y alumnas procedentes de los grupos B y D.

2°ESO, cuatro grupos de EPVA. Dos grupos, Ay B son de seccion donde la asignatura se
imparte en inglés, un grupo D es de programa y la asignatura se imparte en castellano y el

grupo C es mixto, y se divide en seccion y programa.
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Segundo ciclo E.S.O:

4°ESO, un grupo de EPVA. Al ser una asignatura optativa el grupo esta formado por
alumnos y alumnas, procedentes de los grupos A, B, C, Dy E. La asignatura se imparte en

castellano.

Bachillerato:

1°Bachillerato, un grupo de Dibujo Técnico I, procedentes de los grupos By C.
2°Bachillerato, un grupo de Dibujo Técnico Il

2°Bachillerato, un grupo de Imagen y Sonido.

Distribucién de las materias entre el profesorado del departamento
1°ESO. EPVA: Grupos A, By C de seccion.

2°ESO. EPVA: Grupos A, B y C de Seccién. Tutoria de 2°B.
2°Bachillerato: Dibujo Técnico Il e Imagen y Expresién.

1°ESO. EPVA: Grupos C y D de programa. Tutoria de 1°D y AE.
2°ESO. EPVA: Grupos C y D de programa.

4°ESO. EPVA

1°Bachillerato. Dibujo Técnico |

Alumnos pendientes.

1.3 Objetivos del departamento en relacidn a las propuestas de mejora de la memoria

anterior
Al mantenerse un solo miembro del departamento del curso anterior resulta

complicado establecer comparaciones y mejoras. No obstante se pretende mejorar y
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ordenar la biblioteca del departamento, los documentos, los materiales fungibles del aula de

plasticay elaborar desde cero las programaciones didacticas de los cursos LOMLOE.

1.4 Evaluacién del proceso de ensefanzay de la practica docente

Al inicio del curso se dedicara una clase a plantear tanto las expectativas que se
espera del alumnado en el curso que comienza, asi como el esfuerzo e interés que se
presupone por su parte. También se tratara lo que ellos esperan del curso y en particular de
la materia. El objetivo es posteriormente comparar los resultados académicos con lo
recogido en esta reflexion inicial. Al final de cada trimestre el departamento analizara los
resultados obtenidos por los distintos grupos. Se reflexionara sobre posibles mejoras en
metodologia de trabajo o estrategias de ensefianza en funcién de las diferencias o
dificultades encontradas en los distintos grupos, con sus propias caracteristicas (mayor o
menor nivel de conocimientos, disciplina, repetidores, motivacion, etc.) e intentando
adaptarse a cada grupo. Al final del curso, se le pasara al alumnado una bateria de
preguntas sobre las dificultades encontradas con respecto a la correcta asimilacion de los
contenidos, dinamicas de clase, relacion entre ellos o con el profesor y propuestas de
mejora por su parte. El departamento intentara a partir de ellas, solucionar y mejorar la

actividad docente. La autoevaluacién podra llevarse a cabo con la siguiente plantilla:
INDICADORES VALORACION, OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORAS

1. Idoneidad de las secuencias temporales planteadas por la programacion:
seguimiento de las programaciones. Causas de las posibles desviaciones. Reajustes para

compensar los retrasos.

2. Adecuacion del resultado de las calificaciones a la expectativa: analisis cuantitativo

de los resultados. Comparacion con la prevision inicial.
3. Efectividad de las medidas del departamento de atencion a la diversidad: valoracion
porcentual y cualitativa de los resultados de la aplicacion de las medidas de atencién a la

diversidad. Coordinacién entre el profesorado.

4. Adecuacién de la coordinacién intergrupos en el mismo nivel: analisis de las

diferencias en los resultados de los grupos de un mismo nivel.
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5. adecuacion formal y efectividad del documento de las programaciones: utilidad y

efectividad del documento. Mejoras o modificaciones formales necesarias.

6.Exito en las acciones implicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje: carencias
en comprension y expresion oral y escrita, capacidad de razonamiento, carencias o
dificultades en la adquisicion de ciertos contenidos ,habitos de trabajo, actitud, motivacion y

comportamiento, puntualidad y asistencia.

7. adecuacion en la metodologia, evaluacién y sistema de calificacion: reajustes en la
temporalizacién, pertinencia de los materiales utilizados, adecuacion de la metodologia,

dificultades de coordinacion del profesorado, mecanismos de evaluacion...

A propésito de los dos ultimos indicadores se proponen de forma general, con
independencia de otras que se puedan considerar necesarias o de una mayor concrecion,

segun las coyunturas especificas, las siguientes lineas de mejora:

1. En lo referido al alumnado o alas dindmicas de aula: modificacion de niveles de
abstraccién de los contenidos, estrategias de mejora en la expresion y la comprension,
intervencion de otros servicios del centro, control de tareas, comunicacion con las familias,

reajustes en la disposicion en el aula...

2. En lo que se refiere a la metodologia y evaluacion: modificaciones en la
temporalizacion , modificar los modelos de pruebas de evaluacién, trabajo por proyectos,
organizar sesiones de refuerzo de contenidos, proponer modificaciones en la organizacién
de medidas de atencién a la diversidad, modificar materiales, incluir propuestas

metodoldgicas basadas en las nuevas tecnologias.
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CUESTIONARIO DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

Para contestar al finalizar el curso.

(1=Nada o casi nhada 2=Poco 3=Bastante 4=Mucho)

1. ¢ A qué grupo perteneces?

2. Las clases estan bien preparadas 1 2 3 4

3. Las explicaciones del profesor sonclaras1 2 3 4

4. El profesor muestra el sentido y el porqué de las cuestiones que se abordan en la
Asignatural 2 3 4

5. El profesor consigue despertar el interés por la asignatural 2 3 4

6. El profesor comienza las clases con puntualidad 1 2 3 4

7. El profesor esta disponible para responder las dudas sobre la asignatural 2 3 4
8. El profesor se muestra correcto en el trato con los alumnos 1 2 3 4

9. Los criterios de evaluacion de la asignatura estan claros 1 2 3 4

10. El profesor me ha ayudado a aprender1 2 3 4

11. La informacién del aula virtual de la asignatura me ha resultado atil1 2 3 4

12. Con esta asignatura he aprendido cosas que considero valiosas 1 2 3 4

13. La cantidad de ejercicios y/o laminas mandados ha sido adecuada 1l 2 3 4

14. El profesor mostré interés en atender las inquietudes de los estudiantes. 1 2 3 4
15. El profesor emple6 una metodologia que facilité el aprendizaje y la comprension de los
temas1234

16. He aprobado el curso: Si No

17. He tenido profesor particular/academia durante el curso: Si No

OPINA LIBREMENTE:

18. ¢ Qué aspectos crees que se podrian mejorar de las clases?

19. ¢ En qué aspectos crees que podria mejorar el profesor?

20. ¢ Qué es lo que mas te ha gustado?

21. ¢ Qué es lo que menos te ha gustado?

22. ¢ Crees qué dominas la asignatura mas que a comienzo de curso?
23. ¢ Qué has aprendido de Dibujo en dos lineas?

24. Algo mas gue quieras decir...
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1.5.Tablaresumen de todas las actividades extraescolares del Departamento de

Dibujo

Actividad

Fecha prevista de realizacién

Cursos alos que afecta

ArqueoPinto
(Organizado por el

Departamento de Historia)

Primer Trimestre

1°ESO A,B,Cy D

Tres grandes maestros: El

Greco, Velazquez y Goya

llustres personajes

Nuevas Mitologias

Cine Forum

2° Trimestre

2° Trimestre

Tercer Trimestre

Segundo o Tercer trimestre

1°ESOA,B,CyD

2°ESOAB, CyD

4°ESOAB,C,DyE de EPVA

2 Bachillerato

Alumnos de Imagen y Sonido
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PROGRAMACION DIDACTICA
IES LUIS GARCIA BERLANGA

EDUCACION PLASTICA,
VISUAL Y AUDIOVISUAL

1° ESO




2.1. INTRODUCCION

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la
capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo.
Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones
de la imagen: plastica, fotogréafica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que
varia segun los materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser
bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija 0 en movimiento, concreta o virtual,
duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los
registros de la creacion. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer
la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la
recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su manipulacién. Por
este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios

de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del &rea de Educacién Artistica de la
etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el
aprecio y la valoracién critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y
audiovisuales, asi como la comprensién de sus lenguajes, a través de su puesta en practica
en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una
adecuada decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las
mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor

del patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de
los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefianza bésica, en especial de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos
relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacién, la convivencia democratica, la
interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no
es vinculante, por lo que pueden trabajarse simultdneamente, mediante un desarrollo
entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el

alumnado se inicie en la produccién artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los
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recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcion de las necesidades

derivadas de su propia produccion.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accion continua combinada con reflexion, asi como una
actitud abierta y colaborativa, con la intencion de que el alumnado desarrolle una cultura y
una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las
diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al
alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés
por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su
autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del
pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y
artisticas. Los aportes teoricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el
profesorado en relacion con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que
el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar
y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos

artisticos estudiados.

2.2. OBJETIVOS LOMLOE

Segun las definiciones LOMLOE, los objetivos son los logros que se espera que el
alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la

adquisicion de las competencias clave.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demé&s personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores

comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo

como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como

medio de desarrollo personal.
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c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las deméas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de

cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas

basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas

en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autbnoma, textos y mensajes

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las

demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

j) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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2.3. COMPETENCIAS CLAVE

1. A efectos del Real Decreto, las competencias clave son las siguientes:
a) Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)
b) Competencia plurilingtie (CP)
c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia (STEM)
d) Competencia digital (CD)
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
f) Competencia ciudadana (CC)
g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

2. El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica fija las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la
ensefianza bésica. Constituye el referente Gltimo del desempefio competencial, tanto en la
evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la formaciéon basica, como para la
titulacion de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria. Fundamenta el resto de
decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodologicas en la

practica lectiva.

Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica
En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una
de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos

europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos
de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de cada &rea, &mbito o materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y
competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el
grado de adquisicién de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto,

la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.
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Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva,
se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempefio esperado al completar la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la
continuidad, la coherencia y la cohesién entre las dos etapas que componen la ensefianza

obligatoria.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas

de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién linguistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccién del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
asignacion o la escritura para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la

dimensidn estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

CCL1. Expresa hechos, conceptos, CCL1. Se expresa de forma oral, escrita

pensamientos, opiniones o0 sentimientos o signada con coherencia, correccion y
de forma oral, escrita, signada o adecuacion a los diferentes contextos
multimodal, con claridad y adecuacion a sociales, y participa en interacciones
diferentes contextos cotidianos de su comunicativas con actitud cooperativa y
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entorno personal, social y educativo, y
participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa, tanto para intercambiar
informacion y crear conocimiento como

para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora

textos orales, escritos, signados o

multimodales sencillos de los ambitos
social con

personal, y educativo,

acompafiamiento puntual, para

participar activamente en contextos

cotidianos y para construir

conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta,
debido

informacion sencilla procedente de dos

con el acompafiamiento,
o0 mas fuentes, evaluando su fiabilidad y
utilidad en funcién de los objetivos de
lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo,
critico y personal a

la par que

respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a

su progreso madurativo, seleccionando

respetuosa tanto para intercambiar
informacion y crear conocimiento, como

para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora

con actitud critica textos orales,
signados, escritos o0 multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada

y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera progresivamente autbnoma
informacion procedente de diferentes
fiabilidad vy

pertinencia en funcion de los objetivos

fuentes evaluando su
de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la

par que respetuoso con la propiedad

intelectual.
CCL4. Lee con autonomia obras
diversas adecuadas a su edad,
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aquellas que mejor se ajustan a sus

gustos e intereses; reconoce el

patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje individual vy
colectivo; y moviliza su experiencia
personal y lectora para construir y
compartir su interpretacion de las obras
y para crear textos de intencion literaria

a partir de modelos sencillos.

CCLS5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la gestion

dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios,

asi como los abusos de poder, para

seleccionando las que mejor se ajustan
a sus gustos e intereses; aprecia el

patrimonio  literario como  cauce

privilegiado de la experiencia individual

y colectiva; y moviliza su propia

experiencia biografica y sus

conocimientos literarios y culturales

para construir 'y compartir su

interpretacién de las obras y para crear

textos de intencibn literaria de
progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la

convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas
desterrando los usos discriminatorios de

la lengua, asi como los abusos de poder

favorecer la utilizacion no solo eficaz a través de la misma, para favorecer un

sino también ética de los diferentes uso no solo eficaz sino también ético del

sistemas de comunicacion. lenguaje.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o

lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
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interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de

la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democrética.

Descriptores operativos

CP1l. Usa, al menos, una lengua,
ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a

necesidades comunicativas sencillas y
predecibles, de manera adecuada tanto
a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de
los  &mbitos

personal, social vy

educativo.

CP2. A partir de sus experiencias,
reconoce la diversidad de perfiles
lingliisticos y experimenta estrategias
gue, de manera guiada, le permiten
realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en
contextos cotidianos y ampliar su

repertorio lingulistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad

linglistica y cultural presente en su

CP1. Usa eficazmente una 0 mas

lenguas, ademas de la lengua o lenguas

familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos
social,

personal, educativo y

profesional.

CP2. A partir de sus experiencias,
realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio

lingdistico individual.

CP3. Conoce, la

diversidad lingulistica y cultural presente

valora y respeta
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entorno, reconociendo y en la sociedad, integrandola en su
comprendiendo su valor como factor de desarrollo personal como factor de
dialogo, para mejorar la convivencia. dialogo, para fomentar la cohesion

social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la

ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento

matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en

pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las

necesidades o deseos humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos
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STEML1. Utiliza, de manera guiada,
algunos métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea algunas
estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones

obtenidas.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
algunos de los fenbmenos que ocurren
a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y
realizando experimentos sencillos de

forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada,
proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o
modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo
un producto creativo con un objetivo
concreto, procurando la participacion de
todo el grupo y resolviendo

pacificamente los conflictos que puedan

STEML. Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera

necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fenGmenos
gue ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y
comprobando hipo6tesis mediante la
experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del

alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos 0 modelos para
generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando
la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos

gue puedan surgir, adaptandose ante la



surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de algunos
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma
clara y veraz, utilizando la terminologia
cientifica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, gréficos,
simbolos...) y aprovechando de forma
critica, ética y responsable la cultura
digital para compartir y construir nuevos

conocimientos.

STEMS. Participa en acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, aplicando
principios de ética y seguridad y

practicando el consumo responsable.

incertidumbre y valorando la

importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando
de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-
formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos

conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos; y aplica principios de
ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el

consumo responsable.
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COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de

las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la

sociedad, asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracién, la

educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la

seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la

ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad

intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

CD1. Realiza busquedas guiadas en

internet y hace uso de estrategias
sencillas para el tratamiento digital de la
informacion (palabras clave, seleccion
de informacion relevante, organizacion
de datos...) con una actitud critica sobre
los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora
contenidos digitales en distintos
formatos (texto, tabla, imagen, audio,
video, programa informatico...)
mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar

ideas, sentimientos y conocimientos,

CDL1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad

intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes

herramientas digitales, seleccionando y
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respetando la propiedad intelectual y
los derechos de autor de los contenidos

gue reutiliza.

CDa3. Patrticipa en actividades o
proyectos escolares mediante el uso de
herramientas o plataformas virtuales
para construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y
contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera
segura, con una actitud abierta y

responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con
la orientacion del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el
medioambiente, y se inicia en la
adopcion de habitos de uso critico,
seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de
soluciones digitales sencillas y
sostenibles (reutilizacién de materiales
tecnolégicos, programacion informética

por bloques, robdtica educativa...) para

configurando la méas adecuada en
funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje

permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos,
datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digital

activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o

responder a retos propuestos,
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resolver problemas concretos o retos mostrando interés y curiosidad por la
propuestos de manera creativa, evolucion de las tecnologias digitales y

solicitando ayuda en caso necesario. por su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal
constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad, adaptarse a los
cambios, aprender a gestionar los procesos metacognitivos, contribuir al bienestar fisico y
emocional propio y de las demas personas, conservar la salud fisica y mental, asi como ser
capaz de llevar una vida orientada al futuro, expresar empatia y abordar los conflictos en un

contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

CPSAAL. Es consciente de las propias CPSAAL. Regula y expresa sus

emociones, ideas y comportamientos emociones, fortaleciendo el optimismo,
personales y emplea estrategias para la resiliencia, la autoeficacia y la
gestionarlas en situaciones de tension o busqueda de propdésito y motivacion
conflicto, adaptandose a los cambios y  hacia el aprendizaje, para gestionar los
armonizandolos para alcanzar sus retos y cambios y armonizarlos con sus

propios objetivos. propios objetivos.
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CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas
relevantes y los principales activos para
la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y
mental, y detecta y busca apoyo ante

situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce y respeta las
emociones y experiencias de las demas
personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias
cooperativas dirigidas a la consecucién

de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del
esfuerzo y la dedicacion personal para
la mejora de su aprendizaje y adopta
posturas criticas en procesos de

reflexion guiados.

CPSAAG. Planea objetivos a corto
plazo, utiliza estrategias de aprendizaje
autorregulado y participa en procesos
de auto y coevaluacién, reconociendo
sus limitaciones y sabiendo buscar
ayuda en el proceso de construccién

del conocimiento.

CPSAA2. Comprende los riesgos para
la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para

abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo
en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias

cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y

para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del

conocimiento.
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COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas,
asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con
la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democrética fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos

de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de

Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

CC1. Entiende los procesos historicos y

sociales mas relevantes relativos a su
propia identidad y cultura, reflexiona
sobre las normas de convivencia, y las
aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier

contexto.

CC2. Participa en actividades
comunitarias, en la toma de decisiones
y en la resolucion de los conflictos de
forma dialogada y respetuosa con los
procedimientos demaocraticos, los

principios y valores de la Union

CC1. Analiza y comprende ideas
relativas a la dimensién social y
ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales, histéricos
y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo
en la interaccion con los demas en

cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente
los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando

en actividades comunitarias, como la
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Europea y la Constitucién espafiola, los
derechos humanos y de la infancia, el
valor de la diversidad, y el logro de la
igualdad de género, la cohesién social y
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores
y problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias,
de cuidar el entorno, de rechazar
prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminacién o

violencia.

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas entre las acciones humanas
y el entorno, y se inicia en la adopcion
de estilos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservacion de la
biodiversidad desde una perspectiva

tanto local como global.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro

de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o

violencia.

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y

ecosocialmente responsable.

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar

resultados de valor para otros. Aporta estrategias que permitan adaptar la mirada para
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detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el

entorno, crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento

estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de

innovacion; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgar, a afrontar la incertidumbre.

Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar

de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia, habilidades de comunicacion y

de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacion y

gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

CEL1. Reconoce necesidades y retos

gue afrontar y elabora ideas originales,
utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas
pudieran generar en el entorno, para
proponer soluciones valiosas que
respondan a las necesidades
detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades
propias utilizando estrategias de
autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econdémicos
y financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos

CE1. Analiza necesidades y
oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y
profesional.

CEZ2. Evalua las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos
fundamentales de la economiay las
finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos Y financieros a actividades



recursos que puedan llevar las ideas

originales y valiosas a la accion.

CE3. Creaideas y soluciones
originales, planifica tareas, coopera con
otros en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para
llevar a cabo una iniciativa
emprendedora, considerando la
experiencia como una oportunidad para

aprender.

y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accion una experiencia

emprendedora que genere valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacién
de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para

aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo

en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se

comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de

manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension,

el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del

papel que se desempenfia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia

identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad,

asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden

suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.



Descriptores operativos

CCECL1. Reconoce y aprecia los

aspectos fundamentales del patrimonio
cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la

necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y
culturales més destacadas del
patrimonio, identificando los medios y
soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las

caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de forma
creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes
artisticos y culturales, integrando su
propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus

capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y
valorando el enriquecimiento inherente

a la diversidad cultural y artistica.

CCEC?2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos

técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud

empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona vy utiliza
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con diferentes medios y soportes, y

diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales,
para elaborar propuestas artisticas y

culturales.

con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto
de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi

como de emprendimiento.

2.4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS

Competencias especificas

1. Comprender laimportancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas

manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,

mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender

cOmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay

de la sociedad en su conjunto, y parareconocer la necesidad de su protecciéon y

conservacion.

La expresidn artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las

diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se

define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la

gue esta inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea por rechazo, con todos los matices

entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos

de vista y la variacion de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la

adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccién artistica, para

poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucion de la

historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas

producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones orales, escritas y

multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la conservacién,
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preservacion y difusion del patrimonio artistico comin, comenzando por el que le es mas

cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar

estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construcciéon de un discurso critico elaborado y fundamentado
sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprension activa de
las dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la
asimilacién de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el
alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la

percepcion de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como
la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir
para que el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y
establezca un juicio critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las creaciones de

otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCECa.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observacién e interiorizaciéon de la
experienciay del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y

alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran,

entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o

39



formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su
variedad y complejidad supone un enriguecimiento para el alumnado, dado que, ademas de
ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del
discurso audiovisual, de ellas emana la construccién de una parte de la identidad de todo
ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracion de un imaginario rico y en la

cimentacion de una mirada empética y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar
orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio.
Ademds de las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las
manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido
el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe
incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas
ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el
acercamiento a diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la
creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en

particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas

posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco
expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del
ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor
generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa
desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio en el proceso de
creacion, como a los de recepcién. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en

la elaboracion de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los

medios de produccién y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los
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distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas
herramientas para su manipulacion, edicién y postproduccién. De este modo, puede
identificar la intencién con la que fueron creados, proceso necesario para analizar
correctamente la recepcion de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su

contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAAS, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y

desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que implica,
ademés de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos,
sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas
y los recursos creativos del medio de expresion escogido, asi como sus posibilidades de

aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autbnoma y singular, aportando una
visién personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia, debe
experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este
modo, ademas, se potencia una visién critica e informada tanto sobre el propio trabajo como
sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo,
un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe partir
de una intencionalidad previa a la realizacién de la produccion, ayuda en el desarrollo de la
autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte

de una produccién inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1L, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad

personal, cultural y social.
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Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento
del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El
conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad,

ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el
alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes
en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas
referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social,

aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CPSAAS3, CC1, CCECs3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto

artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacion o
la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y
establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que
experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo
especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar
familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a
hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas adelante pueda
profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas

profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los
diferentes lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que integre varios

de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.
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8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas

oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce
un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos
diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera
diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada
a una audiencia amplia que crear una instalacién de videoarte con una voluntad minoritaria.
El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la
produccion y la difusion de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.
Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar
su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta

en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto
signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido,
identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las
capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo

artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

Criterios de evaluacidn

Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y

respeto, desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del

conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.
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Competencia especifica 2.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento

respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la

diversidad de las expresiones culturales.

Competencia especifica 3.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion
personal de forma abierta.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funciéon de los contextos sociales, histéricos,

geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas

creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y

soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando
el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y

sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propadsito.
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Competencia especifica 6.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones

culturales y artisticas actuales.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de

producciones propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacibn de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,

materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su

importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las

caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y

valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Saberes basicos-contenidos

A. Patrimonio artistico y cultural.

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y

las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto

historico.

— Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

— El lenguaje visual como forma de comunicacion.

— Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades

expresivas y comunicativas.

— Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

— La percepcidn visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

— La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de

formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y gréfico-plastica: técnicas y procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y

asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de

bocetos.

— Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
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— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y

hdmedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

— Técnicas bésicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

— El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y

estética. Contextos y funciones.
— Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

— Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes

caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

— Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma

individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Comprender la importancia CCL1 1.1 Reconocer los factores
que algunos ejemplos CPSAA3 histéricos y sociales que
seleccionados de las distintas CC1 rodean las producciones
manifestaciones culturales y CC2 plasticas, visuales y
artisticas han tenido en el CCEC1 audiovisuales mas relevantes,
desarrollo del ser humano, asi como su funcién y finalidad,
mostrando interés por el describiendo sus
patrimonio como parte de la particularidades y su papel
propia cultura, para entender como transmisoras de valores
como se convierten en el y convicciones, con interés vy
testimonio de los valores vy respeto, desde una perspectiva
convicciones de cada persona y de género.
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de la sociedad en su conjunto,
y para reconocer la necesidad
de su proteccion y
conservacion.

2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,

comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las
que conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y

CCL1
CPSAA1
CPSAA3
CC1
CC3
CCEC1
CCEC3

CCL1
CCL2
CD1
CPSAA4
CC1
CC3
CCEC2

CCL2
CD1
CD2
CPSAA3
CC3

1.2 Valorar la importancia de
la conservacién del patrimonio
cultural y artistico a través del

conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.
2.1 Explicar, de forma

razonada, la importancia del
proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la
produccién, superando
estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada,
diversas producciones
artisticas, incluidas las propias
y las de sus iguales,
desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo
y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

3.1 Seleccionar y describir
propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde
una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario
propio.

3.2 Argumentar el disfrute
producido por la recepcion del
arte en todas sus formas vy
vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y expresando la

opinion personal de forma
abierta.

4.1 Reconocer los rasgos
particulares de diversas

técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos
y resultados en funcién de los
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respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

5. Realizar producciones
artisticas individuales 0
colectivas con creatividad e
imaginaciéon, seleccionando vy
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de
comunicacién y desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.

6. Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus

singularidades, para enriquecer
las creaciones propias Yy
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

CCEC2

CCL2
CPSAA1l
CPSAA3
CPSAA4
CC3
CCEC3
CCEC4

CCL2
CD1
CPSAA3
CcC1
CCEC3

contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnoldgicos,
buscando vy analizando |la
informacion con interés vy
eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada
las especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente
en las producciones propias.

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,

visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacién y la reflexidon
critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de

producciones artisticas
individuales 0 colectivas,
justificando el proceso

creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes
adecuados al propésito.

6.1 Explicar su pertenencia a
un contexto cultural concreto,

a través del analisis de los
aspectos formales y de los
factores sociales que
determinan diversas

producciones culturales y
artisticas actuales.

6.2 Utilizar
referencias

creativamente
culturales y
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7. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

8. Compartir producciones vy
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a Ila
intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

CCL2
CCL3
STEM3
CD1
CD5
CC1
CC3
CCEC4

CCL1
STEM3
CD3
CPSAA3
CPSAA5
CE3
CCEC4

artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones
propias, mostrando una visién
personal.

7.1 Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente, ajustandose
al objetivo propuesto,
experimentando con distintas
técnicas visuales 0
audiovisuales en la generacion

de mensajes  propios, Yy
mostrando iniciativa en el
empleo de lenguajes,
materiales, soportes y

herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes
usos y funciones de Ilas
producciones y
manifestaciones artisticas,

argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por

conocer su importancia en la
sociedad.
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8.2 Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con
una intencion previa, de forma
individual o] colectiva,
organizando y desarrollando
las diferentes etapas vy

considerando las
caracteristicas del  publico
destinatar

8.3 Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final
de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los

errores, buscando las
soluciones y las estrategias
mas adecuadas para

mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

2.5. CONTENIDOS TRANSVERSALES

El articulo 121 de la LOMLOE recoge que el proyecto educativo del centro “incluira un
tratamiento transversal de la educacion en valores, del desarrollo sostenible, de la
igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad de trato y no discriminacion y de la
prevencion de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,

asi como la cultura de paz y los derechos humanos”.

Estos elementos transversales y los anteriores LOMCE seran tratados través de las
actividades propuestas, en el dia a dia del aula. En ellas el alumnado tiene la oportunidad,
mediante la reflexion y analisis de obras de arte o desarrollo plastico personal, de desarrollar
una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y variaciéon de los
mismos a lo largo de la historia, buscando un sentir respetuoso para crecer en una
educacion en valores acorde con nuestros dias, un desarrollo sostenible, asi como la

igualdad entre mujeres y hombres.
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Dichas actividades también deberan generar producciones y manifestaciones
artisticas con tematica relacionada con la igualdad de trato y no discriminacion y de la
prevencion de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,
asi como la cultura de paz y los derechos humanos. De esta forma incorporan la perspectiva
de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, al

igual que su representacion en el arte.

2.6. TEMPORALIZACION

UNIDAD 1 TRAZADOS GEOMETRICOS

UNIDAD 3 ELEMENTOS FORMALES DE LA
IMAGEN

UNIDAD 6 PATRIMONIO ARTISTICO Y

CULTURAL. APRECIACION
ESTETICA Y ANALISIS.

UNIDAD 2 POLIGONOS

UNIDAD 4 TECNICAS DE EXPRESION
GRAFICO-PLASTICA

UNIDAD 6 PATRIMONIO ARTISTICO Y
CULTURAL. APRECIACION
ESTETICA Y ANALISIS.



UNIDAD 5 IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL
Y AUDIOVISUAL

UNIDAD 6 PATRIMONIO ARTISTICO Y
CULTURAL. APRECIACION
ESTETICA Y ANALISIS.

2.7. METODOLOGIA DIDACTICA

El método expositivo-demostrativo sera esencialmente la metodologia aplicada en las
sesiones de trabajo con el alumnado. Se partiran de unos conocimientos tedricos a partir de
los cuales, a través de la experimentacion plastica, se pondran en practica. En otras
ocasiones, la propia experimentacion y descubrimientos previos sin teoria o prejuicios

previos, nos llevara al desarrollo de un analisis tedrico posterior.

Es muy importante disponer de aulas-taller para disponer de un espacio cualificado que
ofrezca las instalaciones apropiadas para poder realizar y experimentar con practicas y
técnicas muy diversas. Los recursos informaticos y digitales, seran esenciales para el

desarrollo de gran parte del curriculo.

Para un completo aprendizaje en la asignatura de Educacién Plastica Visual y Audiovisual,
se parte desde tres vias: Observar, hacer y analizar.

La observacion y la praxis especificas, son herramientas para poder realizar los trabajos
propios.

Sin duda, el analisis y la reflexién de los propios trabajos, y de los ejemplos paradigmaticos
de la Historia del Arte, son herramientas esenciales para completar el aprendizaje.

El resultado no es un fin en si mismo, sino que es la experimentacién a través de un proceso
continuo, que se puede re-definir y cambiar en cualquier momento. Es un trabajo en circulo
0 en espiral metodolégica, que va ampliando el aprendizaje del alumnado.

Las tres vias, se complementan y alimentan entre si, aportando infinidad de posibilidades de

conocimiento y completar un aprendizaje significativo.
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Las sesiones, se inician a través de sondeos para explorar los conocimientos o esquemas
previos, que se iran transformando a través de cambio conceptual y actitudinal aportado por
la metodologia.

Se promovera el analisis y la reflexién critica, a través de debates que conlleven el
intercambio de pareceres y el respeto por las distintas opiniones en el aula.

El analisis de las obras de arte, y en especial las de los ultimos dos siglos, pueden ser el
inicio, para conocer los esquemas previos del alumnado, y poder iniciar el proceso de
aprendizaje y reflexién, tanto desde un estudio conceptual, como desde una reflexion
practica aplicada en las propias producciones de arte.

La experimentacién sobre distintas técnicas, o movimientos artisticos, es un camino para

profundizar en los valores de cada expresion artistica.

Es muy interesante que la metodologia utilizada, sea motivante e ilusionadora y sea capaz
de crear al alumnado nuevas expectativas.

Tratar de vencer los miedos a experimentar en lenguajes y situaciones nuevas o luchar
contra el “acomodamiento” son oportunidades de crecimiento artistico tanto a nivel personal
como en el propio grupo.

El conocimiento y aprendizaje propio, se desarrollara y enriquecera a través de trabajos
realizados en grupo.

Conforme este proceso avance, el alumnado sera capaz de encontrar sus propios
esquemas de actuacion, sabiendo elegir los procedimientos, materiales y técnicas mas
acordes a las necesidades comunicativas o expresivas planteadas.

El trabajo bien hecho, es el premio al esfuerzo realizado e ira aumentando la confianza y la
seguridad de las posibilidades propias.

Por ultimo, es importante sefalar, que se deben marcar unos plazos de entrega de trabajo,
para agilizar los procesos y ayudar al aprendizaje del compromiso y la responsabilidad en la

entrega de tareas. Seran flexibles para adaptarse a la realidad del aula.

2.7.1 Metodologia e innovacion.

- En el inicio de curso es interesante dedicar algunas sesiones tedrico-practicas, para iniciar
el conocimiento o profundizar en el uso de los instrumentos, materiales y técnicas basicas
que se utilizardan a los largo de las clases. Estas sesiones seran completadas en las
actividades concretas que desarrollen en profundidad alguna técnica o el uso de materiales

concretos, por ejemplo, los relativos al trazado de dibujo técnico.
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- La utilizacion de medios audiovisuales, como puede ser el uso de la pizarra digital, no
solamente es un medio para explicar y facilitar la comprension de los contenidos, sino que
facilita el aprendizaje a través de recursos digitales a través de internet (videos, cine, etc)

El medio audiovisual, es un elemento imprescindible para la motivacion del alumnado. Partir

de sesiones de observacion y analisis, para establecer debates posteriores en el aula.

- Adecuar las actividades a las diferencias individuales del alumnado: nivel de destrezas
(edad, habilidades y conocimientos previos), nivel econdmico y social (condiciones
personales, del barrio, la ciudad), anhelos individuales o colectivos, entorno artistico-cultural,

etc.

- A partir de planteamientos comunes en el aula, tratar de favorecer la creatividad y la
expresion personal. Trabajar desde la experimentacién, ya sea encauzada por el docente, o

plenamente intuitiva.

- llustrar las actividades con ejemplos del arte, la artesania o el disefio, a través de los
referentes culturales de distintos contextos y épocas. Conectar especialmente con el

patrimonio cultural propio de la zona.

- La realizacion de visitas fuera del aula a museos y galerias de arte, monumentos y
conjuntos histéricos, Facultades y Escuelas de Bellas Artes o talleres (ceramica, grabado,
serigrafia e imprenta) es una oportunidad inigualable para conectar la materia de Educacion

Plastica Visual y Audiovisual con la realidad cultural, académica y empresarial del entorno.

- El propio entorno urbano, puede convertirse en un elemento motivador para la obra
plastica. Las salidas en horas de clase para realizar bocetos y apuntes pictoricos del natural
son un elemento dinamizador en el aula.

En unidades con contenidos relativos a la fotografia, el video o el cine, los alumnos y
alumnas utilizaran horas no lectivas para poder trabajar y aprender en entornos diversos

mas alla del propio aula.

- Intentar en la medida de lo posible, que las tareas propuestas se realicen en el aula y no
en casa, para poder ir indicando las correcciones o ayudas en el trabajo. Si existe un

ambiente adecuado de trabajo, se pueden complementar las sesiones con un fondo musical.
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- Fomentar el trabajo cooperativo, de manera que exista un enriquecimiento mutuo y un
aprendizaje para trabajar desde la colaboracion y el respeto, con una adecuada distribucion

de funciones.

- Trabajar con el alumnado la resiliencia y la superacién de las dificultades encontradas con
materiales y técnicas. La falta de base o destrezas, puede ser un motivo de abandono o falta
de ilusion en la realizacion de tareas. Tratar de buscar nuevos caminos y posibilidades ante
el agotamiento de recursos personales, intentando no buscar la repeticion de trabajos, sino

intentar corregir y reordenar el proceso.

- En cursos iniciales, aplicar las técnicas humedas que requieren la utilizacion de pincel,
para la realizaciébn de ejercicios relacionadas con la abstraccién, figuras geométricas,
posterizaciones (relleno de siluetas calcadas) o texturas. Los lapices, barras, rotuladores...,
se reservan para actividades figurativas, representaciones de volumen, claroscuro, colores y

formas.

- Establecer reuniones en las que cada alumno o alumna, analice sus propios trabajos,
tratando de explicar al grupo, el proceso seguido y las dificultades encontradas y superadas
en la elaboracion del trabajo y respondiendo las dudas o preguntas que planteen los
compaferos y comparieras. En cualquier caso, excluir las criticas que no sean constructivas
y aporten nuevas ideas o soluciones, para mejorar los trabajos. Es muy importante destacar

lo positivo de cada trabajo.

- Promover el uso de técnicas aplicadas en situaciones concretas del entorno cotidiano del
alumnado. Ejemplos como el cdmic, logotipos, carteles, disefio editorial, portadas de cd,
mascaras, trofeos, mascotas, titeres, envases, juguetes, murales, exposiciones,
publicaciones, escenografias... etc. Trabajar con el apoyo de la investigacion de ejemplos y
propuestas a través de Internet.

- Utilizar medios tecnoldgicos (ordenador, Smartphone, tablets, etc) para la realizacion de
actividades en el aula: retoque de imagenes, fotomontaje, disefio, edicién de video,

realizacion de cortos, etc.

Es importante destacar, que el objetivo ultimo que se pretende alcanzar, es el
enriquecimiento expresivo y comunicativo del alumnado. No se trata de buscar o crear

“artistas” ni de devaluar a ningun alumno o alumna.
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2.7.2 Uso de las TIC. Digitalizacién

Nuestro centro durante el curso 2021/22 comenzé a implantar un modelo propio de
transformacién metodoldgica y digital en el primer curso de la ESO, que queremos
extender este nuevo curso al segundo curso de la ESO. Para conseguirlo, poder
coordinarnos interdisciplinarmente entre los departamentos, se esta desarrollando en el
presente curso un Plan de formacion de la Competencia Digital; donde participamos los
dos miembros de este departamento.

El proyecto a desarrollar en 1° de ESO se aborda en una doble dimension, por un
lado segun la metodologias de aprendizaje: Aprendizaje basado en proyectos, Aprendizaje
colaborativo, Aprendizaje Basado en problemas, aprendizaje centrado en el alumno y
Flipped Classroom...y por otro lado la dimensién digital: usar diferentes soportes digitales
como los proyectores, cromas, ordenadores de sobremesa, portatiles, iPads...o software
como Cloud de Educamadrid, Google Classroom, formularios, Workspace de Google...

El proyecto en 1° de ESO recoge las caracteristicas metodoldgicas y digitales
descritas con anterioridad. Se llevara a cabo durante el tercer trimestre, en un periodo
entre una y cuatro semanas, dependiendo de las extension de cada proyecto segun el
departamento. Los departamentos implicados coincidiran con los afines para la realizacion
del mismo siendo tangenciales unos a otros durante la elaboracién del mismo, asi como
coordinandose para la evaluacion por competencias.

Durante la formacion realizada en los planes de formacién del primer y segundo
trimestre se decidiran los detalles de la elaboracion del proyecto, coincidencias, evaluacion
y calificacién de contenidos y competencias, reforma de contenidos respecto al proyecto ya
establecido el ano anterior para encajarlo en la nueva legislacion y duracién del mimo

segun areas departamentales.

2.8. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Al inicio del curso, al presentar la asignatura, se comunicara a los alumnos la lista de
los materiales basicos necesarios que deben traer diariamente a clase para poder

desarrollar de forma correcta los trabajos establecidos en el aula.

Ademas y especificamente para cada unidad se utilizaran:

= Lapices de grafito de distinta dureza.

= Cartulinas y papeles de colores, tijeras y pegamento.

= Diapositivas, transparencias o presentaciones relacionadas con cada unidad.

» Imagenes de obras de autores puntillistas para apreciar la utilizacion del punto en una obra
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de arte.

= Imagenes de grabados y de vifietas de comics para ejemplificar el uso de la linea y su
capacidad expresiva.

» Revistas en las que se aprecie el color como elemento de comunicacion visual basico.

= Sefales viales como ejemplo de la utilizacion de cédigos cromaticos en la comunicacién
visual.

» Papeles transparentes de diversos colores.

= Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes

» Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo.

= Lapices de colores.

» Rotuladores técnicos de distintos grosores.

= Herramientas de talla: limas, lijas, atornilladores, rascadores...

= Escuadra, cartabdn, regla, y compas.

= Témperas y/o acrilicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de marmol, papeles y
cartones...

» Focos de luz.

= Arcilla, palillos de modelar, telas, alambres y plasticos.

» Recipientes.

= Libros de consulta sobre arte y publicidad.

» Revistas, peridédicos y comics.

= Videos con anuncios publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes. Logotipos

de marcas y entidades.

Recursos didacticos

Se proponen diferentes apartados para que el alumnado desarrolle los contenidos de

las unidades correspondientes mediante la reflexion personal desde la vida cotidiana.

Se plantean actividades relacionadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de
la Agenda 2030 mediante las cuales tienen la oportunidad de reflexionar desde las
exigencias del mundo presente como realidad global y como compromiso con nuestro

tiempo y con el futuro.

Se abordara la interrelacion con aspectos de otras disciplinas o materias,
proponiendo asi un aprendizaje integrador e interdisciplinar, tanto en los proyectos finales de
cada unidad como en otras actividades relacionadas con dibujo técnico donde son

necesarios conocimientos matematicos o de analisis en las cuales se necesita el lenguaje
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escrito o verbal como medio de expresion... u otros contenidos como se hace referencia en

el apartado anterior de interdisciplinaridad.

Se proyecta que el alumnado desarrolle sus propias vivencias artisticas y emociones
mediante actividades donde a través de la expresion artistica desarrollen la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse, expresen su personalidad y

sentimientos para promover un crecimiento personal constante.

Se programa que el alumnado tenga un acercamiento al trabajo artistico realizado
por importantes figuras femeninas .A través del conocimiento de su vida y obra se pretende
visibilizar el arte realizado por mujeres, que tradicionalmente ha quedado invisible en las

diversas manifestaciones culturales de la historia del arte.

2.9. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, en su articulo 15, define el

proceso de “Evaluacion”:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria

Obligatoria sera continua, formativa e integradora.

2. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades,
con especial seguimiento de la situacion del alumnado con necesidades educativas
especiales, estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario

para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta
como referentes Ultimos, desde todas y cada una de las materias o &mbitos, la consecucién
de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias

clave previstas en el Perfil de salida.
4. El caracter integrador de la evaluacién no impedira que el profesorado realice de manera

diferenciada la evaluacion de cada materia o0 ambito teniendo en cuenta sus criterios de

evaluacion.
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5. La evaluacién de un ambito, en el caso de que se configure, se realizara también de

forma integrada.

6. Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificacion curricular a los que
se refiere el articulo 24 seran evaluados de conformidad con los objetivos de la etapa y los

criterios de evaluacion fijados en cada uno de los respectivos programas.

7. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizara

tomando como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

8. El profesorado evaluarda tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de

ensefianza y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos.

9. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo docente
llevara a cabo la evaluacion del alumnado de forma colegiada en una Unica sesién que

tendra lugar al finalizar el curso escolar.

10. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacion
de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con

necesidad especifica de apoyo educativo

2.10. CRITERIOS DE CALIFICACION

Dependera de si realizamos trabajos sélo individuales o en grupos; se decidira segun las
caracteristicas, evolucion de cada uno de los grupos u otras situaciones especiales. En la
tercera evaluacion si todo se desarrolla como esta planificado se planteara un proyecto

interdisciplinar.

Si se realizan sélo trabajos individuales:

Actividades individuales 75% de la

calificacion
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Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencion, participacion, 25% de Ila
materiales, puntualidad y actitud adecuada, correccion en el uso calificacion
de la lengua en la que se imparte de la asignatura.

Autoevaluacion/Coevaluacion

En los trimestres en los que haya trabajos cooperativos:

Actividades cooperativas en grupos 25% de la
calificacion

Actividades individuales 50% de Ia
calificacion

Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencion, participacion, 25% de Ila

materiales, puntualidad y actitud adecuada, correccidn en el uso calificacion

de la lengua en la que se imparte de la asignatura.

Autoevaluacién/Coevaluacion

Para los trimestres en los que se realicen trabajos cooperativos por proyectos

interdisciplinares: (tercer trimestre)

Actividades cooperativas por proyectos interdisciplinares 40% de Ila
calificacion

Actividades individuales 35% de la
calificacion

Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencién, participacion, 25% de |Ia

materiales, puntualidad y actitud adecuada, correcciéon en el uso calificacion

de la lengua en la que se imparte de la asignatura

Autoevaluacion/coevaluacion

2.11. CRITERIOS DE CORRECCION

61




Las actividades a realizar seran planteadas por el profesor en clase y se ejecutaran
en el aula y/o en casa. Las actividades seran variadas en cada trimestre y permitiran el
empleo de varios métodos de evaluacion.

El numero de actividades podra variar cada trimestre. En general, se hara la media
aritmética de la calificacion obtenida en ellas. En algunos de los casos, una actividad o un
proyecto podra tener un peso mayor que otras para la obtencion de la media de
calificaciones entre las actividades.

Es responsabilidad del alumno la custodia de los trabajos revisados, y deberan
conservarse hasta final de curso en perfecto estado.

En la nota final ponderada, una vez que el alumno haya aprobado, si la parte

decimal es igual o superior a 0,5 se redondeara a la unidad superior.

Para superar la asignatura el alumno/a debe presentar el 80% de los
trabajos/ejercicios/ proyectos realizados durante cada uno de los trimestres en la

fecha acordada.

.Si las actividades entregadas no cumplen los requisitos establecidos por el profesor
o profesora, y no se ha obtenido la calificacion minima de 4, se podra exigir su repeticion en
un nuevo plazo.

Se considerara deficiente un ejercicio si:
- No cumple con las instrucciones dadas para su realizacién.
- Es patente su abandono, por no seguir las indicaciones del profesor o se entrega en un
bajo grado de realizacion, sin terminar.
- Muestra suciedad excesiva o presenta arrugas o cortes que deformen el soporte.
- Falta alguno de los apartados del proyecto: bocetos, pruebas previas, memoria, etc.
- La parte realizada no muestra continuidad al no aparecer datos ni operaciones del proceso.
- Existen claros indicios para el profesor de que el alumno que presenta el trabajo no es su
autor.
- No se usa correctamente el lenguaje para los contenidos escritos (en inglés en el caso de
impartirse en dicha lengua la asignatura).

Al menos una vez al trimestre, se llevara a cabo una autoevaluacion; donde los
alumnos/as evallan su propio rendimiento y evolucién; asi como Coevaluacion, donde los
alumnos se evaluen entre ellos, intercambiando el papel de evaluados y evaluadores
alternativamente.

La calificacion final tendra en cuenta la nota media de las tres evaluaciones.
Cada evaluacion se calificara en base a los procedimientos e instrumentos

anteriormente descritos.
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2.12. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES.

Se efectuara un plan de recuperacion personalizado para los alumnos con la materia
suspensa tras cada una de las evaluaciones. Dicho plan contendra un listado de actividades
que el alumno/a debera realizar, y una fecha de entrega de dichas actividades. Entre las
actividades comprendidas en el plan de recuperacién, puede solicitarse repetir o completar
ejercicios realizados durante la evaluacién. El plan de recuperacion personalizado sera
entregado al alumno y se requerira la firma de los padres o tutores legales del alumno/a
constatando haber recibido dicha evaluacién.

2.13. PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO PARA ALUMNOS REPETIDORES

Para aquellos alumnos repetidores con EPVA suspensa se tendra en cuenta los
informes elaborados en junio en la evaluacion final, para junto con la evaluacion inicial ver el
grado de competencia de cada alumno/a y elaborar en el caso que se considere necesario

un plan individualizado adaptado para cada caso.

2.14. PROCEDIMIENTOS PARA QUE EL ALUMNADO Y LAS FAMILIAS CONOZCAN LA
PROGRAMACION

La Programacion de la asignatura estara a disposicion del alumnado y la familia en la
secretaria del centro. Asi mismo podran consultar los criterios de calificacion en la pagina
web del instituto. El alumnado sera informado de los mismos, al igual que de los criterios de
calificacion de las pruebas y tareas a principios de curso por su profesor y también se

podran ver en Google Classroom.

2.17. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La evaluacion inicial a principio de curso y preguntas iniciales en cada unidad
didactica, como el seguimiento de las tareas y experiencias dentro y fuera del aula nos
ofrecera datos de los factores y el nivel de diversidad ante el que nos encontramos. Para
atender tal diversidad tomaremos medidas como priorizar y secuenciar los contenidos,

organizar el espacio del aula, o seleccionar los recursos materiales mas convenientes.

Habremos previsto ademas, en cada unidad didactica, distintas actividades para los

distintos niveles y ritmos de aprendizaje, actividades de ampliacion para los alumnos con
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aprendizaje satisfactorio y que precisen profundizar en el tema y actividades de refuerzo

para aquellos que presenten mayor dificultad.

2.18. ADAPTACIONES CURRICULARES

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares significativas o no significativas; si un
alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencion individualizada para proseguir
sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acurdo con el equipo educativo,
la orientadora y el tutor, a partir del momento en el que estén identificadas y analizadas las
necesidades especificas de alumnos en concreto, se realizaria una adaptacion curricular no
significativa.

Desde esta asignatura se dara respuesta a las dificultades que el alumno presente
con un plan de trabajo individualizado coordinado con el tutor y con el departamento de
orientacion y también, se contara con la colaboracion de las familias.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el alumno o
alumna deben alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y cooperativas

asi como los materiales necesarios para el trabajo.

Por ejemplo a la hora de realizar pruebas o examenes se tendra en cuenta:

Adaptacién de tiempos El tiempo de cada examen se podra
incrementar
Adaptaciéon del modelo de examen Se podra adaptar el tipo y tamafo de fuente

el texto del examen.

Se permitira el uso de hojas en blanco

Adaptacién de la evaluacion Se utilizaran instrumentos y formatos
variados de evaluacién de los aprendizajes:

pruebas orales, escritas, de respuesta

multiple, etc...
Facilidades: Se podra realizar una lectura en voz alta, o
Técnicas/materiales mediante un documento grabado de las
Adaptaciones de espacios preguntas.

Se podran realizar los ejercios del examen

en un aula a parte.
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2.19. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Como el Departamento no tiene ningun profesor con plaza definitiva es dificil la
programacion de actividades extraescolares, ya que requieren cierta anticipacion por eso, de
momento no hay nada programado con fecha cerrada y los profesores de este curso van
intentar organizar al menos una salida en el segundo o tercer trimestre con cada uno de los

Cursos.

En 1° de la ESO el departamento se coordinara para participar conjuntamente con el
departamento de Historia en su salida a ArqueoPinto.

Estamos dispuestos a participar con cualquier otro departamento para realizar actividades

interdisciplinares si asi se nos solicita.

Por nuestra parte vamos a intentar tramitar y realizar las siguientes actividades:

[
Actividad Fecha prevista de realizacion | Cursos a los que afecta

Tres grandes maestros: El 2° Trimestre 1°ESOA,B,CyD
Greco, Velazquez y Goya

llustres personajes 2° Trimestre 2°ESOAB,CyD
Nuevas Mitologias Tercer Trimestre 4°ESOAB,C,DyE de EPVA
Cine Forum Segundo o Tercer trimestre 2 Bachillerato

Alumnos de Imagen y Sonido

El Departamento de Dibujo sera el encargado de organizar el concurso de disefio de

tarjetas Navidefias, asi como talleres especificos en las jornadas culturales del instituto.
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2.20. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LALECTURA. PLAN LECTOR.

El valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacion
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacién y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacion,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacién en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacion del individuo y, por tanto, de
la sociedad, la adquisicion y consolidacidon del habito lector debe ser un objetivo prioritario
de la accion educativa. Por ello, la formacion de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensefianzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este sentido
en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad moderna. El El
valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacion
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacion y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacion,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacion en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacion del individuo y, por tanto, de
la sociedad, la adquisicién y consolidacion del habito lector debe ser un objetivo prioritario
de la accién educativa. Por ello, la formacién de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensenanzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este sentido
en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad moderna. El
Departamento de Dibujo propone animar a la lectura y a la expresion oral y escrita a partir

de las estrategias siguientes:

- Profundizar en el conocimiento de lenguajes que integren texto e imagen y elaborar sus
propios mensajes en forma de ilustraciones, comics, portadas de libros, carteles, ejercicios
con tipografias.

- Preparar presentaciones y exposiciones orales a partir de informacion recopilada sobre
temas, contenidos de la materia y obras de arte.

- Organizar ejercicios a partir de lecturas en el aula y establecer debates para confrontar
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ideas en un marco de flexibilidad, respeto y aceptacion de la diferencia.
- Informar a los alumnos sobre los libros a su disposicion tanto en la biblioteca del centro
como en el departamento de plastica, y el procedimiento para préstamos y devoluciones.
- Recomendar bibliografia que conecte con los contenidos de la materia y los intereses y

grado de madurez del alumno.

2.21. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL

La oralidad no solo se ensefia en clase de lengua, sino que atarfie al resto de
situaciones comunicativas en las que vive el alumno. Por este motivo, desde el aula, en las
clase de EPVA fomentaremos el uso correcto del Castellano o el inglés, con la terminologia
propia de la asignatura, intentando el aprendizaje de nuevos términos especificos de cada
una de las unidades a desarrollar.

Se fomentara el dialogo, el debate, respetando los turnos de palabra. Ayudando a expresar
verbalmente los sentimientos e ideas que proporciona el aprendizaje y practica de esta

asignatura.

2.22. PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

Para poder realizar una adecuada evaluacién del alumno a lo largo de todo el proceso
educativo (principio de la evaluacién continua) es necesario su seguimiento durante todo el
curso. Por ello *y por imperativo legal * la asistencia es obligatoria.

Se establecen los siguientes criterios para determinar aquellos casos que provoquen

la imposibilidad de llevar a cabo correctamente un sistema de evaluacion continua.

1.- Justificantes legales.

Se consideran justificantes legales de las faltas de asistencia los siguientes:

a) Los padres o tutores legales de los alumnos podran justificar, en el impreso oficial
del instituto:

- Hasta diez faltas de asistencia no consecutivas en un curso y no en un periodo
inferior a tres meses.

- Hasta tres dias, alternos o consecutivos, por trimestre.

b) A partir de la undécima falta inclusive, o al cuarto dia del trimestre, el justificante
oficial del motivo de la falta ( parte médico o justificante similar ).

¢) En ningun caso es suficiente la justificacion de padres o tutores legales cuando la

67



falta a clase suponga la no realizacién de una prueba de evaluaciéon o control previamente
programada .No obstante, considerando algunos casos de justificacion dificil a través de

documentos oficiales, queda a juicio del tutor la justificacion o no de estas faltas.

2. Faltas injustificadas.

Se consideraran faltas injustificadas todas las demas.

El numero de faltas sin justificar que conlleva automaticamente la imposibilidad de
aplicar los criterios generales de la evaluacién continua depende del numero de horas
semanales que estén establecidas para el desarrollo del area o materia de que se frate,

segun el siguiente cuadro : (EPVA en 1° de ESO son 2 horas lectivas semanales).

Primer caso Segundo caso Tercer caso Cuarto caso
4 horas 3 6 9 10
3 horas 3 6 9 10
2 horas 2 4 6 7
1 hora 2 3 4 5

En el primer caso, el profesor de la asignatura correspondiente comunicara al alumno
oralmente (o por escrito ) cual es su situacion.

En el segundo caso, el profesor notificara oralmente al tutor/a, y éste informara por
escrito al alumno y a sus padres o tutores legales.

En el tercer caso, sera el tutor también el que informe por escrito al alumno y a sus
padres o tutores legales, advirtiéndoles de que una nueva falta injustificada supone
automaticamente la pérdida del derecho a la evaluacién continua.

En el cuarto caso, se produce automaticamente esta pérdida y la Jefatura de
estudios, a instancias del tutor, se lo notifica al alumno y a sus padres o tutores legales.

3. Sistema de evaluacion previsto.

Se establece como sistema de evaluaciéon previsto para los casos de los alumnos
que, por sus faltas injustificadas a clase, hacen imposible la correcta aplicacién de los
criterios de evaluacién continua , la obligatoriedad de presentarse a una prueba que se

convoque a final de curso.

4. Recuperacion del derecho a la evaluacion continua.
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No obstante lo establecido anteriormente, los casos de los alumnos que se
encuentran en esta situacion, seran revisados a las ocho semanas de clase real (no cuentan
, por tanto , los periodos vacacionales ) . Si, a juicio del profesor de la asignatura afectada,
del tutor y de la Jefatura de estudios , la asistencia a clase del alumno puede considerarse
satisfactoria durante este tiempo , dicho alumno podra recuperar su situacion en cuanto a

los procedimientos de evaluacion continua.

5. Nueva pérdida del derecho a la evaluacién continua.

una vez recuperado el derecho a la evaluacién continua , el alumno reincidiese en sus
inasistencias , las faltas anteriores seran consideradas como agravantes , de manera que ,
en ningun caso , se podra considerar aplicable de nuevo el cuadro del apartado 2.

En estos casos de reincidencia , a la tercera falta injustificada , el alumno vuelve a
perder su derecho a la evaluacién continua , de manera ya irrecuperable durante el curso
académico correspondiente . Cuando se dé una situacion de este tipo, el sistema de

informacién sera el mismo que en el cuarto caso del apartado 2.

6. Ausencias prolongadas.

El caso de una enfermedad prolongada ( mas de una semana ) supone también la pérdida
de asistencia a las actividades docentes . No obstante , y siempre que las faltas de
asistencia estén justificadas , los profesores de cada materia aplicaran las medidas
particulares de recuperacién que consideren oportunas , lo cual supone que , en tales casos

, ho se aplicaran los limites de inasistencia citados antes.

7. Modo de contabilizar las faltas.

A todos los efectos, se considera una falta la inasistencia a un periodo lectivo.

2.23. EVALUACION FINAL PARA LOS ALUMNOS QUE HAYAN PERDIDO EL DERECHO
A LAEVALUACION CONTINUA.

Para el alumnado que haya perdido el derecho a evaluacién continua se acuerda la
realizacién de una prueba tipo tedérico-practico especifico, al final del tercer trimestre, en que
el alumnado implicado debera demostrar la consecucion de los objetivos ( presentando al

menos el 80% de los trabajos realizados durante el curso ) y la adquisicién de los
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contenidos. De no superar esta prueba, quedaria la oportunidad de presentarse a la
convocatoria de finales de junio con el resto de compafieros que deban realizarla. No se
queda exento de tener que presentar los ejercicios no realizados durante el curso.

Se deberan entregar las actividades el mismo dia y a la misma hora en que esté
determinada la realizacion de la prueba escrita. La entrega y correcta realizacion de estas
actividades es obligatoria y se considera parte de la prueba final, suponiendo el 50% del
total de la nota obtenida. Se entregaran en una carpeta DINA4 con fundas de plastico,
aportando en su primera hoja los datos del alumno/a junto a un indice de las actividades
realizadas y entregadas. La no entrega de las actividades o la falta de asistencia a la prueba
escrita seran ambas interpretadas como NO PRESENTADO e implicaran automaticamente
la superacion de la asignatura.

A aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacion de los examenes,
se les retiraran los mismos, que tendran una calificacién de 0 que computara a todos los
efectos.
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PROGRAMACION DIDACTICA
IES LUIS GARCIA BERLANGA

EDUCACION PLASTICA,
VISUAL Y AUDIOVISUAL

2° ESO




2.1. INTRODUCCION

Si en otras épocas historicas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita,
la principal forma de expresion y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe duda de
que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin
precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad. La materia parte de los
bloques impartidos en la Educacion Primaria en el area de Educacion Artistica. La parte
destinada a la educacién plastica ya anticipaba los mismos bloques de los que parte la
materia en ESO, bajo las denominaciones de educacién audiovisual, dibujo técnico y
expresion artistica. El bloque Expresién Plastica experimenta con materiales y técnicas
diversas en el aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor
autonomia en la creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a
seqguir en la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos. Se analizan
las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el analisis critico de las
imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion aplicadas a la imagen. En el bloque Dibujo Técnico se
trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas geométricas y sistemas
de representacién y se aplican estos conocimientos a la resolucién de problemas y a la
realizacion de distintos disefios. En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado
y los conocimientos adquiridos se incorpora el bloque de Fundamentos del Disefio, que va a
permitir el conocimiento de los fundamentos del disefo en sus diferentes areas, desarrollo,
desde un punto de vista practico, los conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

Esta programacion de 2° de ESO esta confeccionada bajo el marco legislativo LOMCE. ( se

puede ver en la presentacion del Departamento ).

2.2. OBJETIVOS

Los objetivos seran los referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al
finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza y aprendizaje

debidamente planificadas.

2.1.1 Objetivos de la etapa

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos las

capacidades que les permitan:
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a)

b)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como

medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia

contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los lenguajes o comportamientos sexistas u homofébicos, y resolver pacificamente los

conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el

campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas

9)

h)

disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los

diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.
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) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los

demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

K) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y

el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

2.1.2 Objetivos del area de artes plasticas

Si en ofras épocas historicas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita,
la principal forma de expresion y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe duda de
que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin
precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad. La materia parte de los
bloques impartidos en la Educacion Primaria en el area de Educacion Artistica.

El area de Artes Plasticas experimenta con materiales y técnicas diversas en el
aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la
creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos. Se analizan las
caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el analisis critico de las
imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion aplicadas a la imagen. En cursos superiores,
considerando la madurez del alumnado y los conocimientos adquiridos se incorpora el
bloque de Fundamentos del Disefio, que va a permitir el conocimiento de los fundamentos
del disefio en sus diferentes areas, desarrollando desde un punto de vista practico los
conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

Los objetivos del area son:

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.
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2. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos:
linea, puntos, colores, texturas, claroscuros, etc.

3. ldentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones
basicas.
Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y del color pigmento.

5. Diferenciar las distintas texturas: naturales, artificiales, tactiles y visuales valorando su
capacidad expresiva.

6. Conocer y aplicar los métodos creativos gréafico-plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio.

7. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

8. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas,
himedas y mixtas.

9. Identificar los elementos y los factores que intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes.

10.Conocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones épticas y
aplicarlas en la elaboracién de obras propias.

11.Distinguir y crear diferentes tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

12.Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando sus fundamentos.

13.Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

14.Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas.

15.1dentificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos
y tendencias y valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

16.Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante este lenguaje.

17.Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

18.Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

19.Utilizar el compas, realizando ejercicios variados y usando la herramienta de forma
fluida.

20.Comprender los conceptos de angulo y de bisectriz y la clasificacion de angulos.

21.Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla, y también utilizando
regla, escuadra y cartabén.

22 .Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

23.Conocer lugares geométricos y definirlos.

24.Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus

angulos.
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25.Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccién de estos.

26.Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

27.Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los
irregulares.

28.Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos
casos de tangencia y enlaces.

29.Comprender la construccién del 6valo y el ovoide basicos, aplicando las propiedades
de las tangencias entre circunferencias.

30.Estudiar los conceptos de simetria, giro y traslacién, aplicandolos al disefio de
composiciones con modulos.

31.Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos,
entendiendo la utilidad de las acotaciones y practicando sobre las tres vistas de
objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

32.Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a
volumenes elementales.

33.Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de

volumenes sencillos.

2.1.3 Objetivos de la materia Educacion Plastica Visual y Audiovisual para 2° ESO

La revolucion de las Tecnologias de la Comunicacién y la Informacién ha cambiado la
forma de relacionarnos, de vivir y de trabajar condicionados por la influencia del mundo
digital. El alumnado debe estar preparado para una sociedad en continua transformacion. La
expresion oral y escrita, hasta finales del siglo pasado ha sido la principal forma de
expresion pero en la época actual la imagen ha ido adquiriendo un gran protagonismo
acorde al desarrollo de los medios tecnoldgicos. Hoy en dia, la mayor parte de los mensajes
que recibimos se producen a través de imagenes fijas 0 en movimiento, un lenguaje
universal con mayor aceptacion en el mundo de la comunicacion globalizado. La materia es
necesaria para afrontar los nuevos retos de la comunicaciéon en medios como el ordenador,

los teléfonos moviles, entre otros.

El lenguaje grafico-plastico, visual y audiovisual se convierte en un medio de
transmision de ideas, proyectos, impresiones, sensaciones y emociones. El estudio de este

lenguaje universal desarrolla la capacidad de reconocer, analizar y comprender los
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estimulos visuales asi como la capacidad de idear y generar, a partir de la realidad,
diversidad de interpretaciones. Pretende, a la vez, potenciar el desarrollo de la imaginacion,
la creatividad, la autoestima y favorecer el razonamiento critico ante la diversidad de
manifestaciones artisticas y culturales y predisponer al alumnado para el disfrute del entorno

natural, social y cultural.

La materia pretende dotar al alumnado de las destrezas necesarias para comprender
“saber ver” y expresarse “saber hacer” utilizando adecuadamente los elementos que lo
componen. Es necesario “saber ver” para comprender, para educar en la percepcion y ser
capaz de evaluar la informacion visual que se recibe.
La comprension de lo que le rodea, le ayuda a analizar la realidad, tanto natural como social,
de manera objetiva, razonada y critica y llegar a conclusiones personales de aceptacion o
rechazo y ademas, poder emocionarse a través de la inmediatez de la percepcion sensorial.
Es necesario “saber hacer” para expresar y para desarrollar una actitud de indagacion,

produccion y creacion.

La realizacion de representaciones objetivas y subjetivas, tanto conceptuales como
procedimentales permitiran al alumnado expresarse y desarrollar su potencial creativo. La
materia contribuye al desarrollo de la capacidad critica, la educacion de la sensibilidad y la

iniciativa y autonomia personal.

El trabajo en equipo y la critica constructiva ayuda al desarrollo de valores sociales y
civicos, como la tolerancia y el respeto hacia la diferencia.

La formacion en esta materia se basa en tres ejes fundamentales:

1.- El desarrollo de la capacidad de vision espacial de comprension de las formas del
entorno.
2.- El desarrollo de la capacidad expresiva.

3.- El desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente.

2.3. COMPETENCIAS CLAVE

En el area de Educacion Artistica incidiremos en el entrenamiento de todas las
competencias de manera sistematica, haciendo hincapié en los descriptores mas afines al
area:

Comunicacion lingiiistica

77



Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia linguistica en la medida
que favorece la comprensién y la expresion oral y escrita al promover el conocimiento y la
utilizacion del vocabulario especifico referido a la expresion artistica y al explorar diferentes

canales de comunicacion.

Los descriptores que trabajaremos seran:

+ Comprender el sentido de los textos escritos y orales.

» Expresar oralmente con correccion, adecuacion y coherencia.

» Respetar las normas de comunicacion en cualquier contexto: turno de palabra y
escucha atenta al interlocutor.

* Manejar elementos de comunicacion no verbal, o en diferentes registros en las

diversas situaciones comunicativas.

Competencia digital

Dentro del area aparecen contenidos que hacen referencia al entorno audiovisual y
multimedia, dando especial importancia al uso de herramientas tecnolégicas para la
creaciéon de producciones audiovisuales.

Para ello, en esta materia trabajaremos los siguientes descriptores de la competencia:

» Emplear distintas fuentes para la busqueda de informacion.

+ Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.

 Elaborar informacion propia derivada de la obtenida a traves de medios

tecnoldgicos.

» Comprender los mensajes elaborados en cédigos diversos.

+ Utilizar los distintos canales de comunicacion audiovisual para transmitir

informaciones diversas.

* Manejar herramientas digitales para la construccién de conocimiento.

* Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

El area es una oportunidad para utilizar el lenguaje simbdlico, asi como la profundizacion en
aspectos espaciales de la realidad y su representacion grafica. También se entrenan
procedimientos relacionados con el método cientifico, como son la observacion, la

experimentacion, el descubrimiento, la reflexién y el andlisis.

Los descriptores que fundamentalmente trabajaremos seran:

* Interactuar con el entorno natural de manera respetuosa.
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» Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural y
las repercusiones para la vida futura.

+ Generar criterios personales sobre la vision social de la estética del cuerpo humano
frente al cuidado saludable.

+ Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprension de la realidad
circundante en distintos ambitos (biolégico, geolégico, fisico, quimico, tecnoldgico,
geogréafico, etc.).

» Conocer y utilizar los elementos mateméaticos basicos: operaciones, magnitudes,
porcentajes, proporciones, formas geométricas, criterios de medicion y codificacion
numérica, etc.

» Organizar la informacion utilizando procedimientos matematicos.

Conciencia y expresiones culturales

El area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye, especialmente, a
adquirir la competencia artistica y cultural, ya que se pone el énfasis en ampliar el
conocimiento de los diferentes codigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y de los
recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y,
desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se
experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de

expresarse a traves de la imagen.

Por lo que en esta area trabajaremos los siguientes descriptores:

» Expresar sentimientos y emociones desde cdodigos artisticos.

Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones de
creatividad y gusto por la estética en el ambito cotidiano.

Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

Esta materia es una buena herramienta para potenciar la competencia social y civica,
en la medida que las producciones artisticas se pueden plantear como trabajo en equipo,

siendo una oportunidad para fomentar la cooperacion, el respeto, la tolerancia, etc. Por otra
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parte, el fomento de la creatividad en el aula lleva a valorar diversos enfoques y

planteamientos.

Para ello, entrenaremos los siguientes descriptores:

Aplicar derechos y deberes de la convivencia ciudadana en el contexto de la

escuela.

 Desarrollar capacidad de diadlogo con los demas en situaciones de convivencia y
trabajo y para la resolucion de conflictos.

* Mostrar disponibilidad para la participacion activa en los ambitos establecidos.

» Reconocer riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

» Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Esta materia colabora en gran medida en la adquisicién del sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor, ya que en todo proceso de creacidn hay que convertir una idea en un
producto; y para ello se han de desarrollar estrategias de planificacién, de prevision de
recursos, de anticipacion y de evaluacion de resultados. Este proceso sitla al alumnado
ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo esto, junto con
el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion y la autocritica, fomentan la iniciativa

y el espiritu emprendedor.
Los descriptores que entrenaremos son:

» Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.

» Ser constante en el trabajo, superando las dificultades.

» Gestionar el trabajo del grupo, coordinando tareas y tiempos.

* Priorizar la consecucion de objetivos grupales a intereses personales.

* Mostrar iniciativa personal para comenzar o0 promover acciones nuevas.

* Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema.

 Configurar una vision de futuro realista y ambiciosa.

» Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

» Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de
objetivos.

* Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.
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Aprender a aprender

Esta materia contribuira a la competencia para aprender a aprender en la medida

en que favorezca la reflexion sobre los procesos y la propia experimentacion creativa, ya
gue esta implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la

aceptacioén de los propios errores como instrumento de mejora.
Los descriptores que entrenaremos son:

» Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del aprendizaje.

» Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje.

* Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en el proceso
de aprendizaje.

» Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los siguientes en funcion de
los resultados intermedios.

+ Evaluar la consecucién de objetivos de aprendizaje.

2.4. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

En 2° de ESO se formulan segun marco LOMCE .

2.4.1 Contenidos

Los contenidos son el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes

que contribuyen al logro de los objetivos de la materia. Estos se distribuyen en tres bloques:

Bloque 1. Expresion plastica

1. Elementos y recursos graficos: distintos tipos de linea y el claroscuro.
2. La composicion: equilibrio compositivo, proporcion y ritmo.

3. Construccion estructuras modulares y aplicaciones al arte y el diseino.
4. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

- Significado del color.

- Tratamiento del color con herramientas digitales.

5. La textura los diferentes tipos de textura.

6. Métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales.

7. La Imagen visual como representacion: niveles de iconicidad.
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8. Procedimientos y técnicas: cualidades y posibilidades expresivas de las témperas, y

técnicas mixtas.

Blogue 2. Comunicacion audiovisual

. La percepcioén visual: las leyes de la Gestalt.

. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.
. El lenguaje del comic.

. La Retérica publicitaria.

. Estructura narrativa cinematografica.

. Anadlisis de las imagenes: denotacién y connotacion.

N OO O~ WODN -

. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

Blogue 3. Dibujo Técnico

. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia.

. Trazado de poligonos regulares conociendo el lado.

. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de évalos, ovoides y espirales.
. Disefios aplicando giros y simetrias de médulos.

. Sistemas de representacion y sus aplicaciones.

. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.

N OO OO~ WON -

. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
- Coeficientes de reduccion.

8. Representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

2.4.2 Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

Los criterios de evaluacion son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumno.

Los estandares de aprendizaje evaluables son las especificaciones de los criterios de
evaluacion que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en

cada asignatura.

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
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CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. ldentificar los
elementos
configuradores de la

imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano
analizando de manera oral y escrita imagenes y producciones grafico
plasticas propias y ajenas.

2. Experimentar con las
variaciones formales
del punto, el plano y la

linea.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos
organicos, en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas,

empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.

2.2.Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de

ritmo, aplicandolos de forma libre y espontanea.

2.3.Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas libres y

espontaneas.

3. Expresar emociones
utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos: linea,
puntos, colores,

texturas, claroscuros).

3.1.Realiza composiciones que transmiten emociones basicas
(calma, violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando
distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,

texturas, colores...)

4. |dentificar y aplicar
los conceptos de
equilibrio, proporcion y
ritmo en composiciones

basicas.

4.1.Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente,
el esquema compositivo basico de obras de arte y obras propias,

atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.

4.2.Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las

propuestas establecidas por escrito.

4.3.Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos
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grafico-plasticos en aplicaciones al disefio textil, ornamental,

arquitecténico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del
entorno inmediato, proporcionandoles en relacion con sus

caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

5. Experimentar con los
colores primarios y

secundarios.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando

la sintesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.

6. Identificar y
diferenciar las
propiedades del color

luz y el color pigmento.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando
técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC,

para expresar sensaciones en composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacién espacial de

composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas

graficas para expresar sensaciones por medio del uso del color.

7. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y
visuales y valorar su

capacidad expresiva.

7.1.Transcribe texturas tactiles a texturas visuales mediante las
técnicas de frottage, utilizandolas en composiciones abstractas o

figurativas.

8. Conocer y aplicar los
métodos creativos
grafico- plasticos
aplicados a procesos
de artes

plasticas y disefo.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos,

mediante propuestas por escrito ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio

grafico,disefios de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

9. Crear composiciones

grafico-plasticas

personales y colectivas.

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo

propio y ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva
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10. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de

la imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos,
analiticos y miméticos.

11. Conocer y aplicar
las posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico-
plasticas

secas, humedas y
mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de

color. El collage.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacion del
lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.

11.3.Experimenta con las temperas aplicando la técnica de diferentes
formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades expresivas seg.n el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o
plegando creando texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas
componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

11.6.Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de
forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico — plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden
y estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Identificar los
elementos y factores
que intervienen en el
proceso de percepcion
de imagenes.

1.1.Analiza las causas por las que se produce una ilusion .6ptica

aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.

2. Reconocer las leyes
visuales de la Gestalt
gue posibilitan las
ilusiones opticas y
aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras
propias.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones opticas segun las distintas

leyes de la Gestalt.

2.2. Disena ilusiones opticas basandose en las leyes de la Gestalt.
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3. Identificar significante
y significado en un signo

visual.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los
diferentes grados de
iconicidad en imagenes
presentes en el entorno

comunicativo.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de

imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en

un mismo tema.

5. Distinguir y crear
distintos tipos de
imagenes segun su
relacion significante
significado: simbolos e

iconos.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefla simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e
interpretar una imagen
distinguiendo los

aspectos denotativo y

connotativo de la misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,

clasificando y describiendo los elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando
los elementos de significacion, narrativos y las herramientas visuales

utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

7. Analizar y realizar
fotografias
comprendiendo y
aplicando los
fundamentos de la

misma.

7.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista

aplicando diferentes leyes compositivas.

8. Analizar y realizar
cémics aplicando los

recursos de manera

8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifetas y

cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.
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apropiada.

9. Conocer los
fundamentos de la
imagen en movimiento,
explorar sus
posibilidades

expresivas.

9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analdgicos.

10. Diferenciar y analizar
los distintos elementos
que intervienen en un

acto de comunicacion.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos

actos de comunicacion visual.

11. Reconocer las
diferentes funciones de

la comunicacion.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos

actos de comunicacion audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes

mensajes visuales y audiovisuales

12. Utilizar de manera
adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con

distintas funciones.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con
distintas funciones utilizando diferentes lenguajes y codigos, siguiendo
de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico,

storyboard , realizacién...). Valora de manera critica los resultados.

13. Identificar y
reconocer los diferentes
lenguajes visuales
apreciando los distintos
estilos y

tendencias, valorando,
respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y

cultural.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes

publicitarios visuales y audiovisuales.

14. |dentificar y emplear

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como
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recursos visuales como
las figuras retdricas en
el lenguaje

publicitario.

las figuras retéricas.

15. Apreciar el lenguaje
del cine analizando
obras de manera critica,
ubicandolas en su
contexto histérico y
sociocultural,
reflexionando sobre la
relacion del lenguaje
cinematografico con el

mensaje de la obra.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su
contexto y analizando la narrativa cinematografica en relacién con el

mensaje.

16. Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las aportaciones
de las

tecnologias digitales y
ser capaz de elaborar

documentos mediante el

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o

proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada.

mismo.

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUACION

1. Comprender y
emplear los conceptos

espaciales del punto, la

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la

regla, resalta el triangulo que se forma.
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linea y el plano.

2. Analizar como se
puede definir una recta
con dos puntos y un
plano con tres puntos no
alineados o con dos

rectas secantes.

2.1. Sefala dos de las aristas de un paralelipedo, sobre modelos
reales, estudiando si definen un plano o no, y explicando cuales, en

caso afirmativo.

3. Construir distintos
tipos de rectas,
utilizando la escuadra y
el cartabdn, habiendo
repasado previamente

estos conceptos.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra
dada, que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabon

con suficiente precision.

4. Conocer con fluidez
los conceptos de
circunferencia, circulo y

arco.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos,

utilizando el compas.

5. Utilizar el compas,
realizando ejercicios
variados para
familiarizarse con esta

herramienta.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas,
y dibuja con la regla el hexagono regular y el triangulo equilatero que

se posibilita.

6. Comprender el
concepto de .angulo y
bisectrizy la
clasificacion de angulos
agudos, rectos y

obtusos.

6.1. Identifica los .angulos de 30., 45., 60.y 90. en la escuadra y en el

cartabon.

7. Estudiar la suma 'y
resta de angulos y
comprender la forma de

medirlos.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.
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8. Estudiar el concepto
de bisectriz y su proceso

de construccion.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla 'y

compas.

9. Diferenciar
claramente entre recta y
segmento tomando
medidas de segmentos
con la regla o utilizando

el compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o

utilizando el compas.

10. Trazar la mediatriz
de un segmento
utilizando compas y
regla. También utilizando
regla, escuadra y

cartabon.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla.

También utilizando regla, escuadra y cartabén.

11. Estudiar las
aplicaciones del teorema
de Thales.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de
Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

12. Conocer lugares

geométricos y definirlos.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos m.s comunes de
lugares geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas

paralelas, planos paralelos,...).

13. Comprender la
clasificacion de los
triangulos en funcion de
sus lados y de sus

angulos.

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus lados y sus angulos.

14. Construir triangulos

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un .ngulo, o dos
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conociendo tres de sus

datos (lados o angulos).

angulos y un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las

herramientas.

15. Analizar las
propiedades de los
puntos y rectas
caracteristicos de un

triangulo.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier
triangulo, construyendo previamente las medianas, bisectrices o

mediatrices correspondientes.

16. Conocer las
propiedades
geométricas y
matematicas de los
triangulos rectangulos,
aplicandolas con
propiedad a la
construccién de los

mismos.

16.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un

cateto.

17. Conocer los
diferentes tipos de

cuadrilateros.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilitero.

18. Ejecutar las
construcciones mas
habituales de

paralelogramos.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados
consecutivos y una

diagonal.

19. Clasificar los
poligonos en funcién de
sus lados, reconociendo
los regulares y los

irregulares.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados,

diferenciando claramente si es regular o irregular.

20. Estudiar la
construccion de los

poligonos regulares

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados,

inscritos en una circunferencia.
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inscritos en la

circunferencia.

21. Estudiar la
construccion de
poligonos regulares

conociendo el lado.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados,

conociendo el lado.

22. Comprender las
condiciones de los
centros y las rectas
tangentes en los
distintos casos de

tangencia y enlaces.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre

circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre

circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

23. Comprender la
construccién del 6valo y
del ovoide basicos,
aplicando las
propiedades de las
tangencias entre

circunferencias.

23.1. Construye correctamente un évalo regular, conociendo el

diametro mayor.

24. Analizar y estudiar
las propiedades de las
tangencias en los 6valos

y los ovoides.

24.1. Construye varios tipos de ovalos y ovoides, segun los diametros

conocidos.

25. Aplicar las
condiciones de las
tangencias y enlaces
para construir espirales

de 2, 3,4 y 5 centros.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

26. Estudiar los

conceptos de simetrias,

26.1. Ejecuta disefos aplicando repeticiones, giros y simetrias de

modulos.
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giros y traslaciones
aplicandolos al disefio
de composiciones con

modulos.

27. Comprender el
concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de
las vistas de objetos
comprendiendo la
utilidad de las
acotaciones practicando
sobre las tres vistas de
objetos

sencillos partiendo del
analisis de sus vistas

principales.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes
frecuentes, identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus

aristas.

28. Comprender y
practicar el
procedimiento de la
perspectiva caballera
aplicada a

volumenes elementales.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples,

aplicando correctamente coeficientes de reduccion sencillos.

29. Comprendery
practicar los procesos
de construccién de
perspectivas isométricas

de voliumenes sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos,
utilizando correctamente la escuadra y el cartabdn para el trazado de

paralelas.

2.5 .CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos transversales, conjunto de saberes basados en actitudes, valores y normas,

complementaran los contenidos de tal forma que la comprension lectora, la expresion oral y

escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y

empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en valores,

la igualdad de género, la creatividad, la educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual,
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la formacion estética, la educacion ambiental y para el consumo, la educacion vial, los
derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales sera incluidos en el dia
a dia del aula.

Por las caracteristicas propias de la materia, alguno de estos elementos transversales son
de hecho intrinsecos a la misma.

Por ejemplo, la lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las
competencias basicas. Por ello, en la asignatura de Plastica de este curso, se fomentara la
misma con actividades expresas que supongan busqueda de informaciéon en medios
digitales o impresos sobre los temas tratados en la misma; igualmente se complementara
directamente en unidades didacticas especificas como la de analisis publicitario o fotografia-
comic. Finalmente, se propondran la lectura de textos relacionados directamente con
determinados ejercicios o la busqueda del significado del vocabulario propio de la
asignatura.

La expresién oral y escrita estara presente permanentemente en la mecanica de la
asignatura, y en el trabajo diario de la misma, pero tendra un especial refuerzo en
determinadas unidades didacticas propias de la parte de comunicacién, como son la de
creacion de logotipos a partir de determinadas ideas orales u escritas, el analisis de
publicidad, el analisis cinematografico por escrito de determinadas peliculas, y sobre

todo, la creacion de un comic, ...

No podemos ignorar que hoy en dia nuestros alumnos y alumnas viven rodeados de una
gran cantidad de estimulos audiovisuales que les proporcionan unas experiencias previas
considerables, la introducciéon de los medios audiovisuales en la educacion secundaria debe
tener entre sus metas el desarrollo de un pensamiento critico y de la capacidad creativa a
través del analisis y la produccién de los mismos. A demas una persona competente en
comunicacion audiovisual ha de ser capaz a un tiempo de interpretar adecuadamente
mensajes audiovisuales y de expresarse con una minima correccion en este ambito
comunicativo.

Los aspectos con los que pretendemos desarrollar la Competencia Digital como eje
transversal en nuestra area de Plastica son de dos tipos:

a) Aspectos relacionados con la busqueda de informacion, de obras artisticas, referentes o
de temas relacionados con los contenidos de la asignatura, a través del acceso a Internet.
b) Aspectos relacionados con la creacion artistica en si misma, usando las nuevas
tecnologias como herramientas de trabajo, fundamentalmente en el bloque de comunicacién
audiovisual, con el uso de programas de ilustracion y disefio por ordenador para la creacién
de logotipos, el aprendizaje y manejo de las camaras y técnicas de fotografia digital, la
busqueda activa de publicidad en la red y su posterior analisis.

Para inculcar en los alumnos el espiritu emprendedor, alcanzar habitos de trabajo individual
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y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza
en si mismo, sentido critico, e iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje. Trabajaremos:

» Adquirir estrategias para poder resolver problemas:

identificar los datos e interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el
problema, identificar la pregunta y analizar qué es lo que nos pregunta.

* Desarrollar un ejercicio de creatividad colectiva entre los alumnos que permita idear un
nuevo producto o servicio capaz de resolver una necesidad cotidiana.

* Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

» Determinar las principales caracteristicas de ese nuevo producto o servicio, asi como sus
ventajas e inconvenientes frente a lo que ya existe.

* Enlazar la solucion planteada (producto o servicio) con sus posibles usuarios (mercado) y
con la sociedad en general, introduciendo la iniciativa emprendedora y el papel que esta
debe jugar como motor de empleo y desarrollo.

» Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

* Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

En cuanto a las habilidades emprendedoras a inculcar serian las siguientes:

» Habilidades personales: iniciativa, autonomia, capacidad de comunicacion, sentido critico,
creatividad, adaptabilidad, observacién y analisis, capacidad de sintesis, vision
emprendedora.

» Habilidades cognitivas: expresién y comunicacién oral, escrita y plastica; aplicacion de
recursos TIC en el aula.

» Habilidades sociales: trabajo en grupo, comunicacion; cooperacion; capacidad de relacién
con el entorno; empatia; habilidades directivas; capacidad de planificacion; toma de

decisiones y asuncién de responsabilidades; y capacidad organizativa.

Nuestra misién como profesores de la asignatura, no estara basada en dar
respuestas correctas, sino en saber formular preguntas que estimulen la creatividad de los
alumnos de forma que puedan generar respuestas diferentes a las ya dadas. La idea no es
solo conocer sino pensar a partir de lo que conocemos y en esta tarea nos puede ayudar a
nuestro pensamiento estas técnicas sencillas que podemos usar en el aula:

1. Hacer preguntas durante las clases, para estimular la curiosidad: “; Qué pasaria si...”?,
“¢,Como es posible que...?”,“; Qué harias tu en ese caso...?”, “4 Qué sabéis acerca de...?,y
disefnar preguntas guia, que ayuden a reflexionar y clarificar los conceptos mas importantes.
2. Utilizar graficos y oraciones sencillas que introduzcan o enfoquen el tema planteado.

3. Exponer distintos puntos de vista acerca de un mismo tema.

4. Activar la participacion de todos los alumnos utilizando alguna técnica de “participacion al
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azar”. Por ejemplo, escribir tarjetas con los nombres e ir eligiendo de una en una para
contestar, preguntar o comentar durante la clase.

5. Fomentar que los alumnos se conozcan entre ellos, que trabajen juntos y que utilicen la
escucha activa, pidiendo que resuman con sus palabras lo dicho por otro companero.

6. Hablar menos para hacer que los alumnos piensen mas, mediante paros en la clase para
que trabajen y reflexionen sobre los temas que se han tratado.

7. Utilizar el método socratico para hacer preguntas y organizar debates entre los alumnos
sobre temas que generan controversia.

8. Fomentar el trabajo colaborativo, a través de trabajos en pequefos grupos, donde, aparte
de completar la tarea solicitada, tengan que previamente describir los objetivo, exponer qué

estratégias utilizaron y como resolvieron sus problemas.

2.6. CONTENIDOS NO CUBIERTOS EL CURSO ANTERIOR

Segun la memoria del departamento del curso 2021/2022 se lograron dar todos los

contenidos en el primer y segundo curso en la materia de EPVA de modo que no se espera
tener que reforzar contenidos del curso anterior, no obstante a través de la evaluacién inicial

podremos verificar si algunos de los contenidos del curso anterior necesitan ser repasados o

2.7. TEMPORALIZACION

Bloque 3 Apartados: 1-2-3-4
12 Evaluacion Bloque 2 Apartados: 1-2-3
22 Evaluacion Bloque 1 Apartados:1-2-3-4-5-6-7-8
Bloque 2 Apartados: 4-5-6-7
32 Evaluacion Bloque 3 Apartados: 5-6-7-8
Bloque 1-2-3 Profundizacion sobre
contenidos ya abordados.

2.8. METODOLOGIA DIDACTICA:

Sobre los principios de caracter psicopedagdgico, que el curriculo oficial de la
Educacion Secundaria Obligatoria presenta, y que constituyen la referencia esencial para un
planteamiento curricular coherente e integrador entre todas las areas de una etapa, debe
reunir de manera equilibrada, un caracter comprensivo a la vez que respetuoso con las

diferencias individuales. De la aceptacion de estos principios se desprende un estilo de
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ensefianza y de aprendizaje caracterizado por las siguientes notas:

Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el
desarrollo de la actividad constructiva del alumno.

Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades como sus conocimientos previos.

Orientaremos nuestra accion a estimular en el alumno la capacidad de aprender a
aprender.

Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.

Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades
del alumnado.

Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del alumno.
Procuraremos que los ejercicios propuestos se encuentren en un entorno cercano del
alumno para una mejor comprension de los fundamentos de los temas referidos.

Las clases se impartiran mediante el procedimiento de exposicion por parte del profesor de
los planteamientos generales de los temas a trabajar en el aula por los alumnos. A
continuacién estos analizaran lo expuesto y daran su respuesta personal a las cuestiones
planteadas en una puesta en comun. El profesor guiara el trabajo de los alumnos, en el
aula, dentro de lo posible en funcidn del tiempo disponible y el comportamiento del
conjunto de alumnos del grupo, orientando in situ sobre los errores detectados y
reconduciendo los ejercicios al mejor termino posible.

El profesor corregira los ejercicios, informando de los planteamientos y ejecuciones
erroneas expresadas por los alumnos en sus ejercicios. Sobre los ejercicios quedaran
reflejadas, por escrito, las correcciones que se estimen oportunas basadas en los criterios
de consecucion de los objetivos generales y los establecidos para el ejercicio en particular.
De este modo se da la posibilidad de rehacer o repetir el trabajo cuya nota no supere el
aprobado, modificando el mismo segun las anotaciones referidas anteriormente y siempre
en horario extra-escolar.

El lenguaje y la actitud en el aula deberan ser respetuosos y tolerantes con los demas, se
evitara la utilizacion de palabras y expresiones o actitudes que atenten contra los derechos

del individuo y su autoestima, especialmente se vigilara el lenguaje sexista u homafobo.

2.8.1. Metodologia e innovacién

Con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos

planteados, el Departamento de dibujo se plantea desarrollar alguna de estas ideas:
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Aprendizaje por proyectos
Gamificacion
Flipped Classroom

Mobile learning o aprendizaje névil

A A

Storytelling.

2.8.2. Uso de las TIC. Digitalizacién

Nuestro centro durante el curso 2021/22 comenzé a implantar un modelo propio de
transformacion metodoldgica y digital en el primer curso de la ESO, que queremos
extender este nuevo curso al segundo curso de la ESO. Para conseguirlo, poder
coordinarnos interdisciplinarmente entre los departamentos, se esta desarrollando en el
presente curso un Plan de formacion de la Competencia Digital; donde participamos los
dos miembros de este departamento.

El proyecto a desarrollar en 2° de ESO se aborda en una doble dimensién, por un
lado segun la metodologias de aprendizaje: Aprendizaje basado en proyectos, Aprendizaje
colaborativo, Aprendizaje Basado en problemas, aprendizaje centrado en el alumno y
Flipped Classroom...y por otro lado la dimensién digital: usar diferentes soportes digitales
como los proyectores, cromas, ordenadores de sobremesa, portatiles, iPads...o software

como Cloud de Educamadrid, Google Classroom, formularios, Workspace de Google...

Aplicacion del proyecto en segundo de la ESO

Se llevara a cabo durante el tercer trimestre, en un periodo entre una y cuatro
semanas, dependiendo de la extension de cada proyecto segun el departamento. Los
departamentos implicados coincidiran con los afines para la realizacién del mismo siendo
tangenciales unos a otros durante la elaboracién del mismo, asi como coordinandose para
la evaluacion por competencias. El tema se decidira por consenso entre los
departamentos, asi como las competencias a trabajar, los detalles de la elaboracion del

proyecto, coincidencias, evaluacion y calificacién de los contenidos y competencias.

2.9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Al inicio del curso, al presentar la asignatura, se comunicara a los alumnos la lista de
los materiales basicos necesarios que deben traer diariamente a clase para poder

desarrollar de forma correcta los trabajos establecidos en el aula.
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Ademas y especificamente para cada unidad se utilizaran:

= Lapices de grafito de distinta dureza.

= Cartulinas y papeles de colores, tijeras y pegamento.

» Diapositivas, transparencias o presentaciones relacionadas con cada unidad.

» Imagenes de obras de autores puntillistas para apreciar la utilizaciéon del punto en una obra
de arte.

= Imagenes de grabados y de vifietas de comics para ejemplificar el uso de la linea y su
capacidad expresiva.

» Revistas en las que se aprecie el color como elemento de comunicacion visual basico.

= Sefales viales como ejemplo de la utilizacion de cédigos cromaticos en la comunicacion
visual.

» Papeles transparentes de diversos colores.

» Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes

* Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo.

= Lapices de colores.

= Rotuladores técnicos de distintos grosores.

» Herramientas de talla: limas, lijas, atornilladores, rascadores...

» Escuadra, cartabén, regla, y compas.

= Témperas y/o acrilicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de marmol, papeles y
cartones...

» Focos de luz.

= Arcilla, palillos de modelar, telas, alambres y plasticos.

» Recipientes.

» Libros de consulta sobre arte y publicidad.

= Revistas, periddicos y comics.

= Videos con anuncios publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes. Logotipos

de marcas y entidades.

2.10. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los profesores del departamento utilizaran procedimientos de evaluacién variados para
facilitar la evaluacién como parte integral del proceso de ensefanza y aprendizaje, y como
una herramienta esencial para mejorar la calidad de la educacion, e incorporara estrategias
que permitan la participacién del alumnado en la evaluacion de sus logros, como la

autoevaluacion, la evaluacién entre iguales o la coevaluacién. Estos modelos de evaluacién
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favoreceran el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del alumnado sobre sus propias
dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los comparieros en las actividades de tipo
colaborativo y desde la colaboracién con el profesorado en la regulacién del proceso de

ensefianza-aprendizaje.

En todo caso, los distintos procedimientos de evaluacion utilizables, como la observacion
sistematica del trabajo de los alumnos, el portfolio o cuaderno, los trabajos de clase, las
pruebas orales y escritas ( estas ultimas en casos excepcionales ), permitiran la integracion

de todas las competencias en un marco de evaluacion coherente.

2.11. CRITERIOS DE CALIFICACION Y CORRECCION

Criterios de calificacion
Dependera de si realizamos trabajos so6lo individuales o en grupos; Se decidira segun las

caracteristicas y evolucion de cada uno de los grupos. En la tercera evaluacion si todo se

desarrollar como deberia se planteara un proyecto interdisciplinar.

Si se realizan soélo trabajos individuales:

Actividades individuales 75% de la
calificacion

Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencion, participacion, 25% de Ila

materiales, puntualidad y actitud adecuada, correccién en el uso calificacion

de la lengua en la que se imparte de la asignatura.

Autoevaluacion/Coevaluacion

En los trimestres en los que haya trabajos cooperativos:

Actividades cooperativas en grupos 25% de Ila

calificacion
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Actividades individuales 50% de Ia

calificacion
Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencion, participacion, 25% de Ila
materiales, puntualidad y actitud adecuada, correcciéon en el uso calificacion

de la lengua en la que se imparte de la asignatura.

Autoevaluacion/Coevaluacion

Para los trimestres en los que se realicen trabajos cooperativos por proyectos

interdisciplinares: (tercer trimestre )

Actividades cooperativas por proyectos interdisciplinares 40% de Ia
calificacion

Actividades individuales 35% de |Ia
calificacion

Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencién, participacion, 25% de |la

materiales, puntualidad y actitud adecuada, correcciéon en el uso calificacion

de la lengua en la que se imparte de la asignatura

Autoevaluacion/coevaluacion

Las actividades a realizar seran planteadas por el profesor en clase y se ejecutaran
en el aula y/o en casa. Las actividades seran variadas en cada trimestre y permitiran el
empleo de varios métodos de evaluacion.

El numero de actividades podra variar cada trimestre. En general, se hara la media
aritmética de la calificacion obtenida en ellas. En algunos de los casos, una actividad o un
proyecto podra tener un peso mayor que otras para la obtencién de la media de
calificaciones entre las actividades.

Es responsabilidad del alumno la custodia de los trabajos revisados, y deberan
conservarse hasta final de curso en perfecto estado.

En la nota final ponderada, una vez que el alumno haya aprobado, si la parte
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decimal es igual o superior a 0,5 se redondeara a la unidad superior.

Para superar la asignatura el alumno/a debe presentar el 80% de los
trabajos/ejercicios/ proyectos realizados durante cada uno de los trimestres en la
fecha acordada.

.Si las actividades entregadas no cumplen los requisitos establecidos por el profesor
o profesora, y no se ha obtenido la calificacién minima de 4, se podra exigir su repeticion en
un nuevo plazo. Se considerara deficiente un ejercicio si:

- No cumple con las instrucciones dadas para su realizacion.

- Es patente su abandono, por no seguir las indicaciones del profesor o se entrega en un
bajo grado de realizacién, sin terminar.

- Muestra suciedad excesiva o presenta arrugas o cortes que deformen el soporte.

- Falta alguno de los apartados del proyecto: bocetos, pruebas previas, memoria, etc.

- La parte realizada no muestra continuidad al no aparecer datos ni operaciones del proceso.
- Existen claros indicios para el profesor de que el alumno que presenta el trabajo no es su
autor.

- No se usa correctamente el lenguaje para los contenidos escritos (en inglés en el caso de
impartirse en dicha lengua la asignatura).

Al menos una vez al trimestre, se llevara a cabo una autoevaluacion; donde los
alumnos/as evallan su propio rendimiento y evolucién; asi como Coevaluacion, donde los
alumnos se evaluen entre ellos, intercambiando el papel de evaluados y evaluadores
alternativamente.

La calificacion final tendra en cuenta la nota media de las tres evaluaciones.

Cada evaluacion se calificara en base a los procedimientos e instrumentos
anteriormente descritos.

3.12. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para la recuperacion de una evaluacion parcial, los alumnos deberan entregar
aquellos ejercicios no entregados o con calificacion inferior a 4. El profesor efectuara de
todos modos un plan de recuperacion personalizado, dicho plan contendra un listado de
actividades, que alumno/a debera entregar en la fecha fijada.

Para aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura se realizara una evaluacién
final que tendra 2 partes: una prueba tedrico practica y la entrega de un cuadernillo de
actividades. La realizacion de ambas partes resulta imprescindible para obtener una

calificacién positiva.
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3.13. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Para recuperar esta materia pendiente del curso anterior, al alumno se le exigira la
entrega de dos cuadernillos de ejercicios a realizar en horario extra-escolar dentro de los
plazos establecidos, mitad de enero y finales de abril. Estas tareas suponen revisar
conceptos fundamentales para enfrentarse a un examen de caracter también obligatorio a
mediados de Mayo. Se hara nota media de ambas partes, examen y tareas, siempre y
cuando se supere una calificacion minima de 5 en cualquiera de las dos.

Se notificara al alumno y entregara en persona los cuadernillos de ejercicios y el
procedimiento asi como sus fechas de entrega y de la celebracion del examen de mayo.

Para ayudar a los alumnos, por si surgen dudas y poder tener un mejor seguimiento
y facilitar la comunicacion se habilitard una clase de alumnos pendientes en Google

Classroom.

3.14. PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO PARA ALUMNOS REPETIDORES.

Se estudiara en el departamento cada uno de los casos, para poder plantear un trabajo
individualizado enfocado en ayudar al alumno a trabajar aquellos aspectos donde el curso
pasado tuvo dificultades, considerando hacer adaptaciones curriculares no significativas.

Si fuera necesario, se planteara trabajar contenidos minimos y se adecuaran estos,
confeccionando material adecuado para que cada alumno pueda superar la asignatura con
el trabajo realizado en el aula.

La evaluacion inicial, la informacion dada por el alumno, tutor y departamento de orientacion,
daran informacién solvente para verificar el momento actual del alumno y comenzar su

seguimiento y reforzar las carencias o dificultades que vayan pudiendo surgir.

3.15. PROCEDIMIENTOS PARA QUE EL ALUMNADO Y LAS FAMILIAS CONOZCAN LA
PROGRAMACION

La Programacion de la asignatura estara a disposicion del alumnado y la familia en la
secretaria del centro. Asi mismo podran consultar los criterios de calificacion en la pagina

web del instituto. El alumnado sera informado de los mismos, al igual que de los criterios de
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calificacion de las pruebas y tareas a principios de curso por su profesor y también se

podran ver en Google Classroom.

3.16. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La evaluacion inicial a principio de curso y preguntas iniciales en cada unidad
didactica, como el seguimiento de las tareas y experiencias dentro y fuera del aula nos
ofrecera datos de los factores y el nivel de diversidad ante el que nos encontramos. Para
atender tal diversidad tomaremos medidas como priorizar y secuenciar los contenidos,

organizar el espacio del aula, o seleccionar los recursos materiales mas convenientes.

Habremos previsto ademas, en cada unidad didactica, distintas actividades para los
distintos niveles y ritmos de aprendizaje, actividades de ampliacion para los alumnos con
aprendizaje satisfactorio y que precisen profundizar en el tema y actividades de refuerzo

para aquellos que presenten mayor dificultad.

3.17. ADAPTACIONES CURRICULARES

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares significativas o no significativas; si un
alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencién individualizada para proseguir
sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acurdo con el equipo educativo,
la orientadora y el tutor, a partir del momento en el que estén identificadas y analizadas las
necesidades especificas de alumnos en concreto, se realizaria una adaptacién curricular no
significativa. Desde esta asignatura se dara respuesta a las dificultades que el alumno
presente con un plan de trabajo individualizado coordinado con el tutor y con el
departamento de orientacion y también, si fuera necesario, se contara con la colaboracion
de las familias.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el alumno o
alumna deben alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y cooperativas
asi como los materiales necesarios para el trabajo.

Para evaluar a estos posibles alumnos se tendran en cuenta principalmente los siguientes
aspectos:

Adaptacion de tiempos: El tiempo de cada examen adaptacion del modelo de examen,

adaptacion de la evaluacion, adaptaciones de espacios, técnicas, materiales

104



3.18. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Como el Departamento no tiene ningun profesor con plaza definitiva es dificil la
programacion de actividades extraescolares, ya que requieren cierta anticipacion por eso, de
momento no hay nada programado con fecha cerrada y los profesores de este curso van
intentar organizar al menos una salida en el segundo o tercer trimestre con cada uno de los

CUrsos.

En 1° de la ESO el departamento se coordinara para participar conjuntamente con el
departamento de Historia en su salida a ArqueoPinto.

Estamos dispuestos a participar con cualquier otro departamento para realizar actividades
interdisciplinares.

Por nuestra parte vamos a intentar tramitar y realizar las siguientes actividades:

Actividad Fecha prevista de Cursos a los que afecta
realizacion
Tres grandes maestros: El 2° Trimestre 1°ESOA,B,CyD

Greco, Velazquez y Goya

llustres personajes 2° Trimestre 2°ESOAB,CyD

Nuevas Mitologias Tercer Trimestre 4°ESOAB,C.DyEde
EPVA

Cine Forum Segundo o Tercer trimestre 2 Bachillerato

Alumnos de Imagen y

Sonido

El Departamento de Dibujo sera el encargado de organizar el concurso de disefio de

tarjetas Navidefias, asi como talleres especificos en las jornadas culturales del instituto.
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3.19. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA. PLAN LECTOR.

El valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacién
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacion y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacion,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacién en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacién del individuo y, por tanto, de
la sociedad, la adquisicién y consolidacion del habito lector debe ser un objetivo prioritario
de la accion educativa. Por ello, la formacién de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensefnanzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este sentido
en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad moderna. El
Departamento de Dibujo propone animar a la lectura y a la expresion oral y escrita a partir

de las estrategias siguientes:

- Profundizar en el conocimiento de lenguajes que integren texto e imagen y elaborar sus
propios mensajes en forma de ilustraciones, cémics, portadas de libros, carteles, ejercicios
con tipografias.

- Preparar presentaciones y exposiciones orales a partir de informacién recopilada sobre
temas, contenidos de la materia y obras de arte.

- Organizar ejercicios a partir de lecturas en el aula y establecer debates para confrontar
ideas en un marco de flexibilidad, respeto y aceptacion de la diferencia.

- Informar a los alumnos sobre los libros a su disposicién tanto en la biblioteca del centro
como en el departamento de plastica, y el procedimiento para préstamos y devoluciones.

- Recomendar bibliografia que conecte con los contenidos de la materia y los intereses y

grado de madurez del alumno.

3.20. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL

La oralidad no solo se ensefa en clase de lengua, sino que atafie al resto de
situaciones comunicativas en las que vive el alumno. Por este motivo, desde el aula, en las

clase de EPVA fomentaremos el uso correcto del Castellano o el inglés, con la terminologia
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propia de la asignatura, intentando el aprendizaje de nuevos términos especificos de cada
una de las unidades a desarrollar.

Se fomentara el didlogo, el debate, respetando los turnos de palabra. Ayudando a expresar
verbalmente los sentimientos e ideas que proporciona el aprendizaje y practica de esta

asignatura.

3.21. PERDIDA DEL DERECHO DE LA EVALUACION CONTINUA.

Para poder realizar una adecuada evaluacion del alumno a lo largo de todo el
proceso educativo (principio de la evaluacion continua) es necesario su seguimiento durante
todo el curso. Por ello *y por imperativo legal * la asistencia es obligatoria.

Se establecen los siguientes criterios para determinar aquellos casos que provoquen

la imposibilidad de llevar a cabo correctamente un sistema de evaluacion continua.

1.- Justificantes legales.

Se consideran justificantes legales de las faltas de asistencia los siguientes:

a) Los padres o tutores legales de los alumnos podran justificar, en el impreso oficial
del instituto:

- Hasta diez faltas de asistencia no consecutivas en un curso y no en un periodo
inferior a tres meses.

- Hasta tres dias, alternos o consecutivos, por trimestre.

b) A partir de la undécima falta inclusive, o al cuarto dia del trimestre, el justificante
oficial del motivo de la falta ( parte médico o justificante similar ).

¢) En ningun caso es suficiente la justificacion de padres o tutores legales cuando la
falta a clase suponga la no realizacién de una prueba de evaluaciéon o control previamente
programada .No obstante, considerando algunos casos de justificacion dificil a través de

documentos oficiales, queda a juicio del tutor la justificacion o no de estas faltas.

2. Faltas injustificadas.

Se consideraran faltas injustificadas todas las demas.

El numero de faltas sin justificar que conlleva automaticamente la imposibilidad de
aplicar los criterios generales de la evaluacion continua depende del numero de horas
semanales que estén establecidas para el desarrollo del area o materia de que se trate,

segun el siguiente cuadro : ( EPVA en 2° de ESO son 2 horas lectivas semanales).
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Primer caso Segundo caso Tercer caso Cuarto caso
4 horas 3 6 9 10
3 horas 3 6 9 10
2 horas 2 4 6 7
1 hora 2 3 4 5

En el primer caso, el profesor de la asignatura correspondiente comunicara al alumno
oralmente ( o por escrito ) cual es su situacién.

En el segundo caso, el profesor notificara oralmente al tutor/a , y éste informara por
escrito al alumno y a sus padres o tutores legales .

En el tercer caso, sera el tutor también el que informe por escrito al alumno y a sus
padres o tutores legales, advirtiéndoles de que una nueva falta injustificada supone
automaticamente la pérdida del derecho a la evaluacion continua.

En el cuarto caso, se produce automaticamente esta pérdida y la Jefatura de
estudios , a instancias del tutor , se lo notifica al alumno y a sus padres o tutores legales.

3. Sistema de evaluacioén previsto.

Se establece como sistema de evaluacién previsto para los casos de los alumnos
que , por sus faltas injustificadas a clase , hacen imposible la correcta aplicacion de los
criterios de evaluacién continua , la obligatoriedad de presentarse a una prueba que se
convoque a final de curso.

4. Recuperacion del derecho a la evaluaciéon continua.

No obstante lo establecido anteriormente, los casos de los alumnos que se
encuentran en esta situacion, seran revisados a las ocho semanas de clase real ( no
cuentan , por tanto , los periodos vacacionales ) . Si, a juicio del profesor de la asignatura
afectada , del tutor y de la Jefatura de estudios , la asistencia a clase del alumno puede
considerarse satisfactoria durante este tiempo , dicho alumno podra recuperar su situacion
en cuanto a los procedimientos de evaluacion continua.

5. Nueva pérdida del derecho a la evaluaciéon continua.

, una vez recuperado el derecho a la evaluacién continua , el alumno reincidiese en
sus inasistencias , las faltas anteriores seran consideradas como agravantes , de manera
que , en ningun caso , se podra considerar aplicable de nuevo el cuadro del apartado 2.

En estos casos de reincidencia , a la tercera falta injustificada , el alumno vuelve a
perder su derecho a la evaluacién continua , de manera ya irrecuperable durante el curso
académico correspondiente . Cuando se dé una situacion de este tipo, el sistema de

informacioén sera el mismo que en el cuarto caso del apartado 2.
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6. Ausencias prolongadas.

El caso de una enfermedad prolongada ( mas de una semana ) supone también la
pérdida de asistencia a las actividades docentes . No obstante , y siempre que las faltas de
asistencia estén justificadas , los profesores de cada materia aplicaran las medidas
particulares de recuperacién que consideren oportunas , lo cual supone que , en tales casos
, ho se aplicaran los limites de inasistencia citados antes.

7. Modo de contabilizar las faltas.

A todos los efectos, se considera una falta la inasistencia a un periodo lectivo.

3.22. EVALUACION FINAL PARA LOS ALUMNOS QUE HAYAN PERDIDO EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA.

Para el alumnado que haya perdido el derecho a evaluacién continua se acuerda la
realizacién de una prueba tipo teérico-practico especifico, al final del tercer trimestre, en que
el alumnado implicado debera demostrar la consecucién de los objetivos ( presentando al
menos el 80% de los trabajos realizados durante el curso ) y la adquisicién de los
contenidos. De no superar esta prueba, quedaria la oportunidad de presentarse a la
convocatoria de finales de junio con el resto de compafieros que deban realizarla. No se
queda exento de tener que presentar los ejercicios no realizados durante el curso.

Se deberan entregar las actividades el mismo dia y a la misma hora en que esté
determinada la realizacion de la prueba escrita. La entrega y correcta realizacion de estas
actividades es obligatoria y se considera parte de la prueba final, suponiendo el 50% del
total de la nota obtenida. Se entregaran en una carpeta DINA4 con fundas de plastico,
aportando en su primera hoja los datos del alumno/a junto a un indice de las actividades
realizadas y entregadas. La no entrega de las actividades o la falta de asistencia a la prueba
escrita seran ambas interpretadas como NO PRESENTADO e implicaran automaticamente
la superacion de la asignatura.

A aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacion de los examenes,
se les retiraran los mismos, que tendran una calificacion de 0 que computara a todos los

efectos.
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PROGRAMACION DIDACTICA
IES LUIS GARCIA BERLANGA

EDUCACION PLASTICA,
VISUAL Y AUDIOVISUAL

4° ESO




4.1 INTRODUCCION

Si en otras épocas historicas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita,
la principal forma de expresion y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe duda de
que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin
precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad. La materia parte de los
bloques impartidos en la Educacion Primaria en el area de Educacion Artistica. La parte
destinada a la educacion plastica ya anticipaba los mismos bloques de los que parte la
materia en ESO, bajo las denominaciones de educacién audiovisual, dibujo técnico y
expresion artistica. El bloque Expresién Plastica experimenta con materiales y técnicas
diversas en el aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor
autonomia en la creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a
seqguir en la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos. Se analizan
las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el analisis critico de las
imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion aplicadas a la imagen. En el bloque Dibujo Técnico se
trasladan conocimientos teorico-practicos sobre diferentes formas geométricas y sistemas
de representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucién de problemas y a la
realizacion de distintos disefios. En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado
y los conocimientos adquiridos se incorpora el bloque de Fundamentos del Disefio, que va a
permitir el conocimiento de los fundamentos del disefo en sus diferentes areas, desarrollo,
desde un punto de vista practico, los conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

La confeccidn de esta programacién atendera a la normativa LOMCE; vista en el

documento presentacion del Departamento de Dibujo.

4.2 OBJETIVOS

Los objetivos seran los referentes relativos a los logros que el estudiante debe
alcanzar al finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza y
aprendizaje debidamente planificadas.

En 4° de la ESO, estos objetivos se desarrollan bajo el marco legislativo LOMCE para este

curso 2022/23. Y ya han sido expuestos en la presentacién del Departamento.
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4.2.1 Objetivos de la etapa

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos las

capacidades que les permitan:

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos vy la igualdad de trato y
de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como

medio de desarrollo personal.

c. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia

contra la mujer.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los

lenguajes o comportamientos sexistas u homoéfobos y resolver pacificamente los conflictos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo

de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f- Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas

en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.
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h. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.

i. Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j. Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los

demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el

medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

m. Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

4.2.2 Objetivos del area de artes plasticas

Si en otras épocas historicas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita,
la principal forma de expresién y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe duda de
que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin
precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad. La materia parte de los

bloques impartidos en la Educacion Primaria en el area de Educacion Artistica.

El area de Artes Plasticas experimenta con materiales y técnicas diversas en el
aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la
creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la
realizacién de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos. Se analizan las
caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el analisis critico de las
imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las tecnologias

de la informacién y la comunicacion aplicadas a la imagen. En cursos superiores,
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considerando la madurez del alumnado y los conocimientos adquiridos se incorpora el
bloque de Fundamentos del Disefio, que va a permitir el conocimiento de los fundamentos
del disefio en sus diferentes areas, desarrollando desde un punto de vista practico los

conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

Los objetivos del area son:

=

Identificar los elementos configuradores de la imagen.

2. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos:
linea, puntos, colores, texturas, claroscuros, etc.

3. ldentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones
basicas.
Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y del color pigmento.
Diferenciar las distintas texturas: naturales, artificiales, tactiles y visuales valorando su
capacidad expresiva.

6. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio.

7. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

8. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas,
himedas y mixtas.

9. ldentificar los elementos y los factores que intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes.

10.Conocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones opticas y
aplicarlas en la elaboracion de obras propias.

11.Distinguir y crear diferentes tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

12.Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando sus fundamentos.

13.Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

14.Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas.

15.1dentificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos
y tendencias y valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

16.Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante este lenguaje.

17.Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

18.Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

19.Utilizar el compas, realizando ejercicios variados y usando la herramienta de forma

fluida.
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20.Comprender los conceptos de angulo y de bisectriz y la clasificacion de angulos.

21.Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla, y también utilizando
regla, escuadra y cartabon.

22.Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

23.Conocer lugares geométricos y definirlos.

24.Comprender la clasificacion de los triangulos en funciéon de sus lados y de sus
angulos.

25.Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccién de estos.

26.Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

27 .Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los
irregulares.

28.Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos
casos de tangencia y enlaces.

29.Comprender la construccion del dvalo y el ovoide basicos, aplicando las propiedades
de las tangencias entre circunferencias.

30.Estudiar los conceptos de simetria, giro y traslacion, aplicandolos al disefio de
composiciones con modulos.

31.Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos,
entendiendo la utilidad de las acotaciones y practicando sobre las tres vistas de
objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

32.Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a
volumenes elementales.

33.Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de

voliumenes sencillos.

4.2.3 Objetivos de la materia Educacién Plastica Visual y Audiovisual para 4° ESO

La revolucion de las Tecnologias de la Comunicacién y la Informacién ha cambiado la

forma de relacionarnos, de vivir y de trabajar condicionados por la influencia del mundo

digital. El alumnado debe estar preparado para una sociedad en continua transformacion. La

expresion oral y escrita, hasta finales del siglo pasado ha sido la principal forma de

expresion pero en la época actual la imagen ha ido adquiriendo un gran protagonismo
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acorde al desarrollo de los medios tecnoldgicos. Hoy en dia, la mayor parte de los mensajes
que recibimos se producen a través de imagenes fijas 0 en movimiento, un lenguaje
universal con mayor aceptacién en el mundo de la comunicacion globalizado. La materia es
necesaria para afrontar los nuevos retos de la comunicaciéon en medios como el ordenador,

los teléfonos moviles, entre otros.

El lenguaje grafico-plastico, visual y audiovisual se convierte en un medio de
transmision de ideas, proyectos, impresiones, sensaciones y emociones. El estudio de este
lenguaje universal desarrolla la capacidad de reconocer, analizar y comprender los
estimulos visuales asi como la capacidad de idear y generar, a partir de la realidad,
diversidad de interpretaciones. Pretende, a la vez, potenciar el desarrollo de la imaginacion,
la creatividad, la autoestima y favorecer el razonamiento critico ante la diversidad de
manifestaciones artisticas y culturales y predisponer al alumnado para el disfrute del entorno

natural, social y cultural.

La materia pretende dotar al alumnado de las destrezas necesarias para comprender
“saber ver” y expresarse “saber hacer” utilizando adecuadamente los elementos que lo
componen. Es necesario “saber ver” para comprender, para educar en la percepcion y ser
capaz de evaluar la informacién visual que se recibe.
La comprensién de lo que le rodea, le ayuda a analizar la realidad, tanto natural como social,
de manera objetiva, razonada y critica y llegar a conclusiones personales de aceptacion o
rechazo y ademas, poder emocionarse a traveés de la inmediatez de la percepcion sensorial.
Es necesario “saber hacer” para expresar y para desarrollar una actitud de indagacion,

produccion y creacion.

La realizacion de representaciones objetivas y subjetivas, tanto conceptuales como
procedimentales permitirdn al alumnado expresarse y desarrollar su potencial creativo. La
materia contribuye al desarrollo de la capacidad critica, la educacion de la sensibilidad y la

iniciativa y autonomia personal.

El trabajo en equipo y la critica constructiva ayuda al desarrollo de valores sociales y
civicos, como la tolerancia y el respeto hacia la diferencia.

La formacion en esta materia se basa en tres ejes fundamentales:

1.- El desarrollo de la capacidad de vision espacial de comprension de las formas del
entorno.

2.- El desarrollo de la capacidad expresiva.
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3.- El desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente.

4.3. COMPETENCIAS CLAVE

En el area de Educacion Artistica incidiremos en el entrenamiento de todas las
competencias de manera sistematica, haciendo hincapié en los descriptores mas afines al

area:

Comunicacion lingiiistica

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia linguistica en la medida que
favorece la comprension y la expresion oral y escrita al promover el conocimiento y la
utilizacion del vocabulario especifico referido a la expresion artistica y al explorar diferentes

canales de comunicacion.

Los descriptores que trabajaremos seran:

+ Comprender el sentido de los textos escritos y orales.

» Expresar oralmente con correccién, adecuacion y coherencia.

» Respetar las normas de comunicacion en cualquier contexto: turno de palabra y
escucha atenta al interlocutor.

* Manejar elementos de comunicacién no verbal, o en diferentes registros en las

diversas situaciones comunicativas.

Competencia digital

Dentro del area aparecen contenidos que hacen referencia al entorno audiovisual y
multimedia, dando especial importancia al uso de herramientas tecnolégicas para la
creaciéon de producciones audiovisuales.
Para ello, en esta materia trabajaremos los siguientes descriptores de la competencia:
» Emplear distintas fuentes para la busqueda de informacion.
» Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.
 Elaborar informacion propia derivada de la obtenida a través de medios
tecnoldgicos.
» Comprender los mensajes elaborados en cédigos diversos.
+ Utilizar los distintos canales de comunicacion audiovisual para transmitir

informaciones diversas.
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Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.

Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

El area es una oportunidad para utilizar el lenguaje simbélico, asi como la profundizacion en

aspectos espaciales de la realidad y su representacion grafica. También se entrenan

procedimientos relacionados con el método cientifico, como son la observacion, la

experimentacion, el descubrimiento, la reflexién y el analisis.

Los descriptores que fundamentalmente trabajaremos seran:

Interactuar con el entorno natural de manera respetuosa.

Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural y
las repercusiones para la vida futura.

Generar criterios personales sobre la vision social de la estética del cuerpo humano
frente al cuidado saludable.

Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprensién de la realidad
circundante en distintos ambitos (bioldgico, geolégico, fisico, quimico, tecnoldgico,
geografico, etc.).

Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos: operaciones, magnitudes,
porcentajes, proporciones, formas geométricas, criterios de medicion y codificacion
numeérica, etc.

Organizar la informacién utilizando procedimientos matematicos.

Conciencia y expresiones culturales

El area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye, especialmente, a

adquirir la competencia artistica y cultural, ya que se pone el énfasis en ampliar el

conocimiento de los diferentes cadigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y de los

recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y, desde

el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las

producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se

experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de

expresarse a través de la imagen.
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Por lo que en esta area trabajaremos los siguientes descriptores:
» Expresar sentimientos y emociones desde cddigos artisticos.
» Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones de

creatividad y gusto por la estética en el ambito cotidiano.

Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

Esta materia es una buena herramienta para potenciar la competencia social y civica,
en la medida que las producciones artisticas se pueden plantear como trabajo en equipo,
siendo una oportunidad para fomentar la cooperacion, el respeto, la tolerancia, etc. Por otra
parte, el fomento de la creatividad en el aula lleva a valorar diversos enfoques y

planteamientos.

Para ello, entrenaremos los siguientes descriptores:

» Aplicar derechos y deberes de la convivencia ciudadana en el contexto de la
escuela.

» Desarrollar capacidad de didlogo con los demas en situaciones de convivencia y
trabajo y para la resolucién de conflictos.

» Mostrar disponibilidad para la participacion activa en los ambitos establecidos.

* Reconocer rigueza en la diversidad de opiniones e ideas.

» Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Esta materia colabora en gran medida en la adquisicién del sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor, ya que en todo proceso de creacion hay que convertir una idea en un
producto; y para ello se han de desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de
recursos, de anticipacion y de evaluacion de resultados. Este proceso situa al alumnado
ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autbnoma. Todo esto, junto con
el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion y la autocritica, fomentan la iniciativa
y el espiritu emprendedor.

Los descriptores que entrenaremos son:

» Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.
» Ser constante en el trabajo, superando las dificultades.
+ Gestionar el trabajo del grupo, coordinando tareas y tiempos.

* Priorizar la consecucion de objetivos grupales a intereses personales.
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* Mostrar iniciativa personal para comenzar o promover acciones nuevas.

» Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema.

+ Configurar una vision de futuro realista y ambiciosa.

* Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

» Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucién de
objetivos.

Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.

Aprender a aprender

Esta materia contribuira a la competencia para aprender a aprender en la medida
en que favorezca la reflexion sobre los procesos y la propia experimentacion creativa, ya
que esta implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la
aceptacioén de los propios errores como instrumento de mejora.

Los descriptores que entrenaremos son:

» Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del aprendizaje.

» Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje.

* Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en el proceso

de aprendizaje.

» Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los siguientes en funcién de

los resultados intermedios.

+ Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.

4.4. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZ

Los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje se formulan en

torno a 4 bloques.

4.4.1 CONTENIDOS

Los contenidos son el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes
que contribuyen al logro de los objetivos de la materia. Estos se distribuyen en los siguientes
cuatro bloques:

Blogue 1. Expresion plastica

1. Técnicas, soportes y materiales en la expresion artistica a lo largo de la historia.
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2. Elementos de los lenguajes grafico-plasticos: diferentes tipos de lineas, texturas y los

significados del color.

3. La estructura compositiva en una imagen plastica: el peso, la direccion, lineas de fuerza,

ritmos visuales.

4. Realizacion de un proyecto de creacion siguiendo sus fases: esquemas, bocetos,

presentacion final y evaluacioén colectiva.

5. Anadlisis y lectura de imagenes de diferentes periodos artisticos.

Blogue 2. Dibujo técnico

1. Geometria plana: poligonos, tangencias y enlaces.

2. Sistemas de representacion y sus aplicaciones al disefio, las artes y la arquitectura.

3. La representacion de la forma tridimensional en sistema diédrico, perspectiva isométrica,

caballera y cénica.

4. Recursos Informaticos en el ambito del dibujo técnico.

Bloque 3. Fundamentos del diseino

1. Elementos de la comunicacion visual en el diseno.

2. Forma y funcién en el disefio.

3. Campos o ramas del disefio (grafico, industrial, moda, interiores)

4. Fases de un proyecto de disefo.

5. Resolucién de un proyecto de disefio a partir de diferentes estructuras geométricas.

6. Las nuevas tecnologias: equipos y programas que se utilizan en diseno.

Blogue 4. Lenquaje audiovisual y multimedia
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1. Elementos expresivos de los lenguajes audiovisuales: encuadre, escala, angulacion,
iluminacion.

2. Elementos de la imagen en movimiento: movimientos de la cdmara, montaje.

3. Anélisis del lenguaje publicitario: tratamiento de la informacion y retérica del mensaje

publicitario.
4. El proyecto audiovisual y sus fases.

5. Lectura de la imagen audiovisual.

4.2.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Los criterios de evaluacién son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumno.

Los estandares de aprendizaje evaluables son las especificaciones de los criterios de
evaluaciéon que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en

cada asignatura.

Blogue 1. Expresion plastica

Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los
codigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de

enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas,
tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el proceso

creativo.

Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion
sobre la base de unos objetivos prefijados y de la auto evaluacion continua del proceso de

realizacion.

Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa,

valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica.

Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de

expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
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como un medio de comunicacioén y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su

conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte.

Bloque 2. Dibujo técnico

Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con

precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacién objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el

disefio y la ingenieria.

Realizar perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas

adecuado.

Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados

geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

Blogue 3. Fundamentos del diseiio

Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso
de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus

distintas fases.

Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo

en equipo para la creacion de ideas originales.

Utilizar las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién para llevar a cabo

sus propios proyectos artisticos de disefio.

Planificar los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos respetando las

realizadas por comparieros.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
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Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos

necesarios para la produccién de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus

finalidades.

Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje

audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.

Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o

racial.

Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los

elementos que los componen.

4.5. CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos transversales, conjunto de saberes basados en actitudes, valores y normas,
complementaran los contenidos de tal forma que la comprension lectora, la expresion oral y
escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en valores,
la igualdad de género, la creatividad, la educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual,
la formacion estética, la educacion ambiental y para el consumo, la educacién vial, los
derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales sera incluidos en el dia
a dia del aula.

Por las caracteristicas propias de la materia, alguno de estos elementos transversales son
de hecho intrinsecos a la misma.

Por ejemplo, la lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las
competencias basicas. Por ello, en la asignatura de Plastica de este curso, se fomentara la
misma con actividades expresas que supongan busqueda de informacion en medios
digitales o impresos sobre los temas tratados en la misma; igualmente se complementara
directamente en unidades didacticas especificas como la de analisis publicitario o fotografia-
comic. Finalmente, se propondran la lectura de textos relacionados directamente con
determinados ejercicios o la busqueda del significado del vocabulario propio de la

asignatura.
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La expresién oral y escrita estara presente permanentemente en la mecanica de la
asignatura, y en el trabajo diario de la misma, pero tendra un especial refuerzo en
determinadas unidades didacticas propias de la parte de comunicacion, como son la de
creacion de logotipos a partir de determinadas ideas orales u escritas, el analisis de
publicidad, el analisis cinematografico por escrito de determinadas peliculas, y sobre
todo, la creacién de un comic, ...

No podemos ignorar que hoy en dia nuestros alumnos y alumnas viven rodeados de una
gran cantidad de estimulos audiovisuales que les proporcionan unas experiencias previas
considerables, la introduccién de los medios audiovisuales en la educacion secundaria debe
tener entre sus metas el desarrollo de un pensamiento critico y de la capacidad creativa a
través del analisis y la produccién de los mismos. A demas una persona competente en
comunicacion audiovisual ha de ser capaz a un tiempo de interpretar adecuadamente
mensajes audiovisuales y de expresarse con una minima correccion en este ambito
comunicativo.

Los aspectos con los que pretendemos desarrollar la Competencia Digital como eje
transversal en nuestra area de Plastica son de dos tipos:

a) Aspectos relacionados con la busqueda de informacion, de obras artisticas, referentes o
de temas relacionados con los contenidos de la asignatura, a través del acceso a Internet.

b) Aspectos relacionados con la creacion artistica en si misma, usando las nuevas
tecnologias como herramientas de trabajo, fundamentalmente en el bloque de comunicacion
audiovisual, con el uso de programas de ilustracion y disefio por ordenador para la creacion
de logotipos, el aprendizaje y manejo de las camaras y técnicas de fotografia digital, la
busqueda activa de publicidad en la red y su posterior analisis.

Para inculcar en los alumnos el espiritu emprendedor, alcanzar habitos de trabajo individual
y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza
en si mismo, sentido critico, e iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje. Trabajaremos:

» Adquirir estrategias para poder resolver problemas:
identificar los datos e interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el

problema, identificar la pregunta y analizar qué es lo que nos pregunta.

* Desarrollar un ejercicio de creatividad colectiva entre los alumnos que permita idear un
nuevo producto o servicio capaz de resolver una necesidad cotidiana.

* Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

* Determinar las principales caracteristicas de ese nuevo producto o servicio, asi como sus
ventajas e inconvenientes frente a lo que ya existe.

* Enlazar la solucion planteada (producto o servicio) con sus posibles usuarios (mercado) y

125



con la sociedad en general, introduciendo la iniciativa emprendedora y el papel que esta
debe jugar como motor de empleo y desarrollo.

» Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

* Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

En cuanto a las habilidades emprendedoras a inculcar serian las siguientes:

» Habilidades personales: iniciativa, autonomia, capacidad de comunicacion, sentido critico,
creatividad, adaptabilidad, observacién y analisis, capacidad de sintesis, visién
emprendedora.

* Habilidades cognitivas: expresién y comunicacién oral, escrita y plastica; aplicacién de
recursos TIC en el aula.

» Habilidades sociales: trabajo en grupo, comunicacién; cooperacion; capacidad de relacion
con el entorno; empatia; habilidades directivas; capacidad de planificacién; toma de

decisiones y asuncién de responsabilidades; y capacidad organizativa.

Nuestra misidén como profesores de la asignatura, no estara basada en dar
respuestas correctas, sino en saber formular preguntas que estimulen la creatividad de los
alumnos de forma que puedan generar respuestas diferentes a las ya dadas. La idea no es
s6lo conocer sino pensar a partir de lo que conocemos y en esta tarea nos puede ayudar a
nuestro pensamiento estas técnicas sencillas que podemos usar en el aula:

1. Hacer preguntas durante las clases, para estimular la curiosidad: “; Qué pasaria si...”?,
“¢, Como es posible que...?”,“; Qué harias tu en ese caso...?”, “; Qué sabéis acerca de...?, y
disefar preguntas guia, que ayuden a reflexionar y clarificar los conceptos mas importantes.
2. Utilizar graficos y oraciones sencillas que introduzcan o enfoquen el tema planteado.

3. Exponer distintos puntos de vista acerca de un mismo tema.

4. Activar la participacién de todos los alumnos utilizando alguna técnica de “participacion al
azar”. Por ejemplo, escribir tarjetas con los nombres e ir eligiendo de una en una para
contestar, preguntar o comentar durante la clase.

5. Fomentar que los alumnos se conozcan entre ellos, que trabajen juntos y que utilicen la
escucha activa, pidiendo que resuman con sus palabras lo dicho por otro compafiero.

6. Hablar menos para hacer que los alumnos piensen mas, mediante paros en la clase para
que trabajen y reflexionen sobre los temas que se han tratado.

7. Utilizar el método socratico para hacer preguntas y organizar debates entre los alumnos
sobre temas que generan controversia.

8. Fomentar el trabajo colaborativo, a través de trabajos en pequefos grupos, donde, aparte
de completar la tarea solicitada, tengan que previamente describir los objetivo, exponer qué

estratégias utilizaron y como resolvieron sus problemas.
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4.6. CONTENIDOS NO CUBIERTOS EL CURSO ANTERIOR.

En 3° de la ESO no se cursa EPVA.

4.7. TEMPORALIZACION

12 EVALUACION Bloque 2 Apartado 1.
Bloque 3 Apartado 1-2-3-4-5-6

22 EVALUACION Bloque 1 Apartado 1-2-3-4-5
Bloque 4 Apartado 1-2

32 EVALUACION Blogue 2 Apartado 2-3-4
Bloque 4 Apartado 3-4-5

4.8. METODOLOGIA DIDACTICA

Sobre los principios de caracter psicopedagdgico, que el curriculo oficial de la
Educacion Secundaria Obligatoria presenta, y que constituyen la referencia esencial para un
planteamiento curricular coherente e integrador entre todas las areas de una etapa, debe
reunir de manera equilibrada, un caracter comprensivo a la vez que respetuoso con las
diferencias individuales. De la aceptacion de estos principios se desprende un estilo de

ensefanza y de aprendizaje caracterizado por las siguientes notas:

- Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el
desarrollo de la actividad constructiva del alumno.

- Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades como sus conocimientos previos.

- Orientaremos nuestra accion a estimular en el alumno la capacidad de aprender a
aprender.

- Promoveremos la adquisicién de aprendizajes funcionales y significativos.

- Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagodgica a las diferentes necesidades
del alumnado.

- Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del alumno.

- Procuraremos que los ejercicios propuestos se encuentren en un entorno cercano del
alumno para una mejor comprension de los fundamentos de los temas referidos.

- Las clases se impartiran mediante el procedimiento de exposicion por parte del profesor de

los planteamientos generales de los temas a trabajar en el aula por los alumnos. A
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continuacién estos analizaran lo expuesto y daran su respuesta personal a las cuestiones
planteadas en una puesta en comun. El profesor guiara el trabajo de los alumnos, en el
aula, dentro de lo posible en funcion del tiempo disponible y el comportamiento del
conjunto de alumnos del grupo, orientando in situ sobre los errores detectados y
reconduciendo los ejercicios al mejor termino posible.

El profesor corregira los ejercicios, informando de los planteamientos y ejecuciones
erroneas expresadas por los alumnos en sus ejercicios. Sobre los ejercicios quedaran
reflejadas, por escrito, las correcciones que se estimen oportunas basadas en los criterios
de consecucion de los objetivos generales y los establecidos para el ejercicio en particular.
De este modo se da la posibilidad de rehacer o repetir el trabajo cuya nota no supere el
aprobado, modificando el mismo segun las anotaciones referidas anteriormente y siempre
en horario extra-escolar.

El lenguaje y la actitud en el aula deberan ser respetuosos y tolerantes con los demas, se
evitara la utilizacion de palabras y expresiones o actitudes que atenten contra los derechos

del individuo y su autoestima, especialmente se vigilara el lenguaje sexista u homoéfobo.

4.8.1 Metodologia e innovaciéon

Con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos

planteados, el Departamento de dibujo se plantea desarrollar alguna de estas ideas:

6. Aprendizaje por proyectos

7. Gamificacion

8. Flipped Classroom

9. Mobile learning o aprendizaje novil

10. Storytelling.

4.8.2 Uso de las TIC. Digitalizacion.

Nuestro centro durante el curso 2021/22 comenzé a implantar un modelo propio de
transformacion metodolégica y digital en el primer curso de la ESO, que queremos
extender este nuevo curso al segundo curso de la ESO. Para conseguirlo, poder
coordinarnos interdisciplinarmente entre los departamentos, se esta desarrollando en el
presente curso un Plan de formacion de la Competencia Digital; donde participamos los

dos miembros de este departamento.
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La aplicacién de ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) en tercero y cuarto de la
ESO, se realizara de forma progresiva en los cursos siguientes. No obstante, para el
presente curso, se van a plantear proyectos departamentales con innovaciones
metodolégicas que no incluyan ni MICrePro ni ABP, pero si otras nuevas metodologias que
permitan al alumnado familiarizarse con la innovacion digital y metodol6gica. En funciéon de
las propuestas puede haber algun proyecto interdisciplinar, pero no ABP, por la
complejidad de su elaboracion y la falta de recursos actuales para llevarlos a cabo de
forma masiva en el centro. Esas colaboraciones interdepartamentales serviran de iniciacion

a proyectos globales y estructurales como el ABP.

4.9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Al inicio del curso, al presentar la asignatura, se comunicara a los alumnos la lista de los
materiales basicos necesarios que deben traer diariamente a clase para poder desarrollar de

forma correcta los trabajos establecidos en el aula.

Ademas y especificamente para cada unidad se utilizaran:

= Lapices de grafito de distinta dureza.

= Cartulinas y papeles de colores, tijeras y pegamento.

= Diapositivas, transparencias o presentaciones relacionadas con cada unidad.

» Imagenes de obras de autores puntillistas para apreciar la utilizacion del punto en una obra
de arte.

» Imagenes de grabados y de vifietas de comics para ejemplificar el uso de la linea y su
capacidad expresiva.

» Revistas en las que se aprecie el color como elemento de comunicacion visual basico.

» Sefiales viales como ejemplo de la utilizacion de cédigos cromaticos en la comunicacién
visual.

» Papeles transparentes de diversos colores.

» Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes

= Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo.

= Lapices de colores.

» Rotuladores técnicos de distintos grosores.

» Herramientas de talla: limas, lijas, atornilladores, rascadores...

= Escuadra, cartabon, regla, y compas.

= Témperas y/o acrilicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de marmol, papeles y
cartones...

* Focos de luz.
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= Arcilla, palillos de modelar, telas, alambres y plasticos.

= Recipientes.

= Libros de consulta sobre arte y publicidad.

» Revistas, periddicos y comics.

Videos con anuncios publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes. Logotipos

de marcas y entidades.

4.10. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los profesores del departamento utilizaran procedimientos de evaluacién variados
para facilitar la evaluacién como parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y
como una herramienta esencial para mejorar la calidad de la educacioén, e incorporara
estrategias que permitan la participacion del alumnado en la evaluacion de sus logros, como
la autoevaluacion, la evaluacién entre iguales o la coevaluacion. Estos modelos de
evaluacion favoreceran el aprendizaje desde la reflexion y valoracién del alumnado sobre
sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros en las
actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion con el profesorado en la regulacién
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los distintos procedimientos de evaluacion seran: la observacién sistematica del
trabajo de los alumnos, el portfolio o cuaderno, los trabajos de clase, las pruebas orales y
escritas (estas ultimas en casos excepcionales ), que permitiran la integracién de todas las
competencias en un marco de evaluacion coherente.

También se hara un registro diario por parte del profesor observandose los
siguientes 4 parametros:

1. Traer material requerido para el desarrollo de los ejercicios propuestos.
2. Realizacién de los trabajo en el aula
3. Interés y participacion en el aula.

4. Puntualidad y asistencia

5. Uso correcto de la lengua, y respeto hacia los compafieros, su obra y sus discursos.

4.11 CRITERIOS DE CALIFICACION Y CORRECCION

Criterios de calificacion

En cada trimestre se realizar

Actividades cooperativas en grupos 25% de Ila
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calificacion

Actividades individuales 50% de |la
calificacion

Trabajo diario: esfuerzo, interés y atencion, participacion, 25% de Ila

materiales, puntualidad y actitud adecuada, correcciéon en el uso calificacion

de la lengua en la que se imparte de la asignatura.

Autoevaluacion/Coevaluacion

Las actividades a realizar seran planteadas por el profesor en clase y se ejecutaran
en el aula y/o en casa. Las actividades seran variadas en cada trimestre y permitiran el
empleo de varios métodos de evaluacion.

El numero de actividades podra variar cada trimestre. En general, se hara la media
aritmética de la calificacion obtenida en ellas. En algunos de los casos, una actividad o un
proyecto podra tener un peso mayor que otras para la obtencion de la media de
calificaciones entre las actividades.

Es responsabilidad del alumno la custodia de los trabajos revisados, y deberan
conservarse hasta final de curso en perfecto estado.

En la nota final ponderada, una vez que el alumno haya aprobado, si la parte
decimal es igual o superior a 0,5 se redondeara a la unidad superior.

Para superar la asignatura el alumno/a debe presentar el 80% de los
trabajos/ejercicios/ proyectos realizados durante cada uno de los trimestres en la
fecha acordada.

.Si las actividades entregadas no cumplen los requisitos establecidos por el profesor
o profesora, y no se ha obtenido la calificacion minima de 4, se podra exigir su repeticion en
un nuevo plazo. Se considerara deficiente un ejercicio si:

- No cumple con las instrucciones dadas para su realizacion.
- Es patente su abandono, por no seguir las indicaciones del profesor o se entrega en un

bajo grado de realizacion, sin terminar.

- Muestra suciedad excesiva o presenta arrugas o cortes que deformen el soporte.

- Falta alguno de los apartados del proyecto: bocetos, pruebas previas, memoria, etc.

- La parte realizada no muestra continuidad al no aparecer datos ni operaciones del proceso.
- Existen claros indicios para el profesor de que el alumno que presenta el trabajo no es su

autor.
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- No se usa correctamente el lenguaje para los contenidos escritos (en inglés en el caso de
impartirse en dicha lengua la asignatura).

Al menos una vez al trimestre, se llevara a cabo una autoevaluacion; donde los
alumnos/as evaltan su propio rendimiento y evolucién; asi como Coevaluacion, donde los
alumnos se evaluen entre ellos, intercambiando el papel de evaluados y evaluadores
alternativamente.

La calificacion final tendra en cuenta la nota media de las tres evaluaciones.
Cada evaluacion se calificara en base a los procedimientos e instrumentos

anteriormente descritos.

4.12. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para la recuperacion de una evaluacién parcial, los alumnos deberan entregar
aquellos ejercicios no entregados o con calificacion inferior a 4. El profesor efectuara de
todos modos un plan de recuperacion personalizado, dicho plan contendra un listado de
actividades, que alumno/a debera entregar en la fecha fijada.

Para aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura después de las tres
evaluaciones por trimestre, se realizara una evaluacién final que tendra 2 partes: una
prueba tedrico practica y la entrega de un cuadernillo de actividades. La realizacion de

ambas partes resulta imprescindible para obtener una calificacion positiva.

4.13. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Como materia de ultimo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria, no puede

darse esta circunstancia.

4.14. PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO PARA ALUMNOS REPETIDORES.

Se estudiara en el departamento cada uno de los casos, para poder plantear un
trabajo individualizado enfocado en ayudar al alumno a trabajar aquellos aspectos donde el
curso pasado tuvo dificultades, considerando hacer adaptaciones curriculares no
significativas.

Si fuera necesario, se planteara trabajar contenidos minimos y se adecuaran estos,
confeccionando material adecuado para que cada alumno pueda superar la asignatura con
el trabajo realizado en el aula.

La evaluacion inicial, la informaciéon dada por el alumno, tutor y departamento de orientacion,

daran informacion solvente para verificar el momento actual del alumno y comenzar su
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seguimiento y reforzar las carencias o dificultades que vayan pudiendo surgir.

4.15. PROCEDIMIENTO PARA QUE EL ALUMNADO Y FAMILIA CONOZCAN LA
PROGRAMACION

La Programacion de la asignatura estara a disposicion del alumnado y la familia en la
secretaria del centro. Asi mismo podran consultar los criterios de calificaciéon en la pagina
web del instituto. El alumnado sera informado de los mismos, al igual que de los criterios de

calificacion de las pruebas y tareas. Estas se colgaran en Google Classroom.

4.16. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La evaluacion inicial a principio de curso y preguntas iniciales en cada unidad
didactica, como el seguimiento de las tareas y experiencias dentro y fuera del aula nos
ofrecera datos de los factores y el nivel de diversidad ante el que nos encontramos. Para
atender tal diversidad tomaremos medidas como priorizar y secuenciar los contenidos,

organizar el espacio del aula, o seleccionar los recursos materiales mas convenientes.

Habremos previsto ademas, en cada unidad didactica, distintas actividades para los
distintos niveles y ritmos de aprendizaje, actividades de ampliacién para los alumnos con
aprendizaje satisfactorio y que precisen profundizar en el tema y actividades de refuerzo

para aquellos que presenten mayor dificultad.

4.17. ADAPTACIONES CURRICULARES

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares significativas o no significativas; si un
alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencion individualizada para proseguir
sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acurdo con el equipo educativo,
la orientadora y el tutor, a partir del momento en el que estén identificadas y analizadas las
necesidades especificas de alumnos en concreto, se realizaria una adaptacion curricular no
significativa. Desde esta asignatura se dara respuesta a las dificultades que el alumno
presente con un plan de trabajo individualizado coordinado con el tutor y con el
departamento de orientacién y también, si fuera necesario, se contara con la colaboracion
de las familias.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el alumno o

alumna deben alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y cooperativas
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asi como los materiales necesarios para el trabajo.

4.18. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Como el Departamento no tiene ningun profesor con plaza definitiva es dificil la
programacion de actividades extraescolares, ya que requieren cierta anticipacion por eso, de
momento no hay nada programado con fecha cerrada y los profesores de este curso van
intentar organizar al menos una salida en el segundo o tercer trimestre con cada uno de los
Cursos.

Por nuestra parte vamos a intentar tramitar y realizar las siguientes actividades:

[
Actividad Fecha prevista de realizacion | Cursos a los que afecta

Tres grandes maestros: El 2° Trimestre 1°ESOA,B,CyD

Greco, Velazquez y Goya

llustres personajes 2° Trimestre 2°ESOAB,CyD
Nuevas Mitologias Tercer Trimestre 4°ESOAB,C,DyE de EPVA
Cine Férum Segundo o Tercer trimestre 2 Bachillerato

Alumnos de Imagen y Sonido

Estamos dispuestos a participar con cualquier otro departamento para realizar actividades

interdisciplinares.

El Departamento de Dibujo sera el encargado de organizar el concurso de disefio de tarjetas

Navidefas, asi como talleres especificos en las jornadas culturales del instituto.

4.19. ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LALECTURA. PLAN LECTOR.
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El valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacién
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacion y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacion,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacion en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacion del individuo y, por tanto, de la
sociedad, la adquisicién y consolidacion del habito lector debe ser un objetivo prioritario de
la accidn educativa. Por ello, la formacién de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensefanzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este sentido
en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad moderna. El
Departamento de Dibujo propone animar a la lectura y a la expresion oral y escrita a partir

de las estrategias siguientes:

- Profundizar en el conocimiento de lenguajes que integren texto e imagen y elaborar sus
propios mensajes en forma de ilustraciones, comics, portadas de libros, carteles, ejercicios
con tipografias.

- Preparar presentaciones y exposiciones orales a partir de informacién recopilada sobre
temas, contenidos de la materia y obras de arte.

- Organizar ejercicios a partir de lecturas en el aula y establecer debates para confrontar
ideas en un marco de flexibilidad, respeto y aceptacién de la diferencia.

- Informar a los alumnos sobre los libros a su disposicién tanto en la biblioteca del centro
como en el departamento de plastica, y el procedimiento para préstamos y devoluciones.

- Recomendar bibliografia que conecte con los contenidos de la materia y los intereses y

grado de madurez del alumno.

4.20. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL

La oralidad no solo se ensefa en clase de lengua, sino que atane al resto de
situaciones comunicativas en las que vive el alumno. Por este motivo, desde el aula, en las
clase de EPVA fomentaremos el uso correcto del Castellano o el inglés, con la terminologia
propia de la asignatura, intentando el aprendizaje de nuevos términos especificos de cada
una de las unidades a desarrollar.

Se fomentara el didlogo, el debate, respetando los turnos de palabra. Ayudando a expresar

verbalmente los sentimientos e ideas que proporciona el aprendizaje y practica de esta

135



asignatura.

4.21. PERDIDA DEL DERECHO DE LA EVALUACION CONTINUA.

Para poder realizar una adecuada evaluacion del alumno a lo largo de todo el
proceso educativo (principio de la evaluacion continua) es necesario su seguimiento durante
todo el curso. Por ello *y por imperativo legal * la asistencia es obligatoria.

Se establecen los siguientes criterios para determinar aquellos casos que provoquen

la imposibilidad de llevar a cabo correctamente un sistema de evaluacién continua.

1.- Justificantes legales.

Se consideran justificantes legales de las faltas de asistencia los siguientes:

a) Los padres o tutores legales de los alumnos podran justificar, en el impreso oficial
del instituto:

- Hasta diez faltas de asistencia no consecutivas en un curso y no en un periodo
inferior a tres meses.

- Hasta tres dias, alternos o consecutivos, por trimestre.

b) A partir de la undécima falta inclusive, o al cuarto dia del trimestre, el justificante
oficial del motivo de la falta ( parte médico o justificante similar ).

¢) En ningun caso es suficiente la justificacion de padres o tutores legales cuando la
falta a clase suponga la no realizacién de una prueba de evaluaciéon o control previamente
programada .No obstante, considerando algunos casos de justificacion dificil a través de

documentos oficiales, queda a juicio del tutor la justificacion o no de estas faltas.

2. Faltas injustificadas.

Se consideraran faltas injustificadas todas las demas.

El numero de faltas sin justificar que conlleva automaticamente la imposibilidad de
aplicar los criterios generales de la evaluacién continua depende del numero de horas
semanales que estén establecidas para el desarrollo del area o materia de que se ftrate,

segun el siguiente cuadro: (EPVA en 4° de ESO son 3 horas lectivas semanales).

Primer caso Segundo caso Tercer caso Cuarto caso
4 horas 3 6 9 10
3 horas ) 6 9 10
2 horas 2 4 6 7
1 hora 2 3 4 5

En el primer caso, el profesor de la asignatura correspondiente comunicara al alumno
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oralmente ( o por escrito ) cual es su situacion.

En el segundo caso, el profesor notificara oralmente al tutor/a , y éste informara por
escrito al alumno y a sus padres o tutores legales .

En el tercer caso, sera el tutor también el que informe por escrito al alumno y a sus
padres o tutores legales, advirtiéndoles de que una nueva falta injustificada supone
automaticamente la pérdida del derecho a la evaluacién continua.

En el cuarto caso, se produce automaticamente esta pérdida y la Jefatura de
estudios, a instancias del tutor , se lo notifica al alumno y a sus padres o tutores legales.

3. Sistema de evaluacién previsto.

Se establece como sistema de evaluaciéon previsto para los casos de los alumnos
que, por sus faltas injustificadas a clase, hacen imposible la correcta aplicacién de los
criterios de evaluacién continua , la obligatoriedad de presentarse a una prueba que se
convoque a final de curso.

4. Recuperacion del derecho a la evaluacién continua.

No obstante lo establecido anteriormente, los casos de los alumnos que se
encuentran en esta situaciéon, seran revisados a las ocho semanas de clase real ( no
cuentan , por tanto , los periodos vacacionales ) . Si, a juicio del profesor de la asignatura
afectada , del tutor y de la Jefatura de estudios , la asistencia a clase del alumno puede
considerarse satisfactoria durante este tiempo , dicho alumno podra recuperar su situaciéon
en cuanto a los procedimientos de evaluacion continua.

5. Nueva pérdida del derecho a la evaluacion continua

Una vez recuperado el derecho a la evaluacién continua, el alumno reincidiese en
sus inasistencias, las faltas anteriores seran consideradas como agravantes , de manera
que , en ningun caso , se podra considerar aplicable de nuevo el cuadro del apartado 2.

En estos casos de reincidencia , a la tercera falta injustificada , el alumno vuelve a
perder su derecho a la evaluacién continua , de manera ya irrecuperable durante el curso
académico correspondiente .Cuando se dé una situacion de este tipo, el sistema de
informacion sera el mismo que en el cuarto caso del apartado 2.

6. Ausencias prolongadas.

El caso de una enfermedad prolongada (mas de una semana) supone también la
pérdida de asistencia a las actividades docentes . No obstante, y siempre que las faltas de
asistencia estén justificadas, los profesores de cada materia aplicaran las medidas
particulares de recuperacion que consideren oportunas, lo cual supone que , en tales casos ,
no se aplicaran los limites de inasistencia citados antes.

7. Modo de contabilizar las faltas.

A todos los efectos, se considera una falta la inasistencia a un periodo lectivo.
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4.22. EVALUACION FINAL PARA LOS ALUMNOS QUE HAYAN PERDIDO EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA.

Para el alumnado que haya perdido el derecho a evaluacién continua se acuerda la
realizacién de una prueba tipo tedérico-practico especifico, al final del tercer trimestre, en que
el alumnado implicado debera demostrar la consecucion de los objetivos ( presentando al
menos el 80% de los trabajos realizados durante el curso ) y la adquisicién de los
contenidos. De no superar esta prueba, quedaria la oportunidad de presentarse a la
convocatoria de finales de junio con el resto de compafieros que deban realizarla. No se
gueda exento de tener que presentar los ejercicios no realizados durante el curso.

Se deberan entregar las actividades el mismo dia y a la misma hora en que esté
determinada la realizacion de la prueba escrita. La entrega y correcta realizacion de
estas actividades es obligatoria y se considera parte de la prueba final, suponiendo el
50% del total de la nota obtenida. Se entregaran en una carpeta DINA4 con fundas de
plastico, aportando en su primera hoja los datos del alumno/a junto a un indice de las
actividades realizadas y entregadas. La no entrega de las actividades o la falta de
asistencia a la prueba escrita seran ambas interpretadas como NO PRESENTADO e
implicaran automaticamente la superacion de la asignatura.

A aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacion de los
examenes, se les retiraran los mismos, que tendran una calificacion de 0 que

computara a todos los efectos.
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5.1. INTRODUCCION

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al
estudiante de las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con
objetividad en un mundo cada vez mas complejo, que requiere del disefio y fabricacién
de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta funcién
comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional,
comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o

proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

El Dibujo Técnico se emplea como medio de comunicacién en cualquier proceso
de investigacién o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las
formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera
clara y exacta lo que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico
como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar
la informacion codificada y expresarse o elaborar informacién comprensible por los
destinatarios. El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion de
documentacion grafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas de
representacion convencionales, puede conocer mejor el mundo; esto requiere, ademas
del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo avanzado de su
“vision espacial”’, entendida como la capacidad de abstraccién para, por ejemplo,
visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante imagenes
planas. Ademas de comprender la compleja informacion grafica que nos rodea, es
preciso que el estudiante aborde la representacion de espacios u objetos de todo tipo y
elaboracion de documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos,
ya estén relacionados con el disefio grafico, con la ideacion de espacios arquitectonicos

o con la fabricacién artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

Esta programacion de 1° de Bachillerato se ha desarrollado segun la nueva
legislacion LOMLOE; explicada en la presentacion de las programaciones didacticas del

Departamento de Dibujo.

5.2. OBJETIVOS

Los objetivos seran los referentes relativos a los logros que el estudiante
debe alcanzar al finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de

ensefianza y aprendizaje debidamente planificadas.
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Objetivos del area de Dibujo Técnico

La ensefianza del Dibujo técnico en el bachillerato tendra como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y
terminologia especifica del dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del
dibujo en lo referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la
exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del soporte.

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal,
valorando la necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la
informacion.

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria
métrica aplicada para resolver problemas de configuracion de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver
problemas geométricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar
la principales normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicion y acotaciéon de las
vistas de un cuerpo.

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de
expresion grafica y conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso
de realizacion de cualquier construccion geométrica, relacionandose con otras personas
en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Elaborar croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitecténicos, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando
medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a
mano alzada para la elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje, instalacién,
detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

10. Interesarse por las posibilidades de las aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion.

11. Representar objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de
bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacion relacionada en capas
diferenciadas por su utilidad.

12. Representar objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas
de creacion de modelos en 3D, insertando sdlidos elementales, manipulandolos hasta
obtener la forma buscada, importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y el punto de vista
idéneo al propdsito buscado.

5.3. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion
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primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato, se contemplan las
competencias como un conocimiento en la Practica, es decir, un conocimiento adquirido a
través de la participacion activa en practicas sociales y, como tales, se pueden desarrollar
tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos

educativos no formales e informales.

Se considera que las competencias clave son aquellas que todas las personas
precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la
inclusién social y el empleo. Las competencias clave se definen como capacidades
relacionadas, de manera prioritaria, con el saber hacer; la consideracion de funcionalidad y
practicidad de la competencia no la reduce a un caracter meramente mecanico; el saber
hacer posee, también, una dimensién de caracter tedrico/comprensivo (componentes,
claves, tareas, formas de resolucion) y también una dimension de caracter actitudinal (que
permite disponer el bagaje de conocimientos, su movilizaciéon y la valoracion de las
opciones). Suponen, por su complejidad, un elemento de formacion al que hay que
acercarse, de manera convergente (desde distintas materias) y gradual (desde distintos

momentos y situaciones de aprendizaje- cursos, etapas...).

El caracter integrador de una materia como el dibujo técnico hace posible que
su proceso de ensefianza/aprendizaje permita contribuir en mayor o menor medida,

activamente al desarrollo de todas las competencias clave :

A) Competencia en comunicacion linguistica.

B) Competencia Plurilingue.

C) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
D) Competencia digital

E) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

F) Competencia ciudadana.

G) Competencia emprendedora.

H) Competencia en conciencia y expresiones culturales.

5.4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS,CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS

El dibujo técnico fomenta en el alumno la capacidad de percepcion espacial y le

ayuda en el analisis de obras de disefio industrial, arquitectura o ingenieria tanto en su
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comprension como en su disfrute, fomenta en el alumno la competencia para la resolucion
de problemas matematicos graficamente, accediendo a los conocimientos cientificos
fundamentales para dominar la modalidad elegida. Por todo ello, el Dibujo Técnico es una
materia que facilita la comprensién de la compleja informacién visual y grafica que conforma

el mundo actual.

Para poder abordar todo lo anterior se establecen criterios de evaluaciéon como
referentes del nivel de consecucion de las competencias especificas de la materia. La
materia se estructura en dos cursos en los que se iran adquiriendo progresivamente, con
mayor grado de dificultad, los conceptos basicos necesarios para lograr un mayor dominio al
finalizar el segundo curso. Los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para la
adquisicion de las competencias especificas se organizan en cuatro bloques

interrelacionados:

Blogque 1 «<Fundamentos geométricos»

Bloque 2 «Geometria proyectiva.

Blogue 3 «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos».

Bloque 4 «Sistemas CAD»
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5.4.1.Competencias especificas y criterios de evaluacion de la materia.

COMPETENCIA ESPECIFICA N°

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacién de
formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos
utilizados. El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la
cultura; esta disciplina esta presente en las obras de arquitectura y de ingenieria
de todos los tiempos, no solo por el papel que desempefia en su concepcion y
produccion, sino también como parte de su expresion artistica. El andlisis y
estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del
pasado y presente, desde diferentes perspectivas, contribuira al proceso de
apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y
sensibilidad expresiva. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5
de abril: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2.

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y
el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos
como la arquitectura o la ingenieria, desde diferentes perspectivas,

empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

1.2. ldentificar las relaciones geométricas entre las partes de una
produccién arquitectonica o de ingenieria y fomentar su disfrute para

contribuir a su apreciacion estética y conservacion.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de
indole grafico matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones. Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana
aplicada al dibujo arquitecténico e ingenieril a través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la
resolucién de problemas mateméaticos de cierta complejidad de manera gréfica,
aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como
la precision, claridad y el trabajo bien hecho. Esta competencia especifica se

conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones

basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2. Aplicar graficamente los fundamentos de la geometria para el

trazado de redes modulares.

2.3. Trazar graficamente triangulos, con conocimiento de sus puntos y

rectas notables, justificando el procedimiento utilizado.

2.4. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus

propiedades, y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.
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243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS5,
CE2.

2.5. Comprender el concepto de proporcionalidad y semejanza de

figuras y construir escalas graficas con precision.

2.6. Comprender las propiedades de las transformaciones geométricas
(giro, traslacion, homotecia, homologia y afinidad) y su aplicacién para la
resolucién de problemas geomeétricos y representacién de figuras

planas.

2.7. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas técnicas,

aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias
para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del plano. Los sistemas de representacion
derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los procesos
constructivos, ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se
vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y
cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas
geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos
especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1,
STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE2 y CE3.

3.1. Identificar el sistema de representacion empleado, a partir de
dibujos técnicos o fotografias, valorando las ventajas e inconvenientes

de cada uno de ellos segun la finalidad buscada.

3.2. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio
(puntos, rectas y planos) determinando su relacion de pertenencia,

posicion y distancia, respetando la disposiciéon normalizada.

3.3. Resolver en sistema diédrico, problemas de interseccién y

verdadera magnitud entre rectas y planos.

3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas necesarias, a mano alzada,

de una figura tridimensional para su completa definicion.

3.5. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos
valorando su importancia como métodos de representacion espacial
disponiendo la posicién de los ejes en funcion de la informacion que se

quiera mostrar y teniendo en cuenta los coeficientes de reduccion

145




determinados.

3.6. Dibujar en sistemas axonométricos con el coeficiente de reduccion
correspondiente, figuras tridimensionales a partir de sus proyecciones

ortogonales y practicar secciones planas de las mismas.

3.7. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de sus fundamentos e identificando sus

principales aplicaciones.

3.8. Dibujar elementos en el espacio empleando el sistema coénico con
posiciones relativas que ofrezcan perspectivas frontal y oblicua, a partir
del entorno o de sus proyecciones ortogonales, conociendo los

elementos que definen el sistema.

3.9. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el

proceso de resolucion y construccién grafica.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos arquitectonicos y de ingenieria. El dibujo
normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes
del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresiéon de posibles
soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacion final por medio de
planos de taller y/o de construccién. También se contempla su relacién con otros
componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos. Esta
competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de andlisis,

expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea

4.1. Valorar el dibujo técnico como lenguaje universal y su colaboracién
en el proceso de produccién para garantizar la calidad e interpretacion

de la informacion.

4.2. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis,
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico

comun.

4.3. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la

aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos
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efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el
desarrollo de la documentacién grafica de proyectos técnicos. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA3.2, CPSAAS5, CES.

de trabajo.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones. Las
soluciones graficas que aportan los sistemas CAD (Computer Aided Desing)
forman parte de una realidad ya cotidiana en los procesos de creacion de
proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos vy
posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este
sentido, debe integrarse como una aplicacion transversal a los contenidos de la
materia relacionados con la representacién en el plano y en el espacio. De este
modo, esta competencia favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de
las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CECA4.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de
dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas

asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de

proyectos en grupo.

147




5.4.2.Contribucion de la materia a la consecucion del perfil de salida del alumnado al término del Bachillerato

Relacién entre las competencias especificas de la materia y las competencias clave del Bachillerato (anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de ABRIL, por

el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato)

Competencias especificas

Competencia clave

Descriptores operativos

1.Interpretar elementos o conjuntos

arquitecténicos 'y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e
investigaciéon de formas para analizar
las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados. El dibujo
técnico ha ocupado y ocupa un lugar
importante en la cultura; esta disciplina
las obras de

estd presente en

arquitectura y de ingenieria de todos los
papel
concepcion y

tiempos, no solo por el que
desempefia en su
produccién, sino también como parte de
su expresioén artistica. El analisis y
estudio fundamental de las estructuras y
elementos geométricos de obras del
pasado y presente, desde diferentes
perspectivas, contribuira al proceso de

apreciacion y disefio de objetos vy

-Competencia en comunicacién linguistica. CCL

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria. STEM

- Competencia digital. CD

-Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSAA
-Competencia ciudadana. CC

-Competencia en conciencia y expresion culturales. CCEC

CCL1.

signada o

Se expresa de forma oral, escrita,

multimodal con fluidez,
coherencia, correccién y adecuacion a los
diferentes contextos sociales y académicos,
y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones
como sus

para establecer y cuidar

relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con

actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de
comunicacién, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y

para construir conocimiento.
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espacios que posean rigor técnico y
sensibilidad expresiva. Esta
competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores recogidos en
el anexo | del Real Decreto 243/2022,
de 5 de abril: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes  formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica
la contribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida
para compartir 'y construir nuevos

conocimientos.

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo como funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de
la informacién de manera adecuada vy
segura para referenciarla y reutilizarla

posteriormente.

CPSAA4. Compara, analiza, evalia vy
sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacién, para obtener

conclusiones légicas de forma auténoma,
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valorando la fiabilidad de las fuentes.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas
relativas a la dimension social, historica,
civica y moral de su propia identidad, para
contribuir a la consolidacion de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la
autonomia y el espiritu critico, y establecer
una interaccion pacifica y respetuosa con

los demas y con el entorno.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora
criticamente el patrimonio cultural y artistico
de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento

inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando y

analizando los distintos contextos, medios y
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soportes en que se materializan, asi como
los lenguajes y elementos técnicos vy

estéticos que las caracterizan.

2. Utilizar

deductivos y logicos en problemas de

razonamientos inductivos,
indole grafico matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver  graficamente  operaciones
matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones. Esta competencia

aborda el estudio de la geometria plana

aplicada al dibujo arquitecténico e
ingenierii a través de conceptos,
propiedades, relaciones y

construcciones fundamentales.

Proporciona herramientas para la
resolucién de problemas matematicos
de cierta complejidad de manera
grafica, aplicando métodos inductivos y
deductivos con rigor y valorando
aspectos como la precision, claridad y el
trabajo bien hecho. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes
descriptores recogidos en el anexo | del
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril:

CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,

-Competencia en comunicacion linguistica. CCL

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria. STEM

-Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSAA

— Competencia emprendedora. CE

CCL2. Comprende, interpreta y valora con

actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y

para construir conocimiento.

STEM1.

inductivos

utiliza métodos
del

razonamiento matematico en situaciones

Selecciona y

y deductivos propios
propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resoluciéon de
problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento,

si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico

para entender y explicar fenémenos

relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor

de desarrollo, planteandose hipotesis vy
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CPSAA1.1, CPSAAS, CE2.

contrastandolas o] comprobandolas
mediante la observacion, la
experimentacion 'y la  investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance vy

limitaciones de los métodos empleados.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica
la contribucién de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida
para compartir 'y construir nuevos

conocimientos.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, Ila
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autéonoma para hacer

eficaz su aprendizaje.
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CPSAAS5. Planifica a largo plazo
evaluando los propésitos y los procesos de
la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver

problemas con autonomia.

CE2. Evaluta y reflexiona sobre las
fortalezas y debilidades propias y las de los
demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza
los conocimientos econdémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y
destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios, que
lleven a la acciébn una experiencia o

iniciativa emprendedora de valor.

3.Desarrollar  la  visibn  espacial,
utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la

importancia del dibujo en arquitectura e

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria. STEM

-Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSAA

STEM1. Selecciona y utliza métodos
inductivos 'y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones

propias de la modalidad elegida y emplea
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ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano. Los sistemas de
representacién  derivados de la
geometria descriptiva son necesarios en
todos los procesos constructivos, ya que
cualquier proyecto requiere el
conocimiento de los métodos que
permitan determinar, a partir de su
representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones
espaciales entre ellas. Esta
competencia se vincula, por una parte,
con la capacidad para representar
figuras planas y cuerpos, y por la otra,
con la de expresar y calcular las
soluciones a problemas geométricos en
el espacio, aplicando para todo ello
conocimientos  técnicos especificos,
reflexionando sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido. Esta
competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores recogidos en
el anexo | del Real Decreto 243/2022,
de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM4,

-Competencia emprendedora. CE

estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento,

si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar fenémenos
relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose hipotesis y
contrastandolas o comprobéandolas
mediante la observacion, la
experimentacion y la  investigacion,
utiizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance vy

limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en

diferentes formatos (gréficos, tablas,
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CPSAAL.1, CPSAAS5, CE2y CES.

diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica
la contribucién de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida
para compartir 'y construir nuevos

conocimientos.

CPSAAl1l.1 Fortalece el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la blusqueda de
objetivos de forma auténoma para hacer

eficaz su aprendizaje.

CPSAA5. Planifica a  largo plazo
evaluando los propdsitos y los procesos de
la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver

problemas con autonomia.
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CE2. Evalla vy reflexiona sobre las
fortalezas y debilidades propias y las de los
demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza
los conocimientos econdémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y
destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios, que
lleven a la accibn una experiencia o

iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion
de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de
planificacibn y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas,

considerando tanto la experiencia de éxito

156




como de fracaso, una oportunidad para

aprender.

4.Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de
manera  apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos
arquitectonicos y de ingenieria. El dibujo
normalizado es el principal vehiculo de
comunicacion entre los distintos agentes
del proceso constructivo, posibilitando
desde una primera expresion de
posibles soluciones mediante bocetos y
croquis hasta la formalizacion final por
medio de planos de taller y/o de
construccion. También se contempla su
relacibn con otros componentes
mediante la elaboracion de planos de
montaje sencillos. Esta competencia
especifica estd asociada a funciones
instrumentales de analisis, expresion y
comunicacién. Por otra parte, y para
gue esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariamente al

conocimiento de unas normas Yy

-Competencia en comunicacion linguistica. CCL

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria. STEM

- Competencia digital. CD

-Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSAA

-Competencia emprendedora. CE

CCL2. Comprende, interpreta y valora con

actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y

para construir conocimiento.

STEML1.

inductivos

Selecciona y utiliza métodos
del

razonamiento matematico en situaciones

y deductivos propios

propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento,

si fuera necesario.

STEMA4. Interpreta 'y transmite los

elementos mas relevantes de

investigaciones de forma clara y precisa, en
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simbologia establecidas, las normas
UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el
desarrollo de la documentacion grafica
de proyectos técnicos. Esta
competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores recogidos en
el anexo | del Real Decreto 243/2022,
de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM4,
CD2, CPSAAl.1, CPSAA3.2, CPSAAS5,
CEs.

diferentes formatos (gréficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica
la contribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida
para compartir 'y construir  nuevos

conocimientos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar sus recursos

y generar nuevo conocimiento.

CPSAAl1.1 Fortalece el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autébnoma para hacer

eficaz su aprendizaje.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las
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tareas, recursos y responsabilidades de
manera ecuanime, segun sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucion de objetivos

compartidos.

CPSAA5. Planifica a  largo plazo
evaluando los propésitos y los procesos de
la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver

problemas con autonomia.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion
de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos
especificos 'y estrategias agiles de
planificacibn y gestion de proyectos, y

reflexiona sobre el proceso realizado y el
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resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito

como de fracaso, una oportunidad para

aprender.
5. Investigar, experimentar y representar | - Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e | STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
digitalmente  elementos, planos Yy | ingenieria. STEM para entender y explicar fenémenos

esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso
en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones. Las
soluciones graficas que aportan los
sistemas CAD (Computer Aided Desing)
forman parte de una realidad vya
cotidiana en los procesos de creacion
de proyectos de ingenieria 0
arquitectura. Atendiendo a esta realidad,
esta competencia aporta una base
formativa sobre los procesos,
mecanismos y posibilidades que ofrecen
las herramientas digitales en esta
este debe

disciplina. En sentido,

— Competencia digital. CD

-Competencia emprendedora. CE

-Competencia en conciencia y expresion culturales. CCEC

relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose hipétesis vy
contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacion, la
experimentacibn y la  investigacion,
utiizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una
critica acerca del

actitud alcance vy

limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
diseflando y creando prototipos o modelos

para generar o utilizar productos que den
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integrarse  como una  aplicacion
transversal a los contenidos de Ia
materia relacionados con la
representacion en el plano y en el
espacio. De este modo, esta
competencia favorece una iniciacion al
uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas
digitales en el alumnado. Esta
competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CE3, CECA4.

solucion a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo
a los objetivos propuestos, la sostenibilidad

y el impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica
la contribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida
para compartir 'y construir  nuevos

conocimientos.

CD1. Realiza busquedas avanzadas

comprendiendo como funcionan los motores
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de busqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de
la informacibn de manera adecuada Yy
segura para referenciarla y reutilizarla

posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar sus recursos

y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura vy utiliza
dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera

responsable sus acciones, presencia y
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visibilidad en la red y ejerciendo una

ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion
de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de
planificacibn y gestibn de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para

aprender.

CCEC4.1 Selecciona e integra con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
diseflar y producir proyectos artisticos y
culturales  sostenibles, analizando las

oportunidades de desarrollo personal, social
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y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacion

o la composicién.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempefios derivados de una produccién
cultural o artistica, individual o colectiva,
utiizando diversos lenguajes, coédigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos,
visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el
proceso como el producto final vy
comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y

econdmicas que ofrecen.
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5.4.3. Contenidos, criterios de evaluacion, competencias especificas y descriptores operativos distribuidos por unidades didacticas.

Curso 1° Bachillerato

UNIDAD DIDACTICAN® 1

TITULO: Desarrollo histérico del dibujo técnico

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos  de
las
competencias

clave asociadas

— Desarrollo histérico del dibujo técnico.
Campos de accion y aplicaciones: dibujo
mecanico,

arquitectonico, eléctrico vy

electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

— Origenes de la geometria. Thales,

Pitagoras, Euclides, Hipatia de

Alejandria.

— Andlisis de la presencia de la

geometria en la naturaleza y en el arte.

1.1.Analizar, a lo largo de la historia, la relacién
entre las matematicas y el dibujo geométrico
valorando su importancia en diferentes
campos como la arquitectura o la ingenieria,
desde diferentes perspectivas, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico

técnico y artistico.

1.Interpretar elementos o conjuntos

arquitectonicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la

percepcién, estudio, construccion e
investigacion de formas para analizar las
estructuras geomeétricas y los elementos
técnicos utilizados. El dibujo técnico ha
ocupado y ocupa un lugar importante en
la cultura; esta disciplina esta presente en
las obras de arquitectura y de ingenieria
de todos los tiempos, no solo por el papel
que desempefia en su concepcion y
produccién, sino también como parte de
Su expresion artistica. El andlisis y
estudio fundamental de las estructuras y

elementos geométricos de obras del

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores
recogidos en el
anexo | del Real
Decreto
243/2022, de 5
de abril: CCL1,
CCL2, STEMA4,
CD1, CPSAA4,
CC1, CEC1 vy
CEC2.
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pasado y presente, desde diferentes
perspectivas, contribuira al proceso de
apreciacion y disefio de objetos y
espacios que posean rigor técnico y

sensibilidad expresiva.

UNIDAD DIDACTICA N° 2

TITULO: Trazados geométricos basicos

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos  de
las
competencias

clave asociadas

— Uso correcto de los materiales propios

del Dibujo Técnico.

— Interés por el rigor en los
razonamientos y precision, claridad y

limpieza en las ejecuciones.

— Trazados geométricos basicos:
operaciones con segmentos y angulos,

paralelismo, perpendicularidad.

— Aplicacion de trazados fundamentales

para el disefio de redes modulares.

3.9. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccién grafica.

21.

matematicos vy

Solucionar graficamente calculos

transformaciones  basicas
aplicando conceptos y propiedades de la

geometria plana.

2.2. Aplicar graficamente los fundamentos de la

geometria para el trazado de redes modulares.

3.Desarrollar la vision espacial, utilizando
la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional
sobre la superficie del plano. Los
sistemas de representaciéon derivados de
la geometria descriptiva son necesarios
en todos los procesos constructivos, ya
que cualquier

proyecto requiere el

conocimiento de los métodos que

permitan determinar, a partir de su

representacion, sus verdaderas

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores
recogidos en el
anexo | del Real
Decreto
243/2022, de 5
de abril:
STEM1,
STEM2,
STEM4,
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magnitudes, formas y relaciones
espaciales entre ellas. Esta competencia
se vincula, por una parte, con la
capacidad para representar figuras planas
y cuerpos, y por la otra, con la de
expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos

técnicos especificos, reflexionando sobre

el proceso realizado y el resultado
obtenido.
2. Utilizar razonamientos inductivos,

deductivos y légicos en problemas de
indole grafico matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones. Esta competencia
aborda el estudio de la geometria plana
dibujo

través de

aplicada al arquitecténico e

ingenieril a conceptos,
propiedades, relaciones y construcciones
fundamentales. Proporciona herramientas
para la resolucion de problemas
matematicos de cierta complejidad de
manera métodos

grafica, aplicando

CPSAAT A,
CPSAA5, CE2 y
CE3.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores
recogidos en el
anexo | del Real
Decreto
243/2022, de 5
de abril: CCL2,
STEM1,
STEM2,
STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2.
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inductivos y deductivos con rigor vy
valorando aspectos como la precision,

claridad y el trabajo bien hecho.

UNIDAD DIDACTICAN® 3

TITULO: Lugares geométricos basicos

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos  de
las
competencias

clave asociadas

— Concepto de Ilugar geométrico.

Lugares geométricos basicos:
Propiedades geométricas de la mediatriz
de un segmento y de la bisectriz de un

angulo. La circunferencia como lugar

geométrico. Angulos en la
circunferencia. Aplicaciones de los
lugares geométricos a las

construcciones fundamentales. Trazado

y fundamentos del arco capaz.

2.1.

matematicos vy

Solucionar graficamente
transformaciones
aplicando conceptos y propiedades de

geometria plana.

calculos

basicas

la

2. Utilizar

deductivos y légicos en problemas de

razonamientos inductivos,

indole grafico matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones. Esta competencia
aborda el estudio de la geometria plana
dibujo

través de

aplicada al arquitecténico e

ingenieril  a conceptos,
propiedades, relaciones y construcciones
fundamentales. Proporciona herramientas
para la resolucion de problemas
matematicos de cierta complejidad de

métodos

rigor y

manera grafica, aplicando

inductivos y deductivos con

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores
recogidos en el
anexo | del Real
Decreto
243/2022, de 5
de abril: CCL2,
STEM1,
STEM2,
STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2.
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valorando aspectos como la precision,

claridad y el trabajo bien hecho.

UNIDAD DIDACTICA N° 4

TITULO: Transformaciones geométricas

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las
competencias
clave

asociadas

— Proporcionalidad. Equivalencia y

semejanza de figuras planas.

— Construccion y uso de escalas

graficas.

— Transformaciones geométricas en el

plano:  giro, ftraslacién, simetria,

homotecia, homologia y afinidad.

2.5. Comprender el concepto de proporcionalidad
y semejanza de figuras y construir escalas

graficas con precision.

2.6.

transformaciones geométricas (giro, traslacion,

Comprender las propiedades de las
homotecia, homologia y afinidad) y su aplicacion
para la resolucién de problemas geométricos y

representacion de figuras planas.

2. Utilizar

deductivos y légicos en problemas de

razonamientos inductivos,

indole grafico mateméaticos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones y
Esta

aborda el estudio de la geometria plana

transformaciones. competencia
aplicada al dibujo arquitecténico e ingenieril
a través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la
resolucion de problemas matematicos de
cierta complejidad de manera grafica,
aplicando métodos inductivos y deductivos

con rigor y valorando aspectos como la

Esta
competencia
especifica se
conecta  con
los siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de 5
de abril: CCL2,
STEM1,
STEM2,
STEM4,
CPSAA1.1,

CPSAAS,
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precision, claridad y el trabajo bien hecho.

CE2.

UNIDAD DIDACTICAN® 5

TITULO: Poligonos

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las

competencia

S clave
asociadas
— Triangulos: puntos y rectas notables, | 2.3. Trazar graficamente triangulos, con | 2. Utilizar razonamientos inductivos, | Esta

propiedades y construccion.

— Cuadrilateros y poligonos regulares.

Propiedades y métodos de construccion.

— lgualdad de poligonos. Construccion

por triangulacion,

coordenadas.

radiacion y

conocimiento de sus puntos y rectas notables,

justificando el procedimiento utilizado.

2.4. Trazar

poligonales basandose en sus propiedades, y

graficamente  construcciones

mostrando interés por la precisién, claridad y

limpieza.

deductivos y légicos en problemas de indole

grafico matematicos, aplicando fundamentos

de la geometria plana para resolver
graficamente  operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y

transformaciones. Esta competencia aborda
el estudio de la geometria plana aplicada al
dibujo arquitecténico e ingenieril a través de
conceptos, propiedades, relaciones vy
construcciones fundamentales. Proporciona
herramientas para la resolucién de

problemas matematicos de cierta
complejidad de manera grafica, aplicando
métodos inductivos y deductivos con rigor y

valorando aspectos como la precision,

competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril:
CCL2,
STEM1,
STEM2,
STEM4,
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claridad y el trabajo bien hecho. CPSAA11,
CPSAAS5,
CE2.
UNIDAD DIDACTICA N° 6 TITULO: Tangencias
Contenidos (saberes basicos) Criterios de evaluacion Competencias especificas Descriptores

operativos de
las

competencia

S clave
asociadas
— Tangencias basicas y enlaces. | 2.7. Resolver graficamente tangencias y trazar | 2.  Utilizar razonamientos inductivos, | Esta

Aplicacién en la construccion de curvas

técnicas basicas: Ovalos, ovoides vy

espirales.

curvas técnicas, aplicando sus propiedades con

rigor en su ejecucion.

deductivos y légicos en problemas de indole
grafico matematicos, aplicando fundamentos
de la geometria plana para resolver

graficamente  operaciones  matematicas,

relaciones, construcciones y
transformaciones. Esta competencia aborda
el estudio de la geometria plana aplicada al
dibujo arquitectonico e ingenieril a través de
conceptos,

propiedades, relaciones vy

construcciones fundamentales.

competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril:
CCL2,
STEM1,
STEM2,
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STEM4,
CPSAA1A1,
CPSAAS5,
CE2.

UNIDAD DIDACTICAN° 7

TITULO: Geometria proyectiva

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos
de las

competencia

S clave

asociadas
— Fundamentos de Ila geometria | 3.1. Identificar el sistema de representacion | 3.Desarrollar la visidbn espacial, utilizando la | Esta
proyectiva: Clases de proyeccion. | empleado, a partir de dibujos técnicos o | geometria descriptiva en proyectos sencillos, | competencia
Sistemas de representacion: disposicién | fotografias, valorando las ventajas e | considerando la importancia del dibujo en | especifica se

normalizada. Ambitos de aplicacién y

criterios de seleccion.

inconvenientes de cada uno de ellos segun la

finalidad buscada.

arquitectura e ingenierias para resolver

problemas e interpretar y  recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano. Los sistemas de
representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier
proyecto requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de
verdaderas

su representacion, sus

magnitudes, formas y relaciones espaciales

conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo |
del
Decreto
243/2022, de
5 de abril
STEM1,

Real
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entre ellas. Esta competencia se vincula, por | STEM2,
una parte, con la capacidad para representar | STEM4,
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la | CPSAA1.1,
de expresar y calcular las soluciones a | CPSAAS5,
problemas geométricos en el espacio, | CE2y CE3.
aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido.

UNIDAD DIDACTICAN® 8 TITULO: Sistema diédrico

Contenidos (saberes basicos) Criterios de evaluacién Competencias especificas Descriptores

operativos de
las

competencia

S clave
asociadas
— Sistema diédrico: Representacion de | 3.2. Representar en sistema diédrico elementos | 3.Desarrollar la visién espacial, utilizando la | Esta

punto, recta y plano. Trazas con los
planos de proyeccion. Determinacion del
plano. Pertenencia. Relaciones entre
elementos: intersecciones, paralelismo y
del

obtencion de

perpendicularidad. Fundamentos

abatimiento para la
distancias. Proyecciones y secciones

planas de solidos sencillos.

Fundamentos del cambio de plano para

basicos en el espacio (puntos, rectas y planos)

determinando su relacién de pertenencia,
posiciéon y distancia, respetando la disposicion

normalizada.

3.3. Resolver en sistema diédrico, problemas de
interseccion y verdadera magnitud entre rectas y

planos.

geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
resolver

arquitectura e ingenierias para

problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano. Los sistemas de
representacién derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier

proyecto requiere el conocimiento de los

competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
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obtener la verdadera magnitud. métodos que permitan determinar, a partirde | 5 de abril:
su representacion, sus verdaderas | STEM1,
magnitudes, formas y relaciones espaciales | STEM2,
entre ellas. Esta competencia se vincula, por | STEM4,
una parte, con la capacidad para representar | CPSAA1.1,
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la | CPSAAS,
de expresar y calcular las soluciones a | CE2 y CE3.
problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido.

UNIDAD DIDACTICAN® 9 TITULO: Sistema acotado

Contenidos (saberes basicos) Criterios de evaluacion Competencias especificas Descriptores

operativos de
las

competencia

S clave
asociadas
— Sistema de planos acotados. | 3.7. Representar e interpretar elementos basicos | 3.Desarrollar la visién espacial, utilizando la | Esta

Fundamentos y elementos basicos.
Identificacion de elementos para su

interpretacion en planos.

en el sistema de planos acotados haciendo uso

de sus fundamentos e identificando sus

principales aplicaciones.

geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
resolver

arquitectura e ingenierias para

problemas e interpretar 'y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre

la superficie del plano. Los sistemas de

competencia
especifica se
conecta con
los

siguientes
descriptores
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representacién derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier

proyecto requiere el conocimiento de los

recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de

métodos que permitan determinar, a partirde | 5 de abril:
su representacion, sus verdaderas | STEM1,
magnitudes, formas y relaciones espaciales | STEM2,
entre ellas. Esta competencia se vincula, por | STEM4,
una parte, con la capacidad para representar | CPSAA1.1,
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la | CPSAAS5,
de expresar y calcular las soluciones a | CE2 y CE3.
problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido.

UNIDAD DIDACTICA N° 10 TITULO: Sistema axonométrico

Contenidos (saberes basicos) Criterios de evaluacion Competencias especificas Descriptores

operativos de
las

competencia

] clave
asociadas
— Sistema axonométrico: 3.5. Definir elementos y figuras planas en | 3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la | Esta

ortogonal 'y oblicuo. Perspectiva

isométrica, dimétrica y

sistemas axonomeétricos

importancia como métodos de representacion

geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en

competencia

especifica se
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Perspectiva caballera vy militar.
Disposicién de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos
basicos: punto, recta, plano. Sistema
axonométrico ortogonal: uso del 6valo
isométrico. Representacién de sdlidos

sencillos.

espacial disponiendo la posicién de los ejes en
funcién de la informacidon que se quiera mostrar y
teniendo en cuenta los coeficientes de reduccion

determinados.

3.6. Dibujar en sistemas axonométricos con el
coeficiente de reduccion correspondiente, figuras
tridimensionales a partir de sus proyecciones

ortogonales y practicar secciones planas de las

arquitectura e ingenierias para resolver

problemas e interpretar 'y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano. Los sistemas de
representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier

proyecto requiere el conocimiento de los

conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de

i métodos que permitan determinar, a partirde | 5 de abril:
mismas. su representacion, sus verdaderas | STEM1,
magnitudes, formas y relaciones espaciales | STEM2,
entre ellas. Esta competencia se vincula, por | STEM4,
una parte, con la capacidad para representar | CPSAA1.1,
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la | CPSAAS,
de expresar y calcular las soluciones a | CE2 y CE3
problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido.
UNIDAD DIDACTICA N° 11 TITULO: Sistema conico
Contenidos (saberes basicos) Criterios de evaluacion Competencias especificas Descriptores

operativos de
las
competencia

S clave
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asociadas

— Sistema coénico: Fundamentos vy

elementos del sistema. Perspectiva

frontal y oblicua. Sistema conico:

representacién del punto, recta y plano.
Paralelismo. Representaciéon de la
circunferencia. Representaciéon  de

figuras sencillas a partir de su

representacion diédrica.

3.8. Dibujar elementos en el espacio empleando
el sistema conico con posiciones relativas que
ofrezcan perspectivas frontal y oblicua, a partir
del entorno o de sus proyecciones ortogonales,
conociendo los elementos que definen el

sistema.

3.Desarrollar la visiéon espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
resolver

arquitectura e ingenierias para

problemas e interpretar 'y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano. Los sistemas de
representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier
proyecto requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de
su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales
entre ellas. Esta competencia se vincula, por
una parte, con la capacidad para representar
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la
de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el

proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta
competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril
STEM1,
STEM2,
STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAAS5,
CE2y CE3

UNIDAD DIDACTICA N° 12

TITULO: Normalizacion. Acotacidn
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Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las

competencia

s clave
asociadas
— Escalas numéricas y gréficas. | 3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas | 3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la | Esta

Construccién y uso.
— Formatos. Doblado de planos.

Las
ISO.

normalizacion:

— Concepto de normalizacion.
normas fundamentales UNE e
Aplicaciones de la

simbologia industrial y arquitectonica.

— Elecciéon de vistas necesarias. Lineas

normalizadas. Acotacion.

necesarias, a mano alzada, de una figura

tridimensional para su completa definicion.

4.1. Valorar el dibujo técnico como lenguaje
universal y su colaboracion en el proceso de
produccion calidad e

para garantizar la

interpretacion de la informacion.

4.2. Documentar graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis,
escalas y formatos, valorando la importancia de

usar un lenguaje técnico comun.

4.3. Utilizar el

elementos de reflexiéon en la aproximaciéon e

croquis y el boceto como

indagacién de alternativas y soluciones a los

procesos de trabajo.

geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
resolver

arquitectura e ingenierias para

problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano. Los sistemas de
representacién derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier
proyecto requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de
su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales
entre ellas. Esta competencia se vincula, por
una parte, con la capacidad para representar
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la
de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio,

aplicando para todo ello conocimientos

competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril:
STEM1,
STEM2,
STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAAS5,
CE2y CES.
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técnicos especificos, reflexionando sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido.

4. Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que

tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitecténicos y de
ingenieria. El dibujo normalizado es el
principal vehiculo de comunicacién entre los
distintos agentes del proceso constructivo,
posibilitando desde una primera expresion de
posibles soluciones mediante bocetos vy
croquis hasta la formalizacién final por medio
de planos de taller y/o de construccion.
También se contempla su relacién con otros
componentes mediante la elaboracion de
Esta

competencia especifica estd asociada a

planos de montaje sencillos.

funciones instrumentales de andlisis,
expresion y comunicacion. Por otra parte, y
para que esta comunicacién sea efectiva,
debe
conocimiento de unas normas y simbologia
ISO, e

iniciar al alumnado en el desarrollo de la

vincularse necesariamente al

establecidas, las normas UNE e

documentacién  grafica de  proyectos

Esta
competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril:
CCL2,
STEM1,
STEM4,
CD2,
CPSAA1.1,
CPSAA3.2,
CPSAAS5,
CES.
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técnicos.

UNIDAD DIDACTICAN® 13

TITULO: Cortes y secciones normalizadas

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores
operativos de
las

competencia

S clave
asociadas
— Representacion normalizada de cortes | 3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas | 3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la | Esta

y secciones.

necesarias, a mano alzada, de una figura

tridimensional para su completa definicion.

4.2. Documentar graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas aplicando Ila
normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis,
escalas y formatos, valorando la importancia de

usar un lenguaje técnico comun.

4.3. Utilizar el

elementos de reflexiéon en la aproximacion e

croquis y el boceto como

indagacién de alternativas y soluciones a los

procesos de trabajo.

geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
resolver

arquitectura e ingenierias para

problemas e interpretar 'y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano. Los sistemas de
representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier
proyecto requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de
su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales
entre ellas. Esta competencia se vincula, por

una parte, con la capacidad para representar

competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de

5 de abiril
STEMT,
STEM2,
STEM4,
CPSAA1A1,
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figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la
de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido.

4. Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que

tiene el croquis para  documentar
graficamente proyectos arquitectonicos y de
ingenieria. El dibujo normalizado es el
principal vehiculo de comunicacién entre los
distintos agentes del proceso constructivo,
posibilitando desde una primera expresion de
posibles soluciones mediante bocetos vy
croquis hasta la formalizacion final por medio
de planos de taller y/o de construccion.
También se contempla su relacién con otros
componentes mediante la elaboracién de
Esta

competencia especifica estda asociada a

planos de montaje sencillos.

funciones instrumentales de analisis,

expresién y comunicacion. Por otra parte, y
para que esta comunicacion sea efectiva,
debe

vincularse necesariamente al

CPSAAS,
CE2y CES3.

Esta
competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril
CCL2,
STEM1,
STEM4,
CD2,
CPSAA1.1,
CPSAA3.2,
CPSAAS5,
CES.
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conocimiento de unas normas y simbologia
ISO, e

iniciar al alumnado en el desarrollo de la

establecidas, las normas UNE e

documentacién  gréfica de  proyectos
técnicos.
UNIDAD DIDACTICA N° 14 TITULO: Dibujo asistido por ordenador
Contenidos (saberes basicos) Criterios de evaluacién Competencias especificas Descriptores
operativos de
las
competencia
S clave
asociadas
- Sistemas CAD. Aplicaciones | 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales | 5. Investigar, experimentar y representar | Esta

vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en

tres dimensiones.

— Modelado de caja. Operaciones

béasicas con primitivas.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de

otras mas sencillas.

mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

5.2.

dimensiones aplicando operaciones algebraicas

Recrear virtualmente piezas en ftres

entre primitivas para la presentacion de

proyectos en grupo

digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o
grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios
en dos dimensiones y tres dimensiones. Las
soluciones graficas que aportan los sistemas
CAD (Computer Aided Desing) forman parte
de una realidad ya cotidiana en los procesos
de creacion de proyectos de ingenieria o
arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa
sobre los

procesos, mecanismos Yy

competencia
especifica se
conecta con
los
siguientes
descriptores
recogidos en
el anexo | del
Real Decreto
243/2022, de
5 de abril:
CCL2,
STEM1,
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posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales en esta disciplina. En este sentido,
debe integrarse como una aplicacion
transversal a los contenidos de la materia
relacionados con la representaciéon en el
plano y en el espacio. De este modo, esta
competencia favorece una iniciacién al uso y
aprovechamiento de las potencialidades de
estas herramientas digitales en el alumnado.
Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CE3, CECA4.

STEM4,
CD2,
CPSAA1A1,
CPSAA3.2,
CPSAAS,
CE3.
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5.5. CONTENIDOS TRANSVERSALES

El articulo 121 de la LOMLOE recoge que el proyecto educativo del centro “incluira un
tratamiento transversal de la educacion en valores, del desarrollo sostenible, de la
igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad de trato y no discriminacién y de la
prevencién de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,

asi como la cultura de paz y los derechos humanos”.

Estos elementos transversales y los anteriores LOMCE serdn tratados través de las
actividades propuestas, en el dia a dia del aula. En ellas el alumnado tiene la oportunidad,
mediante la reflexion y analisis de obras de arte o desarrollo plastico personal, de desarrollar
una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y variacion de los
mismos a lo largo de la historia, buscando un sentir respetuoso para crecer en una
educacion en valores acorde con nuestros dias, un desarrollo sostenible, asi como la

igualdad entre mujeres y hombres.

Dichas actividades también deberan generar producciones y manifestaciones
artisticas con tematica relacionada con la igualdad de trato y no discriminacion y de la
prevencion de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar,
asi como la cultura de paz y los derechos humanos. De esta forma incorporan la perspectiva
de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, al

igual que su representacion en el arte.

5.6. CONTENIDOS NO CUBIERTOS EL CURSO ANTERIOR

Los contenidos no cubiertos el curso anterior son:
-Sistema de Planos Acotados
-Sistema Conico

-Diseno asistido por ordenador.

5.7. TEMPORALIZACION

UNIDAD 1: Materiales e instrumentos del Dibujo Técnico.

UNIDAD 2: Trazados fundamentales en el plano.

UNIDAD 3: Transformaciones geométricas en el plano.

PRIMERA EVALUACION UNIDAD 4: Poligonos

UNIDAD 5: Tangencias y enlaces
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UNIDAD 6: Curvas geométricas

UNIDAD 7: Sistemas de Representacion. Sistema de Planos

Acotados.

SEGUNDA EVALUACION UNIDAD 8: Sistema Diédrico: Punto, Recta y Plano.

UNIDAD 9: Sistema Diédrico: Interseccines. Paralelismo.

Perpendicularidad. Verdadera magnitud. Distancias. Angulos.

UNIDAD 10: Perspectiva Axonométrica / Perspectiva Caballera

UNIDAD 11: Perspectiva Cénica

UNIDAD 12: Normalizacién, cortes, seccciones.

TERCERA EVALUACION UNIDAD 13: Acotacion

UNIDAD 14: Disefio asistido por ordenador.

5.8. METODOLOGIA DIDACTICA

Para adaptarnos a las cualidades propias de la materia, las estrategias a seguir seran
las siguientes:

- Visualizacion de referentes con una mirada critica, que permitan al alumno deducir
los conceptos de forma practica sobre producciones audiovisuales reales.

- Apoyo tedrico a través de presentaciones visuales.

- Experimentacion mediante herramientas multimedia y software especializado en la
materia.

- Manipulacion de herramientas y artilugios propios de la materia.

- Aplicacion de contenidos a practicas reales adaptadas a sus propios intereses.

-Deduccidn de las ideas a través del aprendizaje por descubrimiento, el ensayo-error
y los procesos creativos propios.

- Propuestas abiertas que promuevan la auto-reflexion y la generaciéon de un discurso
narrativo autobiografico a través del lenguaje audiovisual.

- Reflexion sobre los valores sociales y culturales derivados de las manifestaciones
multimedia.

- Trabajo cooperativo, asumiendo roles y repartiendo tareas con criterio, atendiendo a

los objetivos propuestos y compromiso por la tarea.

El lenguaje y la actitud en el aula deberan ser respetuosos y tolerantes con los

demas, se evitara la utilizacién de palabras y expresiones o actitudes que atenten contra los
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derechos del individuo y su autoestima, especialmente se vigilara el lenguaje sexista u

homofobo.

5.8.1 Metodologia e innovacién.

Con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos
planteados, el Departamento de dibujo, siempre que sea posible, se plantea desarrollar

alguna de estas ideas:

11. Aprendizaje por proyectos

12. Gamificacion

13. Flipped Classroom

14. Mobile learning o aprendizaje movil

15. Storytelling.

5.8.2 Uso de las TIC. Digitalizacion

Nuestro centro durante el curso 2021/22 comenzé a implantar un modelo propio de
transformacion metodolégica y digital en el primer curso de la ESO, que queremos
extender este nuevo curso al segundo curso de la ESO. Para conseguirlo, poder
coordinarnos interdisciplinarmente entre los departamentos, se esta desarrollando en el
presente curso un Plan de formacion de la Competencia Digital; donde participamos los
dos miembros de este departamento.

La aplicacién de ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) en tercero y cuarto de la
ESO, asi como en bachillerato se realizara de forma progresiva en los cursos siguientes.
No obstante, para el presente curso, se van a plantear proyectos departamentales con
innovaciones metodoldgicas que no incluyan ni MICrePro ni ABP, pero si otras nuevas
metodologias que permitan al alumnado familiarizarse con la innovacion digital y
metodoldgica. En funcion de las propuestas puede haber algun proyecto interdisciplinar,
pero no ABP, por la complejidad de su elaboracién y la falta de recursos actuales para
llevarlos a cabo de forma masiva en el centro. Esas colaboraciones interdepartamentales

serviran de iniciacién a proyectos globales y estructurales como el ABP.

5.9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El alumno confeccionara dia a dia sus propios materiales con los apuntes que tomara en
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clase. El profesor complementara dichos materiales con fichas, videos o recursos online y
contenidos colgados en Google Classroom.
Contara, ademas, con el libro texto de la editorial McGrawHill para la asignatura de Dibujo

técnico I.

Aportara a diario ademas una serie de utensilios basicos, como compas, reglas y
plantillas. Otros materiales como estilégrafos, escalimetro o papeles pautados seran

aconsejables.

Esta materia se desarrollara siempre en el aula especifica de Dibujo, donde cada
alumno tendra mesas de dibujo y taburetes.

5.10. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los profesores del departamento utilizaran procedimientos de evaluacién variados
para facilitar la evaluacién como parte integral del proceso de ensefanza y aprendizaje, y
como una herramienta esencial para mejorar la calidad de la educacién, e incorporara
estrategias que permitan la participacion del alumnado en la evaluacién de sus logros, como
la autoevaluacion, la evaluacién entre iguales o la coevaluacién. Estos modelos de
evaluacion favoreceran el aprendizaje desde la reflexion y valoracién del alumnado sobre
sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compaferos en las
actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion con el profesorado en la regulacion
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los distintos procedimientos de evaluacion seran:
La observacion sistematica del trabajo de los alumnos en el aula, Los ejercicios y laminas,
Las pruebas tedrico-practicas que permitiran la integracion de todas las competencias en un
marco de evaluacion coherente.

También se hara un registro diario por parte del profesor observandose los
siguientes 4 parametros:

1. Traer material requerido para el desarrollo de los ejercicios propuestos.

2. Realizacién de los trabajo en el aula

3. Interés y participacion en el aula.

4. Puntualidad y asistencia

5. Uso correcto de la lengua, y respeto hacia los compafieros, su obra y sus discursos.

5.11. CRITERIOS DE CALIFICACION

A) Se realizaran laminas para la mejor comprensién de las explicaciones tedricas, y a
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B)

su vez, para comprobar el aprendizaje continuo de la materia. Estos ejercicios se
calificaran con una nota numérica de 0 a 10 atendiendo a la correcta resolucion del
problema planteado, a la pulcritud y exactitud del trazado, y a su presentacion.
También se podran encargar proyectos y trabajos de investigacion en grupo sobre
arquitectos, ingenieros o disefiadores para presentar en clase. De estos trabajos se
hallara la nota media. Se sacara a la pizarra a los alumnos para la realizacién o
correccion de los ejercicios, también podran realizarse otras actividades individuales
o grupales para ser presentadas en clase ante el resto de comparieros. La nota
media minima exigible de todos estos trabajos sera de 4 sobre 10. Tanto las laminas
como los proyectos y trabajos de investigacion habran de ser entregados en la fecha
establecida por el profesor y quedara a su discrecion otorgar un nuevo plazo de
entrega. En caso de aceptarse la entrega de laminas ya corregidas en clase, la
calificacion en las mismas no superara el 5 sobre 10.

En cada una de las tres evaluaciones establecidas por el Centro, se realizaran al
menos dos pruebas de caracter tedrico-practico de las que se hallara la nota media.
La nota media minima exigible sera de 4 sobre 10. La tercera o cuarta prueba sera
un examen de evaluacién para aquellos alumnos que no hayan obtenido en las
pruebas anteriores la nota minima exigible de 4 sobre 10 o que aun obteniendo esta

nota la media final de apartado A+B no se obtenga como minimo 4,5.

Aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacién de los examenes,

se les retirara los mismos, que tendran una calificacion de 0 que computara a todos los

efectos.

La nota correspondiente a cada una de las evaluaciones, sera la media de los apartados

anteriores segun los siguientes porcentajes:

Trabajos, ejercicios y actividades de

clase del apartado A

30% de la calificacion

Pruebas del apartado B

70% de la calificacion

Siempre que el alumno o alumna haya superado la evaluacién, su nota de evaluacion se

redondeara al alza si los decimales de la media obtenida segun los porcentajes expresados,

son iguales o superiores a 0,5 y a la cifra entera inferior si resultan menores a 0,5.

5.12. CRITERIOS DE CORRECCION

Los criterios de correccién para la valoracion de los apartados Ay B son:
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- El nivel de realizacion técnica.

- El cumplimiento de las especificaciones conceptuales y procedimentales indicadas
para su realizacion.

- Laidoneidad del procedimiento elegido para llegar a la misma.

- Elorden, acabado, y limpieza en presentacion del examen.

El profesor elaborara una rubrica para cada uno de ellos.

5.13. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACIONES DE EVALUACIONES PENDIENTES.

Los alumnos que no superen alguna de las evaluaciones deberan recuperarla realizando
una prueba con todos los contenidos correspondientes a la evaluacion no superada, en la
fecha y hora previstas y fijjada a tal efecto con antelacion por la profesora. Una vez superada
la prueba de recuperacién parcial, la calificacién de la evaluacion superada sera de 5.

Si los alumnos con la materia pendiente, no han entregado durante la evaluacién el

80% de los ejercicios propuestos; deberan entregarlos el dia de realizacion de la prueba.

5.14. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

En este curso, no hay ningun alumno con la materia pendiente en 2° de Bachillerato.

5.15. PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO PARA ALUMNOS REPETIDORES

Seguimiento de la asistencia del alumno a clase.

Seguimiento del grado de atencién y trabajo del alumnado en aula.

Actitud del alumno hacia la materia.

Preguntas sobre los aspectos tratados.

Observacion del trabajo desarrollado en el aula.

Resoluciéon de actividades.

Participacién del alumno.

Consulta de libros.

Lista de control sobre conceptos procedimientos y actitudes.

Comunicacién periddica a los tutores de la marcha del alumno en la materia.
Elaboracién de una ficha técnica en la que se da informacion de los aspectos anteriormente

expuestos y se aconseja la necesidad o no, de informar a los padres.
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5.16. PRUEBA DE EVALUACION EXTRAORDINARIA

El alumno que no supere la materia en la convocatoria ordinaria, debera realizar una
prueba, esta constituira el 100% de la calificacién, sobre toda la materia en la convocatoria
extraordinaria, en la fecha, hora y lugar que indique la Jefatura de estudios del centro.

No se repetiran examenes a ningun alumno salvo por causa de fuerza mayor
debidamente justificada. Si un alumno copia en el examen, o presenta un comportamiento
disruptivo la calificacion de éste sera de 0. El alumno tiene la obligacién de traer a clase el

material necesario para la realizacién de la prueba.

5.17. PROGRAMACION DE ACTIVIDADES ENTRE EL PERIODO ORDINARIO Y
EXTRAORDINARIO.

Se realizaran ejercicios de refuerzo y ampliacion. Se preparara a los alumnos que no hayan

superado la materia para la realizacion de la prueba extraordinaria.

5.18. PROCEDIMIENTOS PARA QUE EL ALUMNADO Y LAS FAMILIAS CONOZCAN LA
PROGRAMACION

La Programacion de la asignatura estara a disposicion del alumnado y la familia en la
secretaria del centro. Asi mismo podran consultar los criterios de calificacion en la pagina
web del instituto. El alumnado sera informado de los mismos, al igual que de los criterios de

calificacion de las pruebas y tareas. Estas se colgaran en Google Classroom.

5.19. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La evaluacion inicial a principio de curso y preguntas iniciales en cada unidad
didactica, como el seguimiento de las tareas y experiencias dentro del aula nos ofrecera
datos de los factores y el nivel de diversidad ante el que nos encontramos. Para atender tal
diversidad tomaremos medidas como priorizar y secuenciar los contenidos, organizar el
espacio del aula, o seleccionar los recursos materiales mas convenientes.

Habremos previsto ademas, en cada unidad didactica, distintas actividades para los
distintos niveles y ritmos de aprendizaje, actividades de ampliacion para los alumnos con
aprendizaje satisfactorio y que precisen profundizar en el tema y actividades de refuerzo

para aquellos que presenten mayor dificultad.
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5.20. ADAPTACIONES CURRICULARES

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares significativas o no significativas; si un
alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencién individualizada para proseguir
sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acurdo con el equipo educativo,
la orientadora y el tutor, a partir del momento en el que estén identificadas y analizadas las
necesidades especificas de alumnos en concreto, se realizaria una adaptacién curricular no
significativa. Desde esta asignatura se dara respuesta a las dificultades que el alumno
presente con un plan de trabajo individualizado coordinado con el tutor y con el
departamento de orientacion y también, si fuera necesario, se contara con la colaboracion
de las familias.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el alumno o
alumna deben alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y cooperativas

asi como los materiales necesarios para el trabajo.

Por ejemplo a la hora de realizar pruebas o examenes se tendra en cuenta:

Adaptacion de tiempos El tiempo de cada examen se podra
incrementar
Adaptacion del modelo de examen Se podra adaptar el tipo y tamaro de

fuente el texto del examen.

Se permitira el uso de hojas en blanco

Adaptacion de la evaluacién Se utilizaran instrumentos y formatos
variados de evaluacién de los
aprendizajes: pruebas orales, escritas,

de respuesta multiple, etc...

Facilidades: Se podra realizar una lectura en voz alta,
Técnicas/materiales o0 mediante un documento grabado de
Adaptaciones de espacios las preguntas.

Se podran realizar los ejercios del

examen en un aula a parte.
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5.21. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAY EXTRAESCOLARES

El Departamento no ha previsto ninguna actividad extraescolar para esta materia,
pero esta abierto a la participacion y colaboracién con otros Departamentos.

Alo largo del curso se informara a los alumnos de actividades diversas que pudieran
ser interesantes por si les apetece complementar su formacién fuera del horario lectivo de

modo individual.

5.22. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA .PLAN LECTOR.

El valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacién
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacion y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacion,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacion en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacion del individuo y, por tanto, de la
sociedad, la adquisicién y consolidacion del habito lector debe ser un objetivo prioritario de
la accidon educativa. Por ello, la formacion de nuestros alumnos no debe circunscribirse
exclusivamente al sistema de ensefianzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este sentido
en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad moderna. El
Departamento de Dibujo propone animar a la lectura y a la expresion oral y escrita a partir

de las estrategias siguientes:

- Profundizar en el conocimiento de lenguajes que integren texto e imagen y elaborar sus
propios mensajes en forma de ilustraciones, comics, portadas de libros, carteles, ejercicios
con tipografias.

- Preparar presentaciones y exposiciones orales a partir de informacién recopilada sobre
temas, contenidos de la materia y obras de arte.

- Organizar ejercicios a partir de lecturas en el aula y establecer debates para confrontar
ideas en un marco de flexibilidad, respeto y aceptacion de la diferencia.

- Informar a los alumnos sobre los libros a su disposicion tanto en la biblioteca del centro
como en el departamento de plastica, y el procedimiento para préstamos y devoluciones.

- Recomendar bibliografia que conecte con los contenidos de la materia y los intereses y
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grado de madurez del alumno.

5.23. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL

La oralidad no solo se ensefia en clase de lengua, sino que atarie al resto de
situaciones comunicativas en las que vive el alumno. Por este motivo, desde el aula, en las
clase de EPVA fomentaremos el uso correcto del Castellano o el inglés, con la terminologia
propia de la asignatura, intentando el aprendizaje de nuevos términos especificos de cada
una de las unidades a desarrollar.

Se fomentara el didlogo, el debate, respetando los turnos de palabra. Ayudando a expresar
verbalmente los sentimientos e ideas que proporciona el aprendizaje y practica de esta

asignatura.

5.24. PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

Para poder realizar una adecuada evaluacion del alumno a lo largo de todo el proceso
educativo (principio de la evaluacién continua) es necesario su seguimiento durante todo el
curso. Por ello *y por imperativo legal * la asistencia es obligatoria.

Se establecen los siguientes criterios para determinar aquellos casos que provoquen

la imposibilidad de llevar a cabo correctamente un sistema de evaluacién continua.

1.- Justificantes legales.

Se consideran justificantes legales de las faltas de asistencia los siguientes:

a) Los padres o tutores legales de los alumnos podran justificar, en el impreso oficial
del instituto:

- Hasta diez faltas de asistencia no consecutivas en un curso y no en un periodo
inferior a tres meses.

- Hasta tres dias, alternos o consecutivos, por trimestre.

b) A partir de la undécima falta inclusive, o al cuarto dia del trimestre, el justificante
oficial del motivo de la falta ( parte médico o justificante similar ).

¢) En ningun caso es suficiente la justificacion de padres o tutores legales cuando la
falta a clase suponga la no realizacion de una prueba de evaluacién o control previamente
programada .No obstante, considerando algunos casos de justificacion dificil a través de

documentos oficiales, queda a juicio del tutor la justificacion o no de estas faltas.

2. Faltas injustificadas.

Se consideraran faltas injustificadas todas las demas.
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El nimero de faltas sin justificar que conlleva automaticamente la imposibilidad de
aplicar los criterios generales de la evaluacion continua depende del numero de horas
semanales que estén establecidas para el desarrollo del area o materia de que se trate,
segun el siguiente cuadro: (DIBUJO TECNICO | de 1° DE BACHILLERATO son 4 horas

lectivas semanales).

Primer caso Segundo caso Tercer caso Cuarto caso
4 horas 3 6 9 10
3 horas 3 6 9 10
2 horas 2 4 6 7
1 hora 2 3 4 5

En el primer caso, el profesor de la asignatura correspondiente comunicara al alumno
oralmente ( o por escrito ) cual es su situacion.

En el segundo caso, el profesor notificara oralmente al tutor/a , y éste informara por
escrito al alumno y a sus padres o tutores legales .

En el tercer caso, sera el tutor también el que informe por escrito al alumno y a sus
padres o tutores legales, advirtiéndoles de que una nueva falta injustificada supone
automaticamente la pérdida del derecho a la evaluacion continua.

En el cuarto caso, se produce automaticamente esta pérdida y la Jefatura de
estudios, a instancias del tutor , se lo notifica al alumno y a sus padres o tutores legales.

3. Sistema de evaluacion previsto.

Se establece como sistema de evaluacién previsto para los casos de los alumnos
que, por sus faltas injustificadas a clase, hacen imposible la correcta aplicacion de los
criterios de evaluacién continua , la obligatoriedad de presentarse a una prueba que se
convoque a final de curso.

4. Recuperacion del derecho a la evaluacion continua.

No obstante lo establecido anteriormente, los casos de los alumnos que se
encuentran en esta situacion, seran revisados a las ocho semanas de clase real ( no
cuentan , por tanto , los periodos vacacionales ) . Si, a juicio del profesor de la asignatura
afectada , del tutor y de la Jefatura de estudios , la asistencia a clase del alumno puede
considerarse satisfactoria durante este tiempo , dicho alumno podra recuperar su situacion
en cuanto a los procedimientos de evaluacion continua.

5. Nueva pérdida del derecho a la evaluaciéon continua

Una vez recuperado el derecho a la evaluacién continua, el alumno reincidiese en
sus inasistencias, las faltas anteriores seran consideradas como agravantes , de manera

que , en ningun caso , se podra considerar aplicable de nuevo el cuadro del apartado 2.
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En estos casos de reincidencia , a la tercera falta injustificada , el alumno vuelve a
perder su derecho a la evaluacion continua , de manera ya irrecuperable durante el curso
académico correspondiente .Cuando se dé una situacion de este tipo, el sistema de
informacion sera el mismo que en el cuarto caso del apartado 2.

6. Ausencias prolongadas.

El caso de una enfermedad prolongada (mas de una semana) supone también la
pérdida de asistencia a las actividades docentes . No obstante, y siempre que las faltas de
asistencia estén justificadas, los profesores de cada materia aplicaran las medidas
particulares de recuperacion que consideren oportunas, lo cual supone que , en tales casos ,
no se aplicaran los limites de inasistencia citados antes.

7. Modo de contabilizar las faltas.

A todos los efectos, se considera una falta la inasistencia a un periodo lectivo.

5.25. EVALUACION FINAL PARA LOS ALUMNOS QUE HAYAN PERDIDO EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA.

Para el alumnado que haya perdido el derecho a evaluacién continua se acuerda la
realizaciéon de una prueba tipo tedrico-practico especifico, al final del tercer trimestre, en que
el alumnado implicado debera demostrar la consecucién de los objetivos ( presentando al
menos el 80% de los trabajos realizados durante el curso ) y la adquisicion de los
contenidos. De no superar esta prueba, quedaria la oportunidad de presentarse a la
convocatoria de finales de junio con el resto de compafieros que deban realizarla. No se
gueda exento de tener que presentar los ejercicios no realizados durante el curso.

Se deberan entregar las actividades el mismo dia y a la misma hora en que esté
determinada la realizacién de la prueba teérico-practica. La no entrega de las
actividades o la falta de asistencia a la prueba escrita seran ambas interpretadas
como NO PRESENTADO e implicaran automaticamente la superacién de la asignatura.
A aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacion de los
examenes, se les retiraran los mismos, que tendran una calificacion de 0 que

computara a todos los efectos.
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6.1. INTRODUCCION

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al estudiante de
las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un
mundo cada vez mas complejo, que requiere del disefio y fabricacion de productos que
resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta funcion comunicativa, gracias al
acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos
permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e
inequivoca.

El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de comunicacion en cualquier proceso
de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las
formas para visualizar lo que se esta disenando y, en su caso, definir de una manera clara 'y
exacta lo que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje
universal en sus dos niveles de comunicacién: comprender o interpretar la informacién
codificada y expresarse o elaborar informacién comprensible por los destinatarios. El
alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretaciéon de documentacion
grafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas de representacién convencionales,
puede conocer mejor el mundo; esto requiere, ademas del conocimiento de las principales
normas de dibujo, un desarrollo avanzado de su “vision espacial”, entendida como la
capacidad de abstraccion para, por ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales
representados mediante imagenes planas. Ademas de comprender la compleja informacion
grafica que nos rodea, es preciso que el estudiante aborde la representacion de espacios u
objetos de todo tipo y elaboracion de documentos técnicos normalizados que plasmen sus
ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefio grafico, con la ideacion de espacios
arquitectdénicos o con la fabricacion artesanal o industrial de piezas y conjuntos. Durante el
primer curso se trabajan las competencias basicas relacionadas con el Dibujo Técnico como
lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la comprension, analisis y
representacion de la realidad. Para ello, seintroducen gradualmente y de manera
interrelacionada tres grandes bloques: Geometria Plana, Sistemas de representacion y
Normalizacién y programas informaticos. Se trata de que el estudiante tenga una vision
global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso
profundizar distintos aspectos de esta materia.

A los efectos de lo dispuesto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre
y posterior desarrollo en el Decreto 52/2015 de la Comunidad de Madrid, el curriculo de
Bachillerato esta formado por los siguientes elementos: Objetivos, competencias,
contenidos, criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje evaluables y

metodologia didactica de esta etapa educativa.
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6.2. OBJETIVOS

Los objetivos seran los referentes relativos a los logros que el estudiante
debe alcanzar al finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de

ensefianza y aprendizaje debidamente planificadas.

Obijetivos de la etapa

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar a los alumnos formacién,
madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia.

Asimismo, les capacitara para acceder a la educacion superior.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les

permitan:

1. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y
adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la
Constitucion espanola, asi como por los derechos humanos, que fomente la

corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

2. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver

pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

3. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes,
y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o social,

con atencidnespecial a las personas con discapacidad.

4. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de

desarrollo personal.

5. Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

6.Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

7. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
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informacién yla comunicacion.

8. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales factores de su
evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno

social.

9. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y

dominarlas habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

10. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi

como afianzar la sensibilidad yel respeto hacia el medio ambiente.

11. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido

critico.

12. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio

estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

13.Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y

social.

14. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Objetivos del area de Dibujo Técnico

La ensefianza del Dibujo técnico en el bachillerato tendra como finalidad el

desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y

terminologia especifica del dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del
dibujo en lo referido a la diferenciaciéon de los distintos trazos que lo configuran, la

exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del soporte.
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3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal,
valorando la necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la

informacion.

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria

métrica aplicada para resolver problemas de configuracién de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representaciéon para resolver

problemas geométricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar
la principales normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicion y acotaciéon de las

vistas de un cuerpo.

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de

expresion grafica y conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso
de realizacion de cualquier construccion geométrica, relacionandose con otras personas

en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Elaborar croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitecténicos, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando
medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a
mano alzada para la elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje, instalacién,

detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

10. Interesarse por las posibilidades de las aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que

proporciona su utilizacion.

11. Representar objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de
bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacién relacionada en capas

diferenciadas por su utilidad.

12. Representar objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas
de creacion de modelos en 3D, insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta
obtener la forma buscada, importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y el punto de vista

idoneo al propdsito buscado.
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6.3. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion
primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato, se contemplan las
competencias como un conocimiento en la Practica, es decir, un conocimiento adquirido a
través de la participacién activa en practicas sociales y, como tales, se pueden desarrollar
tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos

educativos no formales e informales.

Se considera que las competencias clave son aquellas que todas las personas
precisan para su realizacién y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la
inclusién social y el empleo. Las competencias clave se definen como capacidades
relacionadas, de manera prioritaria, con el saber hacer; la consideracion de funcionalidad y
practicidad de la competencia no la reduce a un caracter meramente mecanico; el saber
hacer posee, también, una dimension de caracter tedrico/comprensivo (componentes,
claves, tareas, formas de resolucion) y también una dimension de caracter actitudinal (que
permite disponer el bagaje de conocimientos, su movilizaciéon y la valoracion de las
opciones). Suponen, por su complejidad, un elemento de formacion al que hay que
acercarse, de manera convergente (desde distintas materias) y gradual (desde distintos

momentos y situaciones de aprendizaje- cursos, etapas...).

El caracter integrador de una materia como el dibujo técnico hace posible que
su proceso de ensefianza/aprendizaje permita contribuir activamente al desarrollo de las

competencias clave como mostraremos a continuacion:

6.4. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Los contenidos son el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de la materia.

Los criterios de evaluacion son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumno.

Los estandares de aprendizaje evaluables son las especificaciones de los criterios de
evaluacién que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en

cada asignatura.
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BLOQUE 1. Geometria y dibujo técnico

Contenidos

Resolucion de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo aureo.

Aplicaciones. Construccién de figuras planas equivalentes.

Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones.

Potencia de un punto respecto a una circunferencia.

Determinacion y propiedades del eje radical y del centro radical.

Aplicacién a la resolucion de tangencias. Inversion. Determinacion de figuras inversas.

Aplicacién a la resolucion de tangencias.

Trazado de curvas conicas y técnicas:

Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.

Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones. Curvas

técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes. Aplicaciones.

Transformaciones geométricas: Afinidad. Determinacién de sus elementos. Trazado de

figuras afines

Construccion de la elipse afin a una circunferencia Aplicaciones. Homologia. Determinacion de

sus elementos. Trazado de figuras homadlogas. Aplicaciones.

Criterios de

evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Resolver problemas
de tangencias mediante
la aplicacion de las
propiedades del arco
capaz, de los ejes y
centros radicales y/o de
la transformacion de
circunferencias y rectas
por inversién, indicando
graficamente la
construccion auxiliar

utilizada, los puntos de

Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o
arquitecténicos a partir del analisis de plantas, alzados, perspectivas
o fotografias, sefialando sus elementos basicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacién al Dibujo aplicando

los conceptos de potencia o inversion.
1.3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos,
rectas y circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la

resolucion de problemas geométricos.

1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas
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enlace y la relacién

entre sus elementos.

geométricos complejos, analizando las posibles soluciones y

transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de
los ejes y centros radicales, indicando graficamente la construccién
auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus

elementos.

2. Dibujar curvas
ciclicas y conicas,
identificando sus
principales elementos y
utilizando sus
propiedades
fundamentales para
resolver problemas de
pertenencia, tangencia

o incidencia.

2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones
métricas entre elementos, describiendo sus propiedades e

identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias
entre lineas rectas y curvas coénicas, aplicando sus propiedades y

justificando el procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos
que las definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o
asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia

respecto a la circunferencia.

3. Relacionar las
transformaciones
homoldgicas con sus
aplicaciones a la
geometria plana y a los
sistemas de
representacion
valorando la rapidez y la
exactitud en los
trazados que
proporcionan su

utilizacion.

3.1Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homolégicas identificando sus invariantes

geométricos, describiendo sus aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas
geométricos y a la representacion de formas planas. Disefia a partir
de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras
planas complejas, indicando

graficamente la construccién auxiliar utilizada.
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BLOQUE 2. Sistemas de representacion

Contenidos

Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucién de problemas de pertenencia,
incidencia, paralelismo y perpendicularidad. Determinacion de la verdadera magnitud de
segmentos y formas planas.

Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos.

Aplicaciones. Giro de un cuerpo geométrico.

Aplicaciones. Cambios de plano. Determinacién de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.

Construccion de figuras planas.

Afinidad entre proyecciones. Problema inverso al abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares. Posiciones

singulares. Determinacion de sus secciones principales. Representacién de prismas y

piramides. Determinacion de secciones planas y elaboracion de desarrollos.

Intersecciones. Representacién de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

Sistemas axonométricos ortogonales: Posicion del triedro fundamental.

Relacién entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema. Determinacion de coeficientes de

reduccion.

Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.

Representacion de figuras planas.

Representacion simplificada de la circunferencia.

Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitecténicos.

Secciones planas. Intersecciones.

Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables

evaluacion

1. Valorar la importancia de |1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que

la elaboracion de dibujos a | condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre rectas y

mano alzada para planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema
desarrollar la “vision de planos acotados como herramienta base para resolver
espacial”’, analizando la problemas de pertenencia, posicion, minimas distancias y
posicion relativa entre verdadera magnitud.
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rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia
idonea que solucione los
problemas de representacion
de cuerpos o espacios

tridimensionales.

1.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccién, trazando

sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y
figuras planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano
en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos

acotados.

2. Representar poliedros
regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones
ortograficas, analizando las
posiciones singulares
respecto a los planos de
proyeccion, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las
secciones planas principales
y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies

que los conforman.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion
respecto a los planos coordenados, el resto de los poliedros
regulares, prismas y piramides en posiciones favorables, con la
ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes
vistas y ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros
0 cambios de plano para disponer sus proyecciones diédricas en

posicion favorable para resolver problemas de medida.

2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones

diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos
geometricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas o su
perspectiva, indicando el trazado aukxiliar utilizado para la

determinacion de los puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas, con
la ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera

magnitud de las aristas y caras que las conforman.
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3. Dibujar axonometrias 3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal,

de poliedros regulares, clasificando su tipologia en funcién de la orientacion del
piramides, prismas, triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y
cilindros y conos, calculando los coeficientes de correccion.

disponiendo su posicion

en funcion de la 3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por
importancia relativa de las | sys vistas principales, disponiendo su posicidn en funcion de
caras que se deseen la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o
mostrar y/o de la de la conveniencia de los trazados necesarios.

conveniencia de los

trazados necesarios, 3.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios
utilizando la ayuda del tridimensionales formados por superficies poliédricas, dibujando
abatimiento de figuras isometrias o perspectivas caballeras.

planas situadas en los
planos coordenados,
calculando los coeficientes
de reduccion y
determinando las
secciones planas

principales.

BLOQUE 3. Documentacion grafica de

proyectos

Contenidos

Elaboracién de bocetos, croquis y planos.

El proceso de disefo/fabricacién: perspectiva histérica y situacién actual.

El proyecto: tipos y elementos.

Planificacion de proyectos.

Identificacion de las fases de un proyecto.

Programacion de tareas. Elaboracion de las primeras ideas.
Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

Elaboracién de dibujos acotados.

Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de
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fabricaciéon o de construccion.

Presentacion de proyectos.

Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto grafico, industrial o arquitecténico

sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas al disefio,

edicion, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de

entidades. Creacion de bloques.

Visibilidad de capas. Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicion de sélidos. Galerias y bibliotecas

de modelos.

Incorporacion de texturas. Seleccion del encuadre, la iluminacion y el punto de vista.

Criterios de

evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Elaborar bocetos, croquis
y planos necesarios para la
definicién de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitecténico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con

responsabilidad.

2. Presentar de forma

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos
de construccién geométrica, aplicando estrategias propias

adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.

1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o

arquitectdnicos, a partir de los planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para

posibilitar la comunicacion técnica con otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u
objetos arquitecténicos, disponiendo las vistas, cortes y/o
secciones necesarias, tomando medidas directamente de la
realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano
alzada para la elaboracion de dibujos acotados y planos de
montaje, instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a la

normativa de aplicacion.

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones
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individual y colectiva los informaticas relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la
bocetos, croquis y planos exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.

necesarios para la definicién
de un proyecto sencillo 2.2. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la

relacionado con el disefio ayuda de programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades,

industrial o arquitecténico, importando bloques de bibliotecas, editando objetos y
valorando la exactitud, disponiendo la informacién relacionada en capas diferenciadas
rapidez y limpieza que por su utilidad.

proporciona la utilizaciéon de

aplicaciones informaticas, 2.3. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando
planificando de manera programas de creacion de modelos en 3D, insertando sélidos
conjunta su desarrollo, elementales, manipulandolos hasta obtener la forma buscada,

revisando el avance de los |importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas,

trabajos y asumiendo las incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacion
tareas encomendadas con y el punto de vista idéneo al propdsito buscado.

responsabilidad.
2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos
graficos e informaticos, de forma que estos sean claros, limpios

y respondan al objetivo para los que han sido realizados.

6.5. CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos transversales, conjunto de saberes basados en actitudes, valores y
normas, complementaran los contenidos de tal forma que la comprensién lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el
emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién
emocional y en valores, la igualdad de género, la creatividad, la educacion para la salud,
incluida la afectivo-sexual, la formacién estética, la educaciéon ambiental y para el consumo,
la educacion vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales
sera incluidos en el dia a dia del aula.

Por las caracteristicas propias de la materia, alguno de estos elementos
transversales son de hecho intrinsecos a la misma.

Por ejemplo, la lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las

competencias basicas. Por ello, en la asignatura de Plastica de este curso, se fomentara la
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misma con actividades expresas que supongan busqueda de informacion en medios
digitales o impresos sobre los temas tratados en la misma; igualmente se complementara
directamente en unidades didacticas especificas como la de analisis publicitario o fotografia-
comic. Finalmente, se propondran la lectura de textos relacionados directamente con
determinados ejercicios o la busqueda del significado del vocabulario propio de la
asignatura.

La expresion oral y escrita estara presente permanentemente en la mecanica de la
asignatura, y en el trabajo diario de la misma, pero tendra un especial refuerzo en
determinadas unidades didacticas propias de la parte de comunicaciéon, como son la de
creacion de logotipos a partir de determinadas ideas orales u escritas, el analisis de
publicidad, el analisis cinematografico por escrito de determinadas peliculas, y sobre
todo, la creacién de un comic, ...

No podemos ignorar que hoy en dia nuestros alumnos y alumnas viven rodeados de una
gran cantidad de estimulos audiovisuales que les proporcionan unas experiencias previas
considerables, la introducciéon de los medios audiovisuales en la educacién secundaria debe
tener entre sus metas el desarrollo de un pensamiento critico y de la capacidad creativa a
través del analisis y la produccién de los mismos. A demas una persona competente en
comunicacion audiovisual ha de ser capaz a un tiempo de interpretar adecuadamente
mensajes audiovisuales y de expresarse con una minima correccién en este ambito
comunicativo.

Los aspectos con los que pretendemos desarrollar la Competencia Digital como eje
transversal en nuestra area de Plastica son de dos tipos:

a) Aspectos relacionados con la busqueda de informacion, de obras artisticas, referentes o
de temas relacionados con los contenidos de la asignatura, a través del acceso a Internet.

b) Aspectos relacionados con la creacion artistica, arquitectura, ingenieria en si misma,
usando las nuevas tecnologias como herramientas de trabajo.
audiovisual, con el uso de programas de ilustracion y disefio por ordenador para la creacion
de logotipos, el aprendizaje y manejo de las camaras y técnicas de fotografia digital, la
busqueda activa de publicidad en la red y su posterior analisis.

Para inculcar en los alumnos el espiritu emprendedor, alcanzar habitos de trabajo individual
y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza
en si mismo, sentido critico, e iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje. Trabajaremos:

» Adquirir estrategias para poder resolver problemas:
identificar los datos e interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el
problema, identificar la pregunta y analizar qué es lo que nos pregunta.

* Desarrollar un ejercicio de creatividad colectiva entre los alumnos que permita idear un
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nuevo producto o servicio capaz de resolver una necesidad cotidiana.

* Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

» Determinar las principales caracteristicas de ese nuevo producto o servicio, asi como sus
ventajas e inconvenientes frente a lo que ya existe.

* Enlazar la solucion planteada (producto o servicio) con sus posibles usuarios (mercado) y
con la sociedad en general, introduciendo la iniciativa emprendedora y el papel que esta
debe jugar como motor de empleo y desarrollo.

» Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

* Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

En cuanto a las habilidades emprendedoras a inculcar serian las siguientes:

» Habilidades personales: iniciativa, autonomia, capacidad de comunicacion, sentido critico,
creatividad, adaptabilidad, observacién y analisis, capacidad de sintesis, visién
emprendedora.

» Habilidades cognitivas: expresién y comunicacion oral, escrita y plastica; aplicacién de
recursos TIC en el aula.

» Habilidades sociales: trabajo en grupo, comunicacion; cooperacion; capacidad de relacion
con el entorno; empatia; habilidades directivas; capacidad de planificacion; toma de

decisiones y asuncién de responsabilidades; y capacidad organizativa.

Nuestra misién como profesores de la asignatura, no estara basada en dar
respuestas correctas, sino en saber formular preguntas que estimulen la creatividad de los
alumnos de forma que puedan generar respuestas diferentes a las ya dadas. La idea no es
sélo conocer sino pensar a partir de lo que conocemos y en esta tarea nos puede ayudar a
nuestro pensamiento estas técnicas sencillas que podemos usar en el aula:

1. Hacer preguntas durante las clases, para estimular la curiosidad: “; Qué pasaria si...”?,
“¢,Como es posible que...?”,“; Qué harias tu en ese caso...?”, “; Qué sabéis acerca de...?,y
disefar preguntas guia, que ayuden a reflexionar y clarificar los conceptos mas importantes.
2. Utilizar graficos y oraciones sencillas que introduzcan o enfoquen el tema planteado.

3. Exponer distintos puntos de vista acerca de un mismo tema.

4. Activar la participacion de todos los alumnos utilizando alguna técnica de “participacion al
azar”. Por ejemplo, escribir tarjetas con los nombres e ir eligiendo de una en una para
contestar, preguntar o comentar durante la clase.

5. Fomentar que los alumnos se conozcan entre ellos, que trabajen juntos y que utilicen la
escucha activa, pidiendo que resuman con sus palabras lo dicho por otro compariero.

6. Hablar menos para hacer que los alumnos piensen mas, mediante paros en la clase para
que trabajen y reflexionen sobre los temas que se han tratado.

7. Utilizar el método socratico para hacer preguntas y organizar debates entre los alumnos
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sobre temas que generan controversia.
8. Fomentar el trabajo colaborativo, a través de trabajos en pequefios grupos, donde, aparte
de completar la tarea solicitada, tengan que previamente describir los objetivo, exponer qué

estratégias utilizaron y cémo resolvieron sus problemas.

6.6. CONTENIDOS NO CUBIERTOS EL CURSO ANTERIOR

Segun quedo reflejado en la memoria final de curso, se dejaron de dar los siguientes
contenidos para profundizar mas en el resto, ya que después de la reunién EVAU estos no
entraban en el examen:

-Perspectiva Conica
-Sistema de planos acotados.

6.7. TEMPORALIZACION

12 EVALUACION

BLOQUE 1. Geometria y dibujo técnico.

. Trazados fundamentales

. Proporcionalidad y semejanza
. Equivalencias

. Potencia eje y centro radical

. Transformaciones geométricas

. Tangencias. Resolucidon por homotecia, potencia e inversion
. Curvas técnicas
. Curvas conicas

O~NO O~ WN =

3°EVALUACION

BLOQUE 2. Sistemas de representacion

9. Sistemas diédricos |
10. Sistemas diédricos Il
11. Sistemas diédricos Il
12. Sistemas axonomeétrico ortogonal

32 EVALUACION

BLOQUE 3. Documentacion grafica de proyectos

13. Proceso y planificacién del proyecto

14. Desarrollo del proyecto

15. Elaboracion de planos acotados y croquis de conjunto
16. Dibujo asistido por ordenador
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6.8. METODOLOGIA DIDACTICA

El alumno tendra que ser capaz de resolver por si solo infinidad de problemas
geométricos, de modo que se le enfrentara a diario a tareas tras unas explicaciones en
las que se proporcionaran los conocimientos fundamentales para abordar tales
cuestiones.

Las tareas tendran que ser a menudo abordadas en casa, de manera que se
estimule su autonomia y el aprender a prender ya que para su elaboracion
precisaran en ocasiones que consultar libros de referencia o materiales en la red. La

idea de prueba y descarte sera constante.

La puesta en comun de las distintas soluciones favorecera el intercambio de
ideas y el respeto mutuo. Para establecer dicha comunicacion el lenguaje se
comprendera como necesariamente claro, y razonadamente técnico. Se apoyara de
dibujos en pizarra o proyecciones digitales de dibujos y proyectos terminados

visibilizando la potencial de la herramienta.

El lenguaje y la actitud en el aula deberan ser respetuosos y tolerantes con los
demas, se evitara la utilizacion de palabras y expresiones o actitudes que atenten
contra los derechos del individuo y su autoestima, especialmente se vigilara el lenguaje

sexista u homofobo.
6.8.1 Metodologia e innovacion.

Con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos
planteados, el Departamento de dibujo, siempre que sea posible, se plantea desarrollar

alguna de estas ideas:

16. Aprendizaje por proyectos

17. Gamificacion

18. Flipped Classroom

19. Mobile learning o aprendizaje movil

20. Storytelling.

6.8.2. Uso de las TIC. Digitalizacion.

Nuestro centro durante el curso 2021/22 comenzé a implantar un modelo propio de
transformacién metodoldgica y digital en el primer curso de la ESO, que queremos

extender este nuevo curso al segundo curso de la ESO. Para conseguirlo, poder
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coordinarnos interdisciplinarmente entre los departamentos, se esta desarrollando en el
presente curso un Plan de formacion de la Competencia Digital; donde participamos los
dos miembros de este departamento.

La aplicacién de ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) en tercero y cuarto de la
ESO, asi como en bachillerato se realizara de forma progresiva en los cursos siguientes.
No obstante, para el presente curso, se van a plantear proyectos departamentales con
innovaciones metodoldgicas que no incluyan ni MICrePro ni ABP, pero si otras nuevas
metodologias que permitan al alumnado familiarizarse con la innovacion digital y
metodoldgica. En funcion de las propuestas puede haber algun proyecto interdisciplinar,
pero no ABP, por la complejidad de su elaboracién y la falta de recursos actuales para
llevarlos a cabo de forma masiva en el centro. Esas colaboraciones interdepartamentales

serviran de iniciacién a proyectos globales y estructurales como el ABP.

6.9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El alumno confeccionara dia a dia sus propios materiales con los apuntes que
tomara en clase. El profesor complementara dichos materiales con fichas, videos o
recursos online, Google Classroom...
Contara, ademas, con el libro texto de la editorial Edebé para la asignatura de Dibujo técnico
Il, adaptado a la LOMCE.

Aportara a diario ademas una serie de utensilios basicos, como compas, reglas
y plantillas. Otros materiales como estilégrafos, escalimetro o papeles pautados seran

aconsejables.

6.10. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los profesores del departamento utilizaran procedimientos de evaluacién variados
para facilitar la evaluacién como parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y
como una herramienta esencial para mejorar la calidad de la educacion, e incorporara
estrategias que permitan la participacién del alumnado en la evaluacién de sus logros, como
la autoevaluacion, la evaluacion entre iguales o la coevaluacion. Estos modelos de
evaluacion favoreceran el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del alumnado sobre
sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros en las
actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracién con el profesorado en la regulacion

del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Los distintos procedimientos de evaluacion seran:
La observacion sistematica del trabajo de los alumnos en el aula, Los ejercicios y laminas,
Las pruebas teorico-practicas que permitiran la integracion de todas las competencias en un
marco de evaluacién coherente.

También se hara un registro diario por parte del profesor observandose los
siguientes 4 parametros:

1. Traer material requerido para el desarrollo de los ejercicios propuestos.
2. Realizacién del trabajo en el aula

3. Interés y participacion en el aula.

4. Puntualidad y asistencia

5. Uso correcto de la lengua, y respeto hacia los compafieros, su obra y sus discursos.

6.11. CRITERIOS DE CALIFICACION

C) Se realizaran laminas para la mejor comprension de las explicaciones tedricas, y a
su vez, para comprobar el aprendizaje continuo de la materia. Estos ejercicios se
calificaran con una nota numérica de 0 a 10 atendiendo a la correcta resolucion del
problema planteado, a la pulcritud y exactitud del trazado, y a su presentacién. De
estos trabajos se hallara la nota media. Las laminas habran de ser entregadas en la
fecha establecida por el profesor y quedara a su discrecién otorgar un nuevo plazo
de entrega. En caso de aceptarse la entrega de laminas ya corregidas en clase, la
calificacién en las mismas no superara el 5 sobre 10.

D) En cada una de las tres evaluaciones establecidas por el Centro, se realizaran a ser
posible, tres pruebas de caracter tedrico-practico de las que se hallara la nota media.
La nota media minima exigible sera de 4 sobre 10. La tercera o cuarta prueba sera
un examen de evaluacién para aquellos alumnos que no hayan obtenido en las
pruebas anteriores la nota minima exigible de 4 sobre 10 o que aun obteniendo esta

nota la media final de apartado A+B no se obtenga como minimo 4,5.

Aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacién de los examenes,
se les retirara los mismos, que tendran una calificacién de 0 que computara a todos los
efectos.

La nota correspondiente a cada una de las evaluaciones, sera la media de los apartados

anteriores segun los siguientes porcentajes:
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Trabajos, ejercicios y actividades de 20% de la calificaciéon

clase del apartado A

Pruebas del apartado B 80% de la calificacién

Siempre que el alumno o alumna haya superado la evaluacién, su nota de evaluacién se
redondeara al alza si los decimales de la media obtenida segun los porcentajes expresados,

son iguales o superiores a 0,5 y a la cifra entera inferior si resultan menores a 0,5.

6.12. CRITERIOS DE CORRECCION

Los criterios de correccion para la valoracion de los examenes son:
- El nivel de realizacion técnica.
- El cumplimiento de las especificaciones conceptuales y procedimentales indicadas
para su realizacion.
- Laidoneidad del procedimiento elegido para llegar a la misma.

- Elorden, acabado, y limpieza en presentacion del examen.

6.13.PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Los alumnos que no superen alguna de las evaluaciones deberan recuperarla
realizando una prueba con todos los contenidos correspondientes a la evaluacion no
superada, en la fecha y hora previstas y fijjada a tal efecto con antelacion por el profesor.
Una vez superada la prueba de recuperacion parcial, la calificacion de la evaluacion
superada sera de 5.

Si los alumnos con la materia pendiente, no han entregado durante la evaluacion el
80% de los ejercicios propuestos; deberan entregarlos el dia de realizacion de la prueba.

6.14. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE OTROS
CURSOS.

Como ultimo curso de la etapa no habra alumnos de otros cursos con esta

asignatura pendiente.

6.15 PRUEBA DE EVALUACION EXTRAORDINARIA.
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El alumno que no supere la materia en la convocatoria ordinaria, debera realizar una prueba
tedrico-practica, esta constituira el 100% de la calificacion, sobre toda la materia en la
convocatoria extraordinaria, en la fecha, hora y lugar que indique la Jefatura de estudios del
centro.

No se repetiran examenes a ningun alumno salvo por causa de fuerza mayor
debidamente justificada. Si un alumno copia en el examen, o presenta un comportamiento
disruptivo la calificacion de éste sera de 0. El alumno tiene la obligacion de traer a clase el

material necesario para la realizacion de la prueba.

6.16. PROGRAMACION DE ACTIVIDADES ENTRE EL PERIODO ORDINARIO Y
EXTRAORDINARIO.

Durante el periodo extraordinario entre convocatorias se profundizara en los
contenidos de la materia que inciden en la preparacién de las pruebas de EVAU; asi
mismo estas actividades serviran para fortalecer los conocimientos de los alumnos que
no superaron la asignatura en convocatoria ordinaria con el fin de prepararles para la

convocatoria extraordinaria.

2.17. PROCEDIMIENTO PARA QUE EL ALUMNADO Y FAMILIA CONOZCAN LA
PROGRAMACION

La Programacion de la asignatura estara a disposicion del alumnado y la familia
en la secretaria del centro. Asi mismo podran consultar los criterios de calificaciéon en la
pagina web del instituto. El alumnado sera informado de los mismos, al igual que de los
criterios de calificacion de las pruebas y tareas por el profesor en el aula y también a

través de Google Classroom.

2.18. MEDIDAS DE ATENCION A LADIVERSIDAD

Desde principio de curso y en cada una de las unidades didacticas, como el
seguimiento de las tareas y experiencias dentro y fuera del aula nos ofrecera datos de
los factores y el nivel de diversidad ante el que nos encontramos para atender tal
diversidad tomaremos medidas como como priorizar y secuenciar los contenidos,

organizar el espacio del aula, o seleccionar los recursos materiales mas convenientes.
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Habremos previsto ademas, en cada unidad didactica, distintas actividades para los
distintos niveles y ritmos de aprendizaje. Actividades de ampliacién para los alumnos
con aprendizaje satisfactorio y que precisen profundizar en el tema, y actividades de

refuerzo para aquellos que presenten mayor dificultad.

2.19. ADAPATACIONES CURRICULARES

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares metodolégicas no significativas; si un alumno o
alumna, por motivos diversos, requiere una atencién individualizada para proseguir sin
dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acuerdo con el equipo educativo, la
orientadora , el tutor, y contando si fuera necesario también con las familias, a partir del
momento en el que estén identificadas y analizadas las necesidades especificas de alumnos
en concreto, se realizaria una adaptacion curricular no significativa.

Por ejemplo a la hora de realizar pruebas o0 examenes se tendra en cuenta:

Adaptacion de tiempos El tiempo de cada examen se podra
incrementar
Adaptacion del modelo de examen Se podra adaptar el tipo y tamaro de

fuente el texto del examen.

Se permitira el uso de hojas en blanco

Adaptacion de la evaluacién Se utilizaran instrumentos y formatos
variados de evaluacién de los
aprendizajes: pruebas orales, escritas,

de respuesta multiple, etc...

Facilidades: Se podra realizar una lectura en voz alta,
Técnicas/materiales o mediante un documento grabado de
Adaptaciones de espacios las preguntas.

Se podran realizar los ejercicios del

examen en un aula aparte.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el
alumno o alumna deben alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y
cooperativas asi como los materiales necesarios para el trabajo y las pruebas a realizar en

cada trimestre.
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2.20. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

El Departamento no ha previsto ninguna actividad extraescolar para esta materia,
pero esta abierto a la participacién y colaboracion con otros Departamentos.

Alo largo del curso se informara a los alumnos de actividades diversas que pudieran
ser interesantes por si les apetece complementar su formacion fuera del horario lectivo de

modo individual.

2.21 ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA.PLAN LECTOR

El valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la
informacién contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la
imaginacion y ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la
comunicacion, caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva

tiene un papel clave para convertir la informacion en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacion del individuo y, por tanto,
de la sociedad, la adquisicion y consolidacién del habito lector debe ser un objetivo
prioritario de la accién educativa. Por ello, la formacién de nuestros alumnos no debe
circunscribirse exclusivamente al sistema de ensefianzas regladas, si no que ha de
convertirse en un elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que
influye a lo largo de toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de
ocio. Es en este sentido en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura
en la sociedad moderna. El Departamento de Dibujo propone animar a la lectura y a la

expresion oral y escrita a partir de las estrategias siguientes:

- Profundizar en el conocimiento de lenguajes que integren texto e imagen y
elaborar sus propios mensajes en forma de ilustraciones, comics, portadas de
libros, carteles, ejercicios con tipografias.

Preparar presentaciones y exposiciones orales a partir de informacion
recopilada sobre temas, contenidos de la materia y obras de arte.

- Organizar ejercicios a partir de lecturas en el aula y establecer debates para
confrontar ideas en un marco de flexibilidad, respeto y aceptacion de la
diferencia.

- Informar a los alumnos sobre los libros a su disposicion tanto en la biblioteca
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del centro como en el departamento de plastica, y el procedimiento para
préstamos y devoluciones.

- Recomendar bibliografia que conecte con los contenidos de la materia y los
intereses y grado de madurez del alumno.

La materia debe hacerse eco, asi mismo, de la evolucién en los modos de comunicarnos y
usar medios digitales, con distintos fines:
-Recopilacion y almacenamiento de datos: fotografias, textos...

-Fuente de informacion: busquedas por internet, proyecciones en pizarra digital, o
en el propio aula con video-proyectores.

-Medio de intercambio veloz y eficaz: correos electrénicos, plataformas de datos

Compartidos en la nube.

2.22. ACTIVIDADES DEL FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL

La oralidad no solo se ensefia en clase de lengua, sino que atafie al resto de
situaciones comunicativas en las que vive el alumno. Por este motivo, desde el aula, en las
clase de Dibujo Técnico fomentaremos el uso correcto del Castellano, con la terminologia
propia de la asignatura, intentando el aprendizaje de nuevos términos especificos de cada
una de las unidades a desarrollar.

Se fomentara el dialogo, el debate, respetando los turnos de palabra. Ayudando a expresar
verbalmente opiniones y sentimientos.
Se pedira a los alumnos explicacién razonada de alguno de los ejercicios como aprendizaje

para las pruebas EVAU.

2.23.PERDIDA DEL DERECHO DE LA EVALUACION CONTINUA.

Para poder realizar una adecuada evaluacién del alumno a lo largo de todo el proceso
educativo (principio de la evaluacién continua) es necesario su seguimiento durante todo el
curso. Por ello *y por imperativo legal * la asistencia es obligatoria.

Se establecen los siguientes criterios para determinar aquellos casos que provoquen

la imposibilidad de llevar a cabo correctamente un sistema de evaluacién continua.

1.- Justificantes legales.
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Se consideran justificantes legales de las faltas de asistencia los siguientes:

a) Los padres o tutores legales de los alumnos podran justificar, en el impreso oficial
del instituto:

- Hasta diez faltas de asistencia no consecutivas en un curso y no en un periodo
inferior a tres meses.

- Hasta tres dias, alternos o consecutivos, por trimestre.

b) A partir de la undécima falta inclusive, o al cuarto dia del trimestre, el justificante
oficial del motivo de la falta (parte médico o justificante similar ).

¢) En ningun caso es suficiente la justificacion de padres o tutores legales cuando la
falta a clase suponga la no realizacion de una prueba de evaluaciéon o control previamente
programada .No obstante, considerando algunos casos de justificacion dificil a través de

documentos oficiales, queda a juicio del tutor la justificacion o no de estas faltas.

2. Faltas injustificadas.

Se consideraran faltas injustificadas todas las demas.

El nimero de faltas sin justificar que conlleva automaticamente la imposibilidad de
aplicar los criterios generales de la evaluacion continua depende del numero de horas
semanales que estén establecidas para el desarrollo del area o materia de que se trate,

segun el siguiente cuadro:( 2° de Bachillerato son 4 horas semanales).

Primer caso Segundo caso Tercer caso Cuarto caso
4 horas 3 6 9 10
3 horas 3 6 9 10
2 horas 2 4 6 7
1 hora 2 3 4 5

En el primer caso, el profesor de la asignatura correspondiente comunicara al alumno
oralmente ( o por escrito ) cual es su situacion.

En el segundo caso, el profesor notificara oralmente al tutor/a , y éste informara por
escrito al alumno y a sus padres o tutores legales .

En el tercer caso, sera el tutor también el que informe por escrito al alumno y a sus
padres o tutores legales, advirtiéndoles de que una nueva falta injustificada supone
automaticamente la pérdida del derecho a la evaluacién continua.

En el cuarto caso, se produce automaticamente esta pérdida y la Jefatura de
estudios, a instancias del tutor, se lo notifica al alumno y a sus padres o tutores legales.

3. Sistema de evaluacion previsto.

Se establece como sistema de evaluacién previsto para los casos de los alumnos

221




que, por sus faltas injustificadas a clase, hacen imposible la correcta aplicaciéon de los
criterios de evaluacién continua , la obligatoriedad de presentarse a una prueba que se
convoque a final de curso.

4. Recuperacion del derecho a la evaluacién continua.

No obstante lo establecido anteriormente, los casos de los alumnos que se
encuentran en esta situaciéon, seran revisados a las ocho semanas de clase real ( no
cuentan , por tanto , los periodos vacacionales ) . Si, a juicio del profesor de la asignatura
afectada, del tutor y de la Jefatura de estudios , la asistencia a clase del alumno puede
considerarse satisfactoria durante este tiempo , dicho alumno podra recuperar su situacion
en cuanto a los procedimientos de evaluacién continua.

5. Nueva pérdida del derecho a la evaluacion continua

Una vez recuperado el derecho a la evaluacién continua, el alumno reincidiese en
sus inasistencias, las faltas anteriores seran consideradas como agravantes , de manera
que , en ningun caso , se podra considerar aplicable de nuevo el cuadro del apartado 2.

En estos casos de reincidencia , a la tercera falta injustificada , el alumno vuelve a
perder su derecho a la evaluacién continua , de manera ya irrecuperable durante el curso
académico correspondiente .Cuando se dé una situacion de este tipo, el sistema de
informacion sera el mismo que en el cuarto caso del apartado 2.

6. Ausencias prolongadas.

El caso de una enfermedad prolongada (mas de una semana) supone también la
pérdida de asistencia a las actividades docentes . No obstante, y siempre que las faltas de
asistencia estén justificadas, los profesores de cada materia aplicaran las medidas
particulares de recuperacién que consideren oportunas, lo cual supone que , en tales casos ,
no se aplicaran los limites de inasistencia citados antes.

7. Modo de contabilizar las faltas.

A todos los efectos, se considera una falta la inasistencia a un periodo lectivo.

2.24. EVALUACION FINAL PARA LOS ALUMNOS QUE HAYAN PERDIDO EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Para el alumnado que haya perdido el derecho a evaluacién continua se acuerda la
realizacién de una prueba tipo tedérico-practico especifico, al final del tercer trimestre, en que
el alumnado implicado debera demostrar la consecucion de los objetivos presentando al
menos el 80% de los trabajos realizados durante el curso ) y la adquisicion de los
contenidos. De no superar esta prueba, quedaria la oportunidad de presentarse a la
convocatoria extraordinaria de junio con el resto de companeros que deban realizarla. No

se queda exento de tener que presentar los ejercicios no realizados durante el curso.
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Se deberan entregar las actividades el mismo dia y a la misma hora en que esté
determinada la realizacion de la prueba escrita. La entrega y correcta realizacion de estas
actividades es obligatoria y se considera parte de la prueba final, suponiendo el 25% del
total de la nota obtenida. La no entrega de las actividades o la falta de asistencia a la prueba
tedrico-practica, seran ambas interpretadas como NO PRESENTADO e implicaran
automaticamente la no superacion de la asignatura.

Los alumnos deben venir con el material necesario para la realizacion de la prueba.

A aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacion de los examenes,
se les retiraran los mismos, que tendran una calificacion de 0 que computara a todos los

efectos.
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7.1. INTRODUCCION

El bachillerato tiene como finalidad proporcionar a los alumnos formacion ,madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y destrezas que les permitan progresar
en su desarrollo personal y social e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y

competencia. Asimismo, capacita a los alumnos para acceder a la educaciéon superior.

La materia Imagen y Sonido tiene como objetivo promover la formacién de
ciudadanos criticos, responsables y autbnomos para la utilizacion, con solvencia y
responsabilidad, de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, asi como el
desarrollo durante su formacion de las competencias comunicativas, digitales y tecnoldgicas
necesarias para realizar determinados productos audiovisuales y multimedia con criterio
estético y sensibilidad artistica. Esta materia se enclava en el estudio de la realidad del
estado de las tecnologias del momento presente y de los métodos de trabajo y productos
actuales, permitiendo que el alumno desarrolle el espiritu creativo, critico y estético
imprescindible para desarrollar los proyectos de la asignatura que trabajaran las
posibilidades que ofrece la integracion de la imagen y del sonido en los productos
audiovisuales y multimedia; todo ello sin olvidar la importancia que tiene la atencion a la no
discriminacion de las personas con discapacidad, la accesibilidad y el disefio universal en el

momento de la elaboracion de los contenidos y mensajes audiovisuales.

A los efectos de lo dispuesto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre y posterior desarrollo en el Decreto 52/2015 de la Comunidad de Madrid, el
curriculo de Bachillerato esta formado por los siguientes elementos: Objetivos,
competencias, contenidos, criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje evaluables y

metodologia didactica de esta etapa educativa.

7.2 OBJETIVOS

Se desarrollan bajo el marco legal LOMCE, que se puede ver en la presentacion del

Departamento de Dibujo.
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Objetivos de la etapa

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar a los alumnos formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones
sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, les

capacitara para acceder a la educacion superior.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les
permitan:
a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de
una sociedad justa y equitativa.
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales.
¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y
en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de
las personas por cualquier condicion o circunstancia personal o social, con atencién especial
a las personas con discapacidad.
d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y
la comunicacion.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y
la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el

respeto hacia el medio ambiente.
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

7.3. COMPETENCIAS CLAVE

Esta asignatura, por su caracter tedrico-practico e integrador y con aplicacién directa
de sus contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.
Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esta
directamente relacionado con la materia de Imagen y Sonido, ya que integra actividades y
procesos creativos que permite profundizar en los aspectos estéticos y culturales del
panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica y la
alfabetizacion estética. A través de la identificacion y experimentacion con los elementos
expresivos de diversas herramientas y técnicas, el alumnado podra tomar conciencia de sus

propias necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje personal.

Comunicacién lingiiistica. L a materia de Imagen y Sonido conlleva el aprendizaje

de

un sistema comunicativo propio a través de diferentes codigos, por lo que el alumnado
desarrolla la capacidad de interpretar el mundo desde distintos puntos de vista, asi como
expresar sus propias valoraciones. Los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer
sus propios proyectos, de forma oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden un amplio

vocabulario especifico de la materia, desarrollando asi la comunicacion linguistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La

adquisicion de la competencia matematica se produce a través de la aplicacion del
razonamiento matematico, del pensamiento légico y espacial, para explicar y describir la
realidad a través del lenguaje simbdlico. La utilizacién de procedimientos relacionados con el
método cientifico, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexién

posterior, potencia el pensamiento critico.

Competencia digital. No podemos olvidar que los nuevos soportes de informacion y

comunicacion se articulan, en una altisima medida, sobre la imagen y el sonido y ademas
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tratan de generar experiencias estéticas en quienes los utilizan. Por otro lado, la misma
produccién audiovisual cuenta cada vez mas con un soporte tecnolégico donde la
competencia artistica y la digital se encuentran enlazadas ineludiblemente. Proporciona
destrezas en el uso de aplicaciones o programas informaticos para la creacién o
manipulacion de imagenes y documentos audiovisuales, mostrandoles un panorama
creativo mas cercano y actual, asi como su importancia en la configuracion de equipos

técnicos.

Aprender a aprender. Se potenciara a través de la investigacion, experimentacion y

aplicacion practica de los contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda
personal de sus propias formas de expresion en el proceso creativo, participando de forma
auténoma en la resolucion de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la
gestion del tiempo y la informacion. El alumnado desarrollara la capacidad de superar los
obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacién, la
confianza en uno mismo y aplicando lo aprendido a diversos contextos, lo que conlleva a ser
capaz de auto evaluarse, tomar responsabilidad y compromiso personal, aceptar errores y

aprender de si mismo y de los demas.

Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran

actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicion de
habilidades sociales, teniendo en cuenta que la materia de Imagen y Sonido debe promover
que todos los documentos audiovisuales sean accesibles para cualquier persona. El trabajo
con herramientas propias del lenguaje audiovisual proporciona experiencias directamente
relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las

diferencias.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere

planificar, gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la
iniciativa, la innovacion, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al
aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la
habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa y asumir
responsabilidades; potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el pensamiento

critico y el sentido de la responsabilidad.

7.4. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES
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CONTENIDOS

El alumnado conocera y valorara los principios conceptuales de la imagen y el sonido

a través de los contenidos de los bloques:

Bloque 1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales

-Analisis de los géneros audiovisuales:

-Caracteristicas de los géneros cinematograficos, videograficos y televisivos.
-Caracteristicas de los géneros multimedia y videojuegos.

-Los géneros new media: Internet, teléfonos méviles y otras pantallas.

-Técnicas de creacién de mensajes a partir del estudio de las caracteristicas basicas de la
imagen.

-Técnicas de fragmentacion del espacio escénico:

-Plano, toma, escena y secuencia.

- Tipologia y caracteristicas del plano.

-Técnicas de planificacion de la escena.

- El movimiento en el andlisis y construccion de mensajes audiovisuales:

- Tipologia de movimientos de cdmara.

- Panoramicas, travellings y barridos.

- Valor expresivo de la angulacion y el movimiento de camara.

- El campo y el fuera de campo.

- Técnicas de composicion aplicadas a la realizacion de productos audiovisuales.

- Metodologia de analisis de productos audiovisuales.

Bloque 2. Analisis de situaciones audiovisuales

-Tipos de continuidad: Narrativa, perceptiva, raccord formal, de movimiento, de accion, de
direccion, de iluminacion, de vestuario y de atrezo, entre otras.

-Los signos de puntuacion y de transicion.

-Procedimientos de articulacién del espacio/tiempo en el relato:

-Valor y uso de la elipsis.

-Campo y fuera de campo.

-Técnicas basicas de realizacion audiovisual:

-El eje de accion y su mantenimiento.

-El plano master. Plano y contraplano.

-Aplicacién de técnicas de montaje:
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-Evolucion histérica.

-Tiempo y espacio en el montaje.

Bloque 3. Elaboracién de guiones audiovisuales

-Técnicas narrativas aplicadas a la construccion de relatos audiovisuales de ficcion: La idea
tematica y la idea dramatica.

- Planteamiento, desarrollo y desenlace.

- Trama y subtrama. Caracteristicas y tipologias de personajes. Los dialogos audiovisuales.
- Proceso de construccion del guién literario:

- Idea, documentacion, story line, sinopsis argumental y tratamiento. Tipos y formatos de
guiones audiovisuales.

-Proceso de transformacién del guién literario a guién técnico: la planificacién.

-Técnicas de construccion del storyboard.

-Adaptacion de obras a guiones audiovisuales.

Blogue 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video

-Prestaciones caracteristicas de las camaras fotograficas digitales: Formatos, tipos y
tamarnos de sensores. Relaciones de aspecto.

-Tipos de archivo y compresiones.

-Velocidades de obturacion y efectos sobre la imagen.

-Prestaciones caracteristicas de los objetivos fotograficos:

- Tipos de objetivo.

- Distancias focales, 6pticas fijas y objetivos zoom.

Focales, formatos, angulos de cobertura.

Enfoque y profundidad de campo.

Diafragma y numeros F.

-Toma fotogréafica:

Relaciones entre sensibilidad, iluminacién, velocidades de obturacion y diafragma.
-Composicion del encuadre.

-Técnicas de toma instantanea.

-Técnicas de retrato.

-Técnicas de captacion de objetos o personas en movimiento.

Prestaciones caracteristicas de las videocamaras:

Tipologia de videocamaras y funcionalidades.

Formatos de video, compresiones, codecs, tipos y tamafnos de sensores.
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Soportes de grabacion.

Relaciones de aspecto 4:3 y 16:9; relacién de aspecto del pixel. Imagenes por segundo y
exploracion.

Canales y opciones de audio.

Objetivos integrados y Opticas intercambiables.

Toma con videocamaras:

Encuadre y enfoque.

Movimientos de camara.

Ajustes de luminancia y color.

Conexién de microfonos y lineas.

Monitorizado y ajuste de niveles.

Ajuste de condiciones luminicas con flashes fotograficos e iluminacion ligera:
Equipos de iluminacién para fotografia y para video.

Exposicion.

Histogramas.

Captacion de piezas audiovisuales:

Fragmentacion y puesta en escena, organizacion del espacio de la toma.
Ordenacion de secuencias y planos.

Identificacién de imagenes y edicion de etiquetas de metadatos.
Caracteristicas técnicas de los sistemas de registro de video digital.

Soportes de registro idéneos a diversas tecnologias de captacién de imagen.

Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes

Transformaciones, correcciones de niveles y equilibrio de color:

- Espacios de color.

- Gamma, codificacidon-decodificacion de luminancia o valores de color.
- Correccion de dominantes de color.

- Modo y profundidad de color, resolucién, dimensiones y formato.

- Profundidad de color.

- Resolucion (pixeles), profundidad de color (bits) y tamano de archivo.
- Separacion y mezcla de canales.

- Modos de escala de grises, color verdadero y color indexado.

- Ajustes de sobreexposicion y subexposicién.

- Ajustes de contraste, equilibrio de gris, brillo, tonos y saturacion.

- Creacion de imagenes por ordenador y otros dispositivos con posibilidades de transmision

de reproduccion de imagenes y sonidos.
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Bloque 6. Edicidon de piezas visuales

- Caracteristicas de formatos de video en proyectos de edicion. Tamano de imagenes de
pixels. Relacion de aspecto, compresion, audio.

- Técnicas de secuenciacion dinamica de imagenes fijas, graficos vectoriales y otros
elementos: frame a frame, stopmotion, interpolacion.

- Técnicas de edicion en linea de tiempos: ediciones por insercion, superposicion y
extraccion.

- Exportacién de piezas editadas a soportes y archivos de difusion: determinacion de
propiedades técnicas del material que hay que exportar segun su destino.

- Prestaciones técnicas y operativas de magnetoscopios digitales.

- Prestaciones técnicas y operativas de editores lineales de video.

- Cualidades técnicas y operativas de aplicaciones de edicién no lineal.

- Factores determinantes en la idoneidad de la edicién lineal o de la edicién no lineal

en proyectos de postproduccion audiovisual y cinematografica.

Bloque 7. Diseiio de bandas sonoras

Analisis de los fundamentos expresivos del sonido.

Aportaciones expresivas del sonido en la transformacién del cine mudo al sonoro.
Valores funcionales y expresivos de la intensidad, el tono y el timbre.

Adecuacion de la musica y de los sonidos a las intenciones expresivas de los mensajes
audiovisuales. Funcién del sonido en un montaje.

Aplicacién de las dimensiones espacio-temporales del sonido a la construccién de bandas
sonoras.

Ritmo. Fidelidad. Sincronismo. Sonido diegético y no diegético.

Técnicas de construccion de la banda sonora. El sonido en el multimedia.

Procesos de elaboracion de productos de audiodescripcion y subtitulacion.

Técnicas de realizacion de programas de radio: Géneros radiofénicos.

Signos de puntuacion en la radio: sintonia, cortina, rafaga y golpe musical.

El guion de radio y la escaleta.

Bloque 8. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido idéneo en radio y medios

Audiovisuales

Prestaciones técnicas generales de los micréfonos para captacion de sonido en proyectos
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de radio y audiovisuales.

Prestaciones técnicas y operativas de mesas de audio analdgicas y digitales, y
amplificadores para radio, y audiovisuales.

Configuraciones de lineas y amplificacion para espacios escénicos y estudios de radio y
television.

Equipos de registro digital de audio para sonido audiovisual y programas de radio y
television.

Prestaciones técnicas de grabadores de audio en tarjeta de memoria, disco duro o DVD.

Blogue 9. Equipamiento técnico en proyectos multimedia

Procesadores, memoria, disco duro, unidades épticas de grabacion y reproduccion, tarjeta
grafica, pantalla y periféricos.

Prestaciones técnicas del equipamiento informatico de producciones multimedia.
Prestaciones de los sistemas de almacenamiento.

Prestaciones de escaneres, impresoras y tabletas graficas.

Prestaciones de las aplicaciones informaticas para multimedia.

Formatos de archivo de imagen, audio y video idoneos para proyectos multimedia.
Caracteristicas de los medios de destino que condicionan las opciones técnicas del
proyecto: tamanos de pantalla, condicionantes de audio y video y requisitos de uso y

accesibilidad.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque 1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales

Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables

evaluacion

1. Analizar 1.1. Identifica la tipologia de género, la intencionalidad
criticamente los comunicativa y los cédigos expresivos empleados en la
recursos realizacion de distintos productos audiovisuales, a partir de su

expresivos utilizados en | visionado y analisis critico.

las 1.2. Reconoce las caracteristicas expresivas de la imagen fija
producciones y movil y sus cualidades plasticas, funcionales, semanticas y
audiovisuales, técnicas, en composiciones fotograficas y productos
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relacionando las audiovisuales multimedia y new media.
caracteristicas 1.3. Valora las consecuencias comunicativas de la utilizacion

funcionales y tipoldgicas | formal y expresiva del encuadre, el angulo de camara y sus

con la movimientos en la resolucién de diversas situaciones
consecucion de los audiovisuales.

objetivos 1.4. Relaciona el valor expresivo y comunicativo de los
comunicativos. conceptos espaciales de la imagen, tales como el campo, el

fuera de campo y los movimientos interno y externo de los

planos, con la interpretacion del relato audiovisual.

BLOQUE 2. Bloque 2. Analisis de situaciones audiovisuales

Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables

evaluacion

1. Analizar situaciones 1.1. Analiza los elementos tedricos del montaje audiovisual
audiovisuales para el analisis de la continuidad del mensaje narrativo de
extraidas de productos productos filmicos.

cinematograficos de 1.2. Diferencia las aportaciones mas significativas producidas
diversos en la evolucion histdrica de las teorias del montaje

géneros, aplicando las audiovisual.

técnicas de lenguaje
audiovisual y valorando los | 1.3. Valora las consecuencias de la aplicacion de las técnicas

elementos que garantizan |de montaje filmico en el mantenimiento de la continuidad

el narrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de accién y de
mantenimiento de la direccion.
continuidad

narrativa y formal en una | 1.4. Relaciona la funcionalidad narrativa y expresiva de los
produccién audiovisual. efectos y los signos de puntuacion, asi como su correccién
técnica, con la transmisién comprensiva del mensaje en una

produccién audiovisual.

1.5. Justifica las alternativas posibles en el montaje de un

producto audiovisual, a partir de la valoracion del

BLOQUE 3. Elaboracion de guiones
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audiovisuales

1. Elaborar

guiones

audiovisuales
aplicando una
estructura narrativa
coherente con las
posibilidades

expresivas de la imagen,

el sonido y la musica.

1.1. Valora la importancia de la funcion expresiva de la
imagen, el sonido y la musica en el proceso de creacion de

guiones audiovisuales.

1.2 Caracteriza la estructura narrativa y la idea tematica de un
guion audiovisual de ficcion, a partir del analisis de un proyecto

aportado.

1.3 Construye el guion literario de una determinada secuencia
siguiendo las fases estandarizadas en las producciones
audiovisuales: determinacion de la idea, documentacion, story line,

argumento y tratamiento.

1.4. Realiza la transformacion de una secuencia dramatica a la

estructura propia de un guion técnico y un storyboard.

1.5. Relaciona los procesos y fases de una produccién audiovisual
multimedia con las funciones del personal técnico y artistico que

interviene en la misma.

1.6. Identifica las diferencias y semejanzas en la construccion de

guiones audiovisuales y guiones de audiodescripcion.

Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video

1. Grabar piezas
audiovisuales

aplicando técnicas de
captacion de

imagenes fotograficas y de
video, y

reforzando su expresividad
mediante

los recursos y medios
técnicos del

lenguaje audiovisual.

1.1. Compara el proceso de captacién de imagenes del ojo
humano y de la percepcion visual con la aplicacion transferida
a los sistemas de captacién y reproduccion visual.

1.2. Justifica el efecto de la iluminacion de las secuencias a
captar por los sistemas técnicos audiovisuales.

1.3. Construye la composicién estética y narrativa de las
imagenes fotograficas y de video a capturar, necesarias para
la elaboracion de piezas o secuencias audiovisuales
sencillas.

1.4. Dispone los flashes fotograficos o la «iluminacion ligera»

necesaria para adecuar las condiciones luminicas de la
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escena a los dispositivos de captura fotografica o de video.
1.5. Registra con la camara de video y fotografica las tomas,
planos y secuencias introduciendo los ajustes necesarios de
temperatura de color, exposicion, resolucion, sonido y los
metadatos con la informacién necesaria para su
identificacion.

1.6. Elige las alternativas apropiadas de registro en cinta
magnética, discos opticos, tarjetas de memoria y discos duros
que resulten idéneas para diversos tipos de filmacién o

grabacién audiovisual.

loque 5. Tratamiento digital de imagenes

1. Realizar el tratamiento
digital de imagenes
valorando caracteristicas
de color, formatos y
contraste y
empleando técnicas de
generacion,
procesamiento y retoque
de imagen

fija.

1.1. Corrige anomalias de los originales de imagen fija, y realiza
los ajustes necesarios de contraste, equilibrio de gris,

brillo y saturacion, adaptando el resultado a las
caracteristicas del medio o soporte final de las imagenes.
1.2. Adapta y ajusta las imagenes a las caracteristicas
técnicas del medio o soporte final, garantizando, en su caso,
el registro espacio-temporal y la continuidad de las
secuencias de imagenes fijas necesarias para la elaboracion
del material visual.

1.3. Elabora la imagen final del proyecto mediante la
aplicacion de transformaciones geométricas y efectos de
perspectiva necesarios, empleando técnicas y herramientas

especificas de edicion.

Bloque 6. Edicion de piezas visuales

1. Editar piezas visuales
aplicando

técnicas de creacién de
secuencias

dinamicas de graficos e
imagenes

fijas y de montaje
audiovisual

ajustandolas a piezas

1.1. Relaciona las especificaciones técnicas y las cualidades
operativas del equipamiento de postproduccion con las
diversas metodologias de montaje y edicion en proyectos de
cine, video y television.

1.2. Configura el proyecto de edicion de graficos e imagenes
fijas o de edicion no lineal, considerando el formato adecuado
al material original y a la difusién final que se pretende en el
proyecto.

1.3. Edita las piezas de video, las fotografias, los graficos, los
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musicales.

rétulos y los elementos sonoros en la linea de tiempo del
programa de edicién, realizando transiciones entre los planos,
elaborando subtitulos, armonizando el tono y sincronizando la
duracién de la imagen con el audio.

1.4. Exporta la pieza visual de ediciéon a un archivo con el
formato necesario para su posterior reproduccion.

1.5. Justifica la idoneidad de la edicion lineal o de la edicion

no lineal en diversos proyectos de montaje y postproduccion.

Bloque 7. Disefio de bandas sonoras

1. Integrar el sonido e
imagen en un
producto multimedia,
audiovisual o
programa de radio,
aplicando los
recursos expresivos del
lenguaje sonoroy
relacionando sus
posibilidades de
articulacion y
combinacién segun los
tipos de

destinatarios.

1.1. Especifica el valor funcional, expresivo y comunicativo de
los recursos sonoros empleados en la construccién de la
banda sonora de una produccién audiovisual o radiofénica.

1.2. Reconoce las aportaciones tecnoldgicas y expresivas
que el sonido aportod en el proceso de transformacion del cine
mudo al cine sonoro.

1.3. Identifica los recursos especificos de lenguaje sonoro
empleados en su construccion de la banda sonora de una
produccién audiovisual.

1.4. Diferencia las caracteristicas estructurales, expresivas y
funcionales de los géneros radiofénicos, a partir del analisis
de las parrillas de programacion de distintas emisoras de
radio.

1.5. Elabora mediante aplicaciones digitales la banda sonora
de un producto audiovisual sencillo o multimedia y de un
programa de radio, dando respuesta a sus requisitos
comunicativos.

1.6. Analiza y valora los productos de audiodescripcion y
subtitulacion de obras audiovisuales y multimedia para la

atencion a la discapacidad visual y auditiva.

Bloque 8. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido idéneo en radio y medios

audiovisuales

1. Reconocer las
cualidades técnicas

del equipamiento de

1.1. Analiza el proceso de captacion del oido humano y la
percepcion de las frecuencias audibles.

1.2. Identifica los hitos mas importantes producidos en la
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sonido idéneo

en programas de radio,
grabaciones
musicales, y proyectos
audiovisuales,
justificando sus
caracteristicas

funcionales y operativas.

evolucion histérica del registro sonoro.

1.3. Reconoce los sistemas de captacion y registro sonoro
empleados en la produccién de audiovisuales y radio.

1.4. Identifica las prestaciones técnicas de los diversos
micréfonos y accesorios necesarios en proyectos
audiovisuales y de espectaculos.

1.5. Describe las prestaciones de lineas de audio con
diferentes tipos de cables y conectores, en funcion de los
requisitos de microfonos, equipos reproductores, equipos
informaticos, y equipos de grabacion y registro de audio que
se van a emplear en proyectos audiovisuales.

1.6. Analiza las especificaciones técnicas y las cualidades
operativas de diversas configuraciones de equipamiento de
audio en grabaciones en estudio de musica, doblaje y efectos

Sonoros.

Bloque 9. Equipamiento técnico en proyectos multimedia

1. Reconocer las
prestaciones del
equipamiento técnico en
proyectos
multimedia, identificando
sus
especificaciones y
justificando sus
aptitudes en relacién con
los
requerimientos del medio y
las
necesidades de los

proyectos.

1.1. Identifica las prestaciones del equipamiento informatico
en proyectos multimedia.

1.2. Reconoce las prestaciones técnicas y operativas de las
aplicaciones de tratamiento de imagenes, animacion 2D,
edicion de video y autoria.

1.3. Justifica la utilizacion de determinados formatos de
archivo de imagen, audio y video para camaras fotograficas,
escaneres, micréfonos, lineas de audio y reproductores de
video, adecuados a los proyectos multimedia.

1.4. Valora las necesidades de usuarios con diferentes
grados de accesibilidad y las exigencias técnicas de los
diversos medios de explotacién y las opciones de salida de
las aplicaciones multimedia.
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7.5. CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos transversales, conjunto de saberes basados en actitudes, valores y normas,
complementaran los contenidos de tal forma que la comprension lectora, la expresion oral y
escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en valores,
la igualdad de género, la creatividad, la educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual,
la formacién estética, la educacion ambiental y para el consumo, la educacién vial, los
derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales sera incluidos en el dia
a dia del aula.

Trabajaremos para que los alumnos y alumnas puedan:

» Adquirir estrategias para poder resolver problemas:

identificar los datos e interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el
problema, identificar la pregunta y analizar qué es lo que nos pregunta.

* Desarrollar un ejercicio de creatividad colectiva entre los alumnos que permita idear un
nuevo producto o servicio capaz de resolver una necesidad cotidiana.

* Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

» Determinar las principales caracteristicas de ese nuevo producto o servicio, asi como sus
ventajas e inconvenientes frente a lo que ya existe.

* Enlazar la solucién planteada (producto o servicio) con sus posibles usuarios (mercado) y
con la sociedad en general, introduciendo la iniciativa emprendedora y el papel que esta
debe jugar como motor de empleo y desarrollo.

» Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

* Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

En cuanto a las habilidades emprendedoras a inculcar serian las siguientes:

» Habilidades personales: iniciativa, autonomia, capacidad de comunicacion, sentido critico,
creatividad, adaptabilidad, observacién y analisis, capacidad de sintesis, vision
emprendedora.

» Habilidades cognitivas: expresién y comunicacién oral, escrita y plastica; aplicacion de
recursos TIC en el aula.

*» Habilidades sociales: trabajo en grupo, comunicacién; cooperacion; capacidad de relacion
con el entorno; empatia; habilidades directivas; capacidad de planificacién; toma de

decisiones y asuncién de responsabilidades; y capacidad organizativa.

7.6. CONTENIDOS NO CUBIERTOS EL CURSO ANTERIOR

Esta asignatura no se cursé en 1° de Bachillerato.
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7.7. TEMPORALIZACION

UNIDAD 1: ANALISIS DE RECURSOS
VIDEOGRAFICOS

Bloque 1. Recursos expresivos utilizados en

producciones audiovisuales .
12 evaluacion

Bloque 2. Analisis de situaciones audiovisuales

UNIDAD 2. CAPTACION DE IMAGENES
FOTOGRAFICAS

Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas

y de video (seleccién parcial de contenidos

relativos a fotografia)

UNIDAD 2: RETOQUE FOTOGRAFICO

Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes 22 evaluacion
UNIDAD 4: CREACION DE MENSAJES
VIDEOGRAFICOS

Bloque 3. Elaboracién  de  guiones

audiovisuales

Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas
y de video (seleccion de contenido parcial

relativo a video)

UNIDAD 5: EL SONIDO 32 evaluacion

Bloque 7. Disefio de bandas sonoras

Bloque 8. Cualidades  técnicas  del
equipamiento de sonido idéneo en radio y

medios audiovisuales

Bloque 6. Edicion de piezas visuales

Bloque 9. Equipamiento técnico en proyectos

multimedia

7.8. METODOLOGIA DIDACTICA

Al tratarse de una materia que combina teoria y practica, el desarrollo de la misma alternara

las explicaciones tedricas con la realizacion de practicas. El trabajo de los alumnos se
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desarrollara preferentemente en equipo. Seran organizados en grupos de trabajo, donde
asumiran competencias de responsabilidad. La funcidn del profesor en este proceso sera:

e Coordinar las distintas funciones de los miembros de los equipos

e Dinamizar los grupos

e Buscar soluciones encaminadas a resolver los problemas que vayan surgiendo.

Se favorecera la autonomia de los alumnos en lo que respecta a la realizacion de los
trabajos y proyectos, al tiempo que se fomentara el desarrollo de la imaginacion y de la
busqueda de soluciones creativas. Se realizaran actividades de analisis de recursos
expresivos en producciones audiovisuales, de técnicas y elementos del lenguaje audiovisual
en producciones, propuestas de elaboracion de posibles guiones y storyboards, practicas de
captacioén de fotografia y video, practicas de edicion de imagen, practicas de edicién de
contenidos audiovisuales integrando sonido, practicas de audiodescripcion y subtitulacion,
analisis de elementos técnicos de los equipos de las producciones audiovisuales (camaras
de fotografia, camaras de video, micréfonos, entre otros), realizacion de pequefas
producciones audiovisuales, visitas a centros de produccion audiovisual en nuestra
comunidad, etc.

En todos los trabajos el alumnado debera hacer uso de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién para la busqueda de informacion, edicion, presentacién y publicacion de la
tarea.

El proceso de ensefanza y aprendizaje de la materia Imagen y Sonido, en todos los
aspectos que la configuran, esta dirigido al desarrollo de todas las competencias del
curriculo y concierne a las habilidades adscritas tanto al campo humanistico como a las
propias del cientifico-técnico.

e Porun lado, la comprension y la valoracion de las obras audiovisuales, con sus
diferentes codigos relativos a la imagen y el sonido, contribuyen en igual medida al
desarrollo de la conciencia y expresiones culturales de la humanidad.

e De otra parte, la justificacion tedrica de los contenidos de la materia se ve afectada
por cuestiones relacionadas con la geometria, la simetria, la proporcién y a
espacialidad, lo cual afecta directamente a la competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia.

o Dado que el tratamiento integrado de los mensajes basados en la imagen y el sonido
necesariamente participa del analisis cognitivo propio de la expresién linglistica
individual, la comunicacion linguistica se ve reforzada en gran medida.

o Ademas, la utilizacion de soportes electrénicos y los huevos medios de comunicacion
implican una actividad social en mutua colaboraciéon que permite concebir el

aprendizaje en el marco de un auténtico intercambio comunicativo dentro de la
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competencia digital al conseguir nuevas férmulas en la asimilacion de contenidos,
tanto tedricos como practicos, en el uso de nuevos formatos de imagen y sonido o el
empleo de internet mas alla de la mera busqueda de informacién.

e La presentacion en publico de trabajos y proyectos sirve de retroalimentacion al
alumnado ya que lo capacitan para juzgar criticamente sus producciones estando en
condiciones de aprender a aprender y mejorar los resultados con una metodologia
practica diferente.

o Ademas, las competencias sociales y civicas resultan potenciadas al compartir los
proyectos con parte o la totalidad de la clase fomentando el respeto hacia las
producciones de otras personas y aumentando el grado de compromiso y de
responsabilidad con las propias.

¢ Finalmente, al representar una idea de forma audiovisual, se promueve la creatividad
y la iniciativa mientras que la planificacion, la gestién de los recursos, la busqueda de
estrategias y la valoracion de los resultados ayuda a su Programacion Imagen y

sonido

Desde este punto de vista, el trabajo en grupo estimula elementos tan necesarios en el
futuro mundo laboral como son el sentido de iniciativa, el espiritu emprendedor, el habito de
cooperacion o la inteligencia emocional. Las recomendaciones metodoldgicas que se
exponen parten de un enfoque globalizador y deben entenderse como un marco general
flexible y util para el trabajo en el aula, pero que ineludiblemente han de adaptarse a las
necesidades, caracteristicas y contexto del alumnado, aprovechando las posibilidades que
brinda el entorno, la diversidad de intereses y la interaccién con las personas adultas y entre
iguales para potenciar su autoestima e integracion social.

El desarrollo tedrico estara acompanado de la correspondiente realizacion practica.
Mediante el uso del aprendizaje basado en problemas el alumnado construye el
conocimiento con base a sus experiencias previas abordando la cuestidon por descubrimiento
guiado. Las decisiones tomadas de esta forma tienden a encontrar una solucion satisfactoria
y asi, mediante la practica, se consigue aumentar los conocimientos consolidando el
proceso de formacioén al saber corregir los propios errores de manera auténoma. Conviene
buscar intencionalmente la vertiente ludica y desafiante de las estrategias metodolégicas
para invitar a la clase a investigar de manera activa con el objeto de favorecer su implicacion
en su propio proceso formativo, poniendo a prueba sus habilidades y asumiendo las tareas
con un animo positivo que aumente las posibilidades de asimilar los nuevos contenidos. Uno
de los factores que permitira el desarrollo eficaz de la materia es el trabajo en equipo. Tanto
la disponibilidad de medios como el disefio de proyectos comunes requeriran la organizacion

de grupos de trabajo en los que los alumnos y las alumnas tendran que asumir
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competencias de responsabilidad en el trabajo cooperativo. Seria necesario, por tanto,
combinar la planificacion de tareas (individuales, por parejas y grupales) y secuenciar
progresivamente la envergadura de los proyectos. En este sentido, se considera esencial la
capacidad de esfuerzo, mejora y perfeccionamiento del trabajo personal y la
correspondiente contribucién individual al grupo. Del mismo modo, conviene tener prevista la
utilizacion de espacios variados, si es posible, y la flexibilizacion del espacio disponible
habitualmente. Cualquier rincon puede transformarse en una zona de trabajo y la interaccion
con todos los agentes internos o externos al Centro (docentes, familias, entorno, etc.) son de
una importancia apreciable. Asimismo, seria conveniente organizar salidas extraescolares
de modo que el alumnado viva, analice y disfrute la experiencia audiovisual directamente en
su ubicacion original de produccion o exhibicién.

Por su parte, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se presentan como
herramientas poderosas y actuales, por lo que el alumnado debe ahondar en el
descubrimiento de sus posibilidades comunicativas y expresivas, sin menospreciar la
utilizacion critica de las mismas. El ordenador y otros dispositivos digitales (camaras,
micréfonos, grabadoras, pizarras interactivas, tabletas, teléfonos inteligentes, etc.) son
dispositivos de gran utilidad para la produccion estructurada de textos, sonido e imagenes.
No obstante, y a pesar de la importancia de las tecnologias de la informacion en la sociedad

actual, conviene tener presentes otros métodos de busqueda mas tradicionales.

7.8.1 Metodologia e innovacion

Las actividades seran de diverso tipo segun el momento educativo:

1. Actividades de percepcion:
Visualizacion de creaciones audiovisuales como referentes: fotografias de diversos tipos y
usos, videos artisticos, publicitarios, videoclips, televisivos...
Investigacién autbnoma sobre autores o referentes especificos, significativos para el

aprendizaje de los conceptos.

2. Actividades de creacion:
Ejercicios exploratorios para familiarizarse con las funciones y posibilidades de las
herramientas.
Proyectos creativos propios, desde la idea inicial, la planificacion, las pruebas y ensayos,

hasta la produccién y edicion final, individuales y cooperativas.

3. Actividades de reflexion:
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Redaccién de proyectos por escrito, explicitando objetivos, referentes, planificaciéon y medios
necesarios.
Puesta en comun de nuestras creaciones y reflexion conjunta sobre los resultados,

evaluando posibles puntos a mejorar y formas de hacerlo.

7.8.2 Uso de las TIC. Digitalizacion

Nuestro centro durante el curso 2021/22 comenzd a implantar un modelo propio de
transformacién metodoldgica y digital en el primer curso de la ESO, que queremos extender
este nuevo curso al segundo curso de la ESO. Para conseguirlo, poder coordinarnos
interdisciplinarmente entre los departamentos, se esta desarrollando en el presente curso un
Plan de formacién de la Competencia Digital; donde participamos los dos miembros de este
departamento.

La aplicacién de ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) en tercero y cuarto de la ESO, asi
como en bachillerato se realizara de forma progresiva en los cursos siguientes. No obstante,
para el presente curso, se van a plantear proyectos departamentales con innovaciones
metodoldgicas que no incluyan ni MICrePro ni ABP, pero si otras nuevas metodologias que
permitan al alumnado familiarizarse con la innovacioén digital y metodoldgica. En funcion de
las propuestas puede haber algun proyecto interdisciplinar, pero no ABP, por la complejidad
de su elaboracion y la falta de recursos actuales para llevarlos a cabo de forma masiva en el
centro. Esas colaboraciones interdepartamentales serviran de iniciacion a proyectos

globales y estructurales como el ABP.

7.9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

La asignatura requiere de un material especifico, en concreto:

e Camaras fotograficas con funcion manual.

e Camaras de video.

o Teléfono mévil como recurso accesible para algunos conceptos sencillos.

o Ordenadores con software de edicion de fotografia: GIMP / Photoshop, montaje de
video y audio: Premiere, Final Cut, Filmora...

e Otros dispositivos auxiliares como dispositivos de almacenamiento: tarjetas, USB...

auriculares, microfonos, tripodes,...

No se utilizara libro de texto; se trabajaran los contenidos teéricos en el aula y a través de la
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plataforma Google Clasroom

7.10. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Al ser una materia que combina conocimientos tedricos y practicos, los procedimientos e
instrumentos de evaluacion iran encaminados a determinar el grado de consecucién de los
objetivos por los alumnos, tanto desde la perspectiva de los conceptos propios de materia,
como de las destrezas adquiridas o las actitudes manifestadas en el proceso educativo. En
este sentido, se exigira a los alumnos:

a/ Un dominio basico en la adquisicion de los conceptos de la materia.
b/ La realizacion de trabajos practicos relacionados con los conceptos programados.
Asi pues, los alumnos, a lo largo del curso, deberan realizar practicas y proyectos que

concerniran a alguno de los siguientes bloques:

Fotografia: - Practicas sobre tomas fotograficas. - Como culminacion de la fase de
practicas, los alumnos, individualmente y en grupo, deberan presentar fotos sobre temas y

técnicas, prefijadas por el profesor.

Video: - Practicas de filmaciéon con video sobre temas prefijados y/o libres, estableciendo
una progresiéon en la complejidad de la edicidon (montaje durante la filmacién, montaje por
ensamble e inserto, doblaje de sonido) - Al final de las practicas, los alumnos, editaran un

video por equipos, de tema libre o prefijado, de una duracién minima a determinar.

Publicidad: - Los alumnos presentaran un proyecto de indole publicitaria para su posterior

comentario.

7.11. CRITERIOS DE CALIFICACION

Dado que no existiran pruebas tedricas, para la obtencién de las calificaciones
de las diferentes evaluaciones, el profesor se valdra de los siguientes instrumentos:
e El espiritu y actitud de colaboracion en los trabajos en grupo
e Elrespeto y cuidado de los materiales
La incidencia del apartado anterior en la nota global sera del 15%

e El interés y la aplicaciéon en las actividades de clase factibles de ser
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evaluadas como tareas complementarias, tareas de investigacion, elaboracion
de textos criticos o intervenciones publicas y presentaciones, etc.
La incidencia de este apartado anterior en la nota global sera del 35%
e Proyectos de final de trimestre o curso

Los proyectos finales representaran un 50% de la nota global.

7.12 CRITERIOS DE CORRECCION

Los criterios de correccién para la valoracién de las pruebas y trabajos son:
- El nivel de realizacion técnica.
- El cumplimiento de las especificaciones conceptuales y procedimentales indicadas
para su realizacion.
- Laidoneidad del procedimiento elegido para llegar a la misma.

- Elorden, acabado, y limpieza en la presentacion

7.13 PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Con el fin de alcanzar los objetivos previstos, se propone para aquellos alumnos y alumnas
que hayan sido evaluados negativamente la repeticion de los proyectos o actividades que no
han sido realizados correctamente, especificandose para cada uno de ellos aquellos
aspectos en los que deberan poner especial cuidado, y que podria ser en unos casos
corregir un planteamiento equivocado por falta de comprension del soporte teérico o de los
objetivos perseguidos en el proyecto concreto, la excesiva inmediatez y falta de profundidad
0 precision en las propuestas concretas, etc.

Con el fin de reforzar los contenidos en los que no se superen los objetivos se podran
proponer otras actividades complementarias, a titulo individual, que incidan en aquellos
aspectos en los que los alumnos y alumnas hayan demostrado mayores carencias. Aquellos
que por causa debidamente justificada no hubieran podido estar presentes el dia de
realizacion de una actividad concreta o que por dichas circunstancias se hubiera
comprometido su participacion en un proyecto de equipo, acordaran con el profesor otra
fecha de realizacion de la misma, si es posible, o la realizaciéon de una actividad individual

complementaria.

7.14 PRUEBAS DE EVALUACION EXTRAORDINARIA

El alumno que no supere la materia en la convocatoria ordinaria, debera realizar una prueba

o realizacién de trabajos, esta constituira el 100% de la calificacion, sobre toda la materia en
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la convocatoria extraordinaria, en la fecha, hora y lugar que indique la Jefatura de estudios
del centro.

No se repetiran exdmenes a ningun alumno salvo por causa de fuerza mayor
debidamente justificada. Si un alumno copia en el examen, o presenta un comportamiento
disruptivo la calificacion de éste sera de 0. El alumno tiene la obligacién de traer a clase el

material necesario para la realizacioén de la prueba.

7.15 PROGRAMACION DE ACTIVIDADES ENTRE EL PERIODO ORDINARIO Y
EXTRAORDINARIO.

Durante el periodo extraordinario entre convocatorias se profundizara y ampliara en los
contenidos de la materia; asi mismo estas actividades serviran para fortalecer los
conocimientos de los alumnos que no superaron la asignatura en convocatoria ordinaria con

el fin de prepararles para la convocatoria extraordinaria.

7.16 PROCEDIMIENTOS PARA QUE EL ALUMNADO Y LAS FAMILIAS CONOZCAN LA
PROGRAMACION

La Programacion de la asignatura estara a disposicion del alumnado y la familia en la
secretaria del centro. Asi mismo podran consultar los criterios de calificacion en la pagina
web del instituto. El alumnado sera informado de los mismos, al igual que de los criterios

de calificacion de las pruebas y tareas. Que se colgaran también en Google Classroom.

7.17 MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La evaluacion inicial a principio de curso y en cada unidad didactica, como el seguimiento
de las tareas y experiencias dentro y fuera del aula nos ofrecera datos de los factores y el
nivel de diversidad ante el que nos encontramos. para atender tal diversidad tomaremos
medidas como como priorizar y secuenciar los contenidos, organizar el espacio del aula, o
seleccionar los recursos materiales mas convenientes. Habremos previsto ademas, en cada
unidad didactica, distintas actividades para los distintos niveles y ritmos de aprendizaje.
Actividades de ampliacion para los alumnos con aprendizaje satisfactorio y que precisen
profundizar en el tema, y actividades de refuerzo para aquellos que presenten mayor
dificultad
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7.18 ADAPTACIONES CURRICULARES

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares metodolégicas no significativas; si un alumno o
alumna, por motivos diversos, requiere una atencién individualizada para proseguir sin
dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acuerdo con el equipo educativo, la
orientadora , el tutor, y contando si fuera necesario también con las familias, a partir del
momento en el que estén identificadas y analizadas las necesidades especificas de alumnos
en concreto, se realizaria una adaptacion curricular no significativa.

Por ejemplo a la hora de realizar pruebas o exdmenes se tendra en cuenta:

Adaptacién de tiempos El tiempo de cada examen se podra
incrementar
Adaptaciéon del modelo de examen Se podra adaptar el tipo y tamafo de fuente

el texto del examen.

Se permitira el uso de hojas en blanco

Adaptacién de la evaluacién Se utilizaran instrumentos y formatos
variados de evaluacién de los aprendizajes:

pruebas orales, escritas, de respuesta

multiple, etc...
Facilidades: Se podra realizar una lectura en voz alta, o
Técnicas/materiales mediante un documento grabado de las
Adaptaciones de espacios preguntas.

Se podran realizar los ejercicios del examen

en un aula aparte.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el alumno o
alumna deben alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y cooperativas

asi como los materiales necesarios para el trabajo y las pruebas a realizar en cada trimestre.

7.19 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Como el Departamento no tiene ningun profesor con plaza definitiva es dificil la
programacion de actividades extraescolares, ya que requieren cierta anticipacién por eso, de
momento no hay nada programado con fecha cerrada y los profesores de este curso van
intentar organizar al menos una salida en el segundo o tercer trimestre con cada uno de los

Cursos.
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Por nuestra parte vamos a intentar tramitar y realizar las siguientes actividades:

Actividad Fecha prevista de realizacién | Cursos alos que afecta

Tres grandes maestros: El 2° Trimestre 1°ESOA,B,CyD

Greco, Velazquez y Goya

llustres personajes 2° Trimestre 2°ESOAB,CyD
Nuevas Mitologias Tercer Trimestre 4°ESOAB,C,DyE de EPVA
Cine Férum Segundo o Tercer trimestre 2 Bachillerato

Alumnos de Imagen y Sonido

Estamos dispuestos a participar con cualquier otro departamento para realizar actividades

interdisciplinares.

El Departamento de Dibujo sera el encargado de organizar el concurso de disefio de

tarjetas Navidefias, asi como talleres especificos en las jornadas culturales del instituto.

7.20. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LALECTURA. PLAN LECTOR

El valor de la lectura es insustituible, sin ella no es posible comprender la informacién
contenida en los textos y asimilarla de un modo critico. La lectura estimula la imaginacion y
ayuda al desarrollo del pensamiento abstracto. En la actual sociedad de la comunicacion,
caracterizada por la sobreabundancia de datos, la lectura comprensiva tiene un papel clave

para convertir la informacion en conocimiento.

Dada la trascendencia de la lectura en la conformacion del individuo vy, por tanto, de la
sociedad, la adquisicién y consolidacién del habito lector debe ser un objetivo prioritario de

la accidon educativa. Por ello, la formacion de nuestros alumnos no debe circunscribirse
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exclusivamente al sistema de ensefianzas regladas, si no que ha de convertirse en un
elemento clave del desarrollo personal y profesional de la persona que influye a lo largo de
toda la vida y que se manifiesta también en el empleo del tiempo de ocio. Es en este
sentido en el que debe resaltarse el caracter estratégico de la lectura en la sociedad
moderna. El Departamento de Dibujo propone animar a la lectura y a la expresion oral y

escrita a partir de las estrategias siguientes:

- Profundizar en el conocimiento de lenguajes que integren texto e imagen y elaborar sus
propios mensajes en forma de ilustraciones, comics, portadas de libros, carteles, ejercicios
con tipografias.

. Preparar presentaciones y exposiciones orales a partir de informacion recopilada sobre
temas, contenidos de la materia y obras de arte.

- Organizar ejercicios a partir de lecturas en el aula y establecer debates para confrontar
ideas en un marco de flexibilidad, respeto y aceptacion de la diferencia.
- Informar a los alumnos sobre los libros a su disposicidon tanto en la biblioteca del centro

como en el departamento de plastica, y el procedimiento para préstamos y devoluciones.

- Recomendar bibliografia que conecte con los contenidos de la materia y los intereses y
grado de madurez del alumno.

La materia debe hacerse eco, asi mismo, de la evolucién en los modos de comunicarnos y
usar medios digitales, con distintos fines:
-Recopilacién y almacenamiento de datos: fotografias, textos...

-Fuente de informacion: busquedas por internet, proyecciones en pizarra digital, o
en el propio aula con video-proyectores.

-Medio de intercambio veloz y eficaz: correos electronicos, plataformas de datos

Compartidos en la nube.

7.21. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA EXPRESION ORAL

La oralidad no solo se ensefia en clase de lengua, sino que atarie al resto de situaciones
comunicativas en las que vive el alumno. Por este motivo, desde el aula, en las clase de
Imagen y Sonido fomentaremos el uso correcto del Castellano, con la terminologia propia de
la asignatura, intentando el aprendizaje de nuevos términos especificos de cada una de las
unidades a desarrollar.

Se fomentara el didlogo, el debate, respetando los turnos de palabra. Ayudando a expresar
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verbalmente opiniones y sentimientos.

7.22. PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Para poder realizar una adecuada evaluacion del alumno a lo largo de todo el proceso
educativo (principio de la evaluaciéon continua) es necesario su seguimiento durante todo el
curso. Por ello *y por imperativo legal * la asistencia es obligatoria.

Se establecen los siguientes criterios para determinar aquellos casos que provoquen

la imposibilidad de llevar a cabo correctamente un sistema de evaluacion continua.

1.- Justificantes legales.

Se consideran justificantes legales de las faltas de asistencia los siguientes:

a) Los padres o tutores legales de los alumnos podran justificar, en el impreso oficial
del instituto:

- Hasta diez faltas de asistencia no consecutivas en un curso y no en un periodo
inferior a tres meses.

- Hasta tres dias, alternos o consecutivos, por trimestre.

b) A partir de la undécima falta inclusive, o al cuarto dia del trimestre, el justificante
oficial del motivo de la falta (parte médico o justificante similar ).

¢) En ningun caso es suficiente la justificacion de padres o tutores legales cuando la
falta a clase suponga la no realizacién de una prueba de evaluacion o control previamente
programada .No obstante, considerando algunos casos de justificacion dificil a través de

documentos oficiales, queda a juicio del tutor la justificacion o no de estas faltas.

2. Faltas injustificadas.

Se consideraran faltas injustificadas todas las demas.

El numero de faltas sin justificar que conlleva automaticamente la imposibilidad de
aplicar los criterios generales de la evaluacién continua depende del numero de horas
semanales que estén establecidas para el desarrollo del area o materia de que se trate,

segun el siguiente cuadro:( 2° de Bachillerato son 4 horas semanales).

Primer caso Segundo caso Tercer caso Cuarto caso
4 horas 3 6 9 10
3 horas 3 6 9 10
2 horas 2 4 6 7
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1 hora 2 3 4 5

En el primer caso, el profesor de la asignatura correspondiente comunicara al alumno
oralmente ( o por escrito ) cual es su situacién.

En el segundo caso, el profesor notificara oralmente al tutor/a , y éste informara por
escrito al alumno y a sus padres o tutores legales .

En el tercer caso, sera el tutor también el que informe por escrito al alumno y a sus
padres o tutores legales, advirtiéndoles de que una nueva falta injustificada supone
automaticamente la pérdida del derecho a la evaluacién continua.

En el cuarto caso, se produce automaticamente esta pérdida y la Jefatura de
estudios, a instancias del tutor, se lo notifica al alumno y a sus padres o tutores legales.

3. Sistema de evaluacion previsto.

Se establece como sistema de evaluacién previsto para los casos de los alumnos
que, por sus faltas injustificadas a clase, hacen imposible la correcta aplicacion de los
criterios de evaluacion continua , la obligatoriedad de presentarse a una prueba que se
convoque a final de curso.

4. Recuperacion del derecho a la evaluaciéon continua.

No obstante lo establecido anteriormente, los casos de los alumnos que se
encuentran en esta situacién, seran revisados a las ocho semanas de clase real ( no
cuentan , por tanto , los periodos vacacionales ) . Si, a juicio del profesor de la asignatura
afectada , del tutor y de la Jefatura de estudios , la asistencia a clase del alumno puede
considerarse satisfactoria durante este tiempo , dicho alumno podra recuperar su situacion
en cuanto a los procedimientos de evaluacion continua.

5. Nueva pérdida del derecho a la evaluacion continua

Una vez recuperado el derecho a la evaluacién continua, el alumno reincidiese en
sus inasistencias, las faltas anteriores seran consideradas como agravantes , de manera
que , en ningun caso , se podra considerar aplicable de nuevo el cuadro del apartado 2.

En estos casos de reincidencia , a la tercera falta injustificada , el alumno vuelve a
perder su derecho a la evaluacién continua , de manera ya irrecuperable durante el curso
académico correspondiente .Cuando se dé una situacion de este tipo, el sistema de
informacién sera el mismo que en el cuarto caso del apartado 2.

6. Ausencias prolongadas.

El caso de una enfermedad prolongada (mas de una semana) supone también la
pérdida de asistencia a las actividades docentes . No obstante, y siempre que las faltas de
asistencia estén justificadas, los profesores de cada materia aplicaran las medidas
particulares de recuperacién que consideren oportunas, lo cual supone que , en tales casos ,

no se aplicaran los limites de inasistencia citados antes.
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7. Modo de contabilizar las faltas.

A todos los efectos, se considera una falta la inasistencia a un periodo lectivo.

7.23. EVALUACI(:)N FINAL PARA LOS ALUMNOS QUE HAYAN PERDIDO EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA.

Para el alumnado que haya perdido el derecho a evaluacion continua se acuerda la
realizacién de una prueba tipo tedérico-practico especifica, al final del tercer trimestre, en que
el alumnado implicado debera demostrar la consecucién de los objetivos y la adquisicion de
los contenidos. De no superar esta prueba, quedaria la oportunidad de presentarse a la
convocatoria extraordinaria de junio con el resto de comparferos que deban realizarla.

No se queda exento de tener que presentar los ejercicios no realizados durante el curso.Se
deberan entregar las actividades el mismo dia y a la misma hora en que esté determinada la
realizacion de la prueba escrita.

A aquellos alumnos sorprendidos haciendo trampas durante la realizacion de los exdmenes,
se les retiraran los mismos, que tendran una calificacién de 0 que computara a todos los

efectos.
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